PROBLEM GOZME iCiN DERECELENDIRME OLCEGI

Ogrencinin adi soyadi:

Tarih:
Konu

DERECELER

PROBLEMI ANLAMA DURUMU

0: Problemi hemen hemen hig anlamamis.

1: Problemi ylizeysel olarak anlamis.

2: Problemi anlamis ve derinlestirmeye calismis.

COzUM ICIN PLAN YAPMA

o

: Cozlim icin isabetli olmayan bir plan yapmis.

1: C6zUm igin isabetli bir plan gelistirmis.

2: Hazirladigi plani izledigi taktirde dogru ¢6ziime ulasabilir.

PROBLEMIN ¢OZUMU

0: Dogru sonuca ulasamamis ya da ¢dziim igin gelistirdigi plan
probleme uygun degil.

1: Islemleri hatali kullanmis, sorulani tam olarak anlayamadig
icin yanlis cevap bulmus veya ¢oziim tam degil.

2: Problemin ¢6ziim{ni dogru yapmistir.

¢OZUMUN DOGRULUGUNU
KONTROL ETME

0: Verileri iyi incelemeden sonuca gitmis, cevabi kontrol
etmemis.

1: Cevabin dogrulugunu kismen kontrol etmis.

2: Cevabin dogrulugunu kontrol icin gerekli islemleri yapmis.

BENZER BIR PROBLEMI
KURMA

0: Benzer bir problemi kuramamis.

1: Benzer bir problemi kismen kurmus.

2: Benzer bir problemi kurabilmis.

TOPLAM PUAN
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Olgek, 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini ne dizeyde gosterdiklerini belirlemek amaciyla
hazirlanmistir. Olgek, 6gretmen tarafindan kullanilacaktir. Olgekte problem ¢dzmeyle ilgili bes boyut
bulunmaktadir.

Puanlama: Olgekteki her boyutta belirtilen ézellik 0’dan 2'ye kadar derecelenmistir. Ogrencinin bu
boyuttaki 6zelligi ne kadar gosterdigi bu dereceler arasinda belirlenir.

Hesaplama: Olgegin her bir boyutuna verilen puanlar toplanarak toplam puan elde edilir. Toplam
puan, boyut sayisi olan 5’e boliinerek ortalama puan hesaplanir.

Degerlendirme: Degerlendirme iki tirli yapilabilir: Birincisi, 6lgekteki her boyutun kendi basina
degerlendirilmesidir.

Bir boyuttan alinabilecek en yiiksek puan 2'dir. Ogrenci 2 puan almissa o boyuttaki 6zelligi istenilen
dlzeyde gosteriyor demektir. Eger 6grenci o boyuttan 0 ya da 1 puan aldiysa o boyutta belirtilen
dzelligi hig ya da istenilen diizeyde gdstermiyor demektir. Ogrencinin bu ézelligi istenilen diizeyde
go6stermesini saglayacak onlemler alinmalidir.

ikincisi, 6lgegin butiincll olarak degerlendiriimesidir. Bunun igin ortalama puan kullanilir. Ortalama
puan asagida belirtildigi gibi degerlendirilir:

0 puan: Ogrenci, problem ¢ézme becerisine hig sahip degildir. Ogrenciye problem ¢dézmenin
asamalari anlatilmali, bu asamalarda ne yapmasi gerektigi érneklerle gosterilmelidir. Basit dizeydeki
problemlerden baglanarak édrencinin problem ¢ézme asamalari uygulamasi saglanmalidir.

1 puan: Ogrenci, problem ¢6zme becerisine orta diizeyde sahiptir. Ogrencinin 5 boyuttan hangilerinde
0 ya da 1 puan aldigi belirlenmelidir. Belirlenen bu asamalarda ne beklendigi ve bunlarin nasil
yapilacagi 6grenciye gosterilmelidir.

Cesitli problemler tizerinde bu becerileri gostermeleri saglanmalidir.

2 puan: Ogrenci, problem ¢ézme becerisine istenilen diizeyde sahiptir. Daha st diizey problemler
verilerek 6grencinin, problem ¢ézme becerisini daha da gelistirmesi saglanabilir.

YORUMLAR VE ONERILER:
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