PROBLEM GOZME ICIN GOZLEM FORMU
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Problemi anlama - tanimlama

Problemi kendi climleleriyle ifade etme

Problemde verilenler ile istenilenleri ayirt etme

Coziimde kullanacadi islem sirasini belirleme

Islemleri hatasiz yapma

Problemi ¢bézme

Coziimiin dogrulugunu sinama

Farkl ¢6ziim yollar énerme

Benzer problemleri kurma

10

Problem ¢6zmede kendine giivenme, 6zgiin ve esnek olma

11

Problem ¢dzmekten zevk alma

TOPLAM

Ortalama Puan: ......ccoceeevveveninnen.

YORUMLAR VE ONERILER:
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Olcek, 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini ne diizeyde gosterdiklerini belirlemek
icin hazirlanmistir. Olcedi, 6gretmen ddrencileri, 6grenciler de kendilerini degerlendirmek
amaciyla kullanabilir.

Olcekte, problem ¢dzme becerisiyle ilgili 11 dzelli§e yer verilmistir.

Puanlama: Olgekte belirtilen her bir madde gézlenme derecesine bagl olarak “Higbir
Zaman”dan “Her Zaman”"a kadar olan bir aralikta isaretlenir.

Hesaplama: Olcekteki her madde icin isaretlenen seceneklerin gosterdigi puanlar
toplanarak toplam puan elde edilir. Toplam puan 6lcekteki madde sayisi olan 11’e béllinerek
ortalama puan hesaplanir.

Degerlendirme: Olcekteki her madde kendi basina degerlendirilebilecedi gibi,
Olcekten elde edilen ortalama puan, asagidaki puan araliklari dikkate alinarak
degerlendirilebilir:

0-1 puan arahigi: Ogrenci, problem ¢dzme becerisine hig sahip degildir ya da ¢ok az
diizeyde sahiptir. Ogrenciye problem ¢ézme asamalari anlatiimali, bu asamalarda ne yapmasi
gerektigi 6rneklerle gosterilmelidir. Basit diizeydeki problemlerden baslanarak égrencinin
problem ¢6zme asamalarini uygulamasi saglanmalidir.

1-2 puan arahgi: Ogrenci, problem ¢6zme becerisine az diizeyde sahiptir.
Odrencinin problem ¢dzme siirecinde orta ya da iyi diizeyde puan aldigi 6zellikler
belirlenmeli, 6nce bu dzellikler sdylenerek problem ¢dzme siirecinin hangi asamalarinda
kendini gergeklestirmesi gerektigi anlatiimalidir. Bu asamalarda ne yapmasi gerektigi
orneklerle gosterilmelidir. Basit diizeydeki problemlerden baslanarak 6grencinin bu 6zellikleri
gostermesi saglanmalidir.

2-3 puan arahgi: Ogrenci, problem ¢6zme becerisine orta diizeyde sahiptir.
Ogrencinin hangi maddelerden diisiik ya da orta puan aldigi belirlenmelidir. Bu maddelerde
belirtilen &zelliklerin nasil yerine getirilecedi érneklerle gosterilmelidir. Cesitli problemler
verilerek 6grencinin bu 6zellikleri gostermesi saglanmalidir.

3-4 puan arahgi: Odrenci, problem ¢dzme becerisine istenilen diizeyde sahiptir.
Daha (st diizeyde problemler verilerek 6grencinin, problem ¢ézme becerisini daha da
gelistirmesi saglanabilir.
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