T.C.
MILLI EGITIM BAKANLIGI

Orta-Agir Zihinsel Engeli ve
Otizm_Spektrum Bozuklugu
Olan Ogrenciler Icin

OGRETIM PROGRAM|

l. Kademe (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

Ankara, 2018






MILLI EGITIM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAMLARI

OGRETIM PROGRAMLARININ AMACLARI ...
OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFI ..o 6
1. DEGERLERIMIZ oo 6
2. YETKINLIKLER oo 6
OGRETIM PROGRAMLARINDA OLCME VE DEGERLENDIRME
YAKLASIMI oo 7
BIREYSEL GELISIM VE OGRETIM PROGRAMLARI ... 8
SONUG e 9
GORSEL SANATLAR VE EL BECERILERI DERSi PROGRAMININ
UYGULANMAS] oo 9
1. GORSEL SANATLAR VE EL BECERILERI DERSI OGRETIM
PROGRAMININ OZEL AMACLARI ..o 9
2. OGRENME OGRETME YAKLASIMI oo 10
3. OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI oo 11
4. UYGULAMADA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR ... 16
GORSEL SANATLAR VE EL BECERILERI DERSI OGRETIM
PROGRAMININ YAPIS! oo 17
1. OGRETIM PROGRAMININ YAPIS! ..o 17
2. HEDEFLERIN YAPIS! oo 19
3. HEDEF, HEDEF DAVRANISLAR VE ACIKLAMALAR ... 20

ORNEK OGRETME-OGRENME SURECH oo 28






I. KADEME GORSEL SANATLAR VE EL BECERILERi DERSi OGRETIM PROGRAMI

GIRIS
MILLI EGiTiM BAKANLIGI OGRETiM PROGRAMLARI

Orta-agir zihinsel engeli ve otizm spektrum bozuklugu olan 6grenciler icin gelistirilen 6gretim prog-
ramlari; 6grencilerin hayat boyu kullanabilecekleri bilgi, kavram ve becerileri kazanmalarini, bunlari kul-
lanarak kendilerini bireysel ve sosyal yonden gelistirmelerini, etkili iletisim kurmalarini, akademik, glinlik
yasam, 6z bakim gibi alanlarda gelisim saglamalarini hedefleyen bir bitiinliik icinde yapilandiriimistir. Bu
ozelliklere sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek 6gretim programlari salt bilgi aktaran bir yapidan
ziyade bireysel farkhliklari dikkate alan, deger ve beceri kazandirma hedefleyen, yalin ve anlasilir bir yapi-
da hazirlanmistir. Programlarda bir taraftan farkli konu ve kademelerde sarmal bir yaklasimla tekrar eden
hedeflere ve aciklamalara, diger taraftan bitilinsel ve bir kerede kazandiriimasi hedeflenen 6grenme cikti-
larina yer verilmistir. Her iki gruptaki hedef ve aciklamalar ilgili disiplinin yetkin, glincel, gecerli ve egitim
ogretim slirecinde hayatla iliskileri kurulabilecek niteliktedir. Bu hedefler ve aciklamalar, egitim kademeleri
diizeyinde degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde bitunlik saglayan bir bakis acisiyla yalin bir
icerige isaret etmektedir. Boylelikle anlamli ve kalici 6grenmeyi saglayan, saglam ve dnceki 6grenmelerle
iliskilendirilmis, guinliik hayatta degerler, beceriler ve yetkinlikler cevresinde bitiinlesmis bir 6gretim prog-
ramlari toplami olusturulmustur.

OGRETIM PROGRAMLARININ AMACLARI

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanununun 2. maddesinde ifade edilen “Tiirk Milli
Egitiminin Genel Amaclar’, “Tirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” ve 573 sayili Ozel Egitim Hakkinda Kanun
Hikmiinde Kararname'de yer alan “Ozel Egitimin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir. Egitim ve 6gre-
tim programlariyla siirdiiriilen tim calismalar; okul 6ncesi, birinci, ikinci ve Gglincli kademe seviyelerinde
birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaclara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul 6ncesi egitimini tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim suregleri g6z 6niinde bulundu-
rularak dil ve iletisim, 6z bakim ve giinliik yasam, bedensel, bilissel, sosyal ve duygusal alanlarda
saglikh sekilde gelisimlerini saglamak,

2. Birinci kademe egitimini tamamlayan 6grencilerin gelisim ve 6grenme diizeylerine uygun olarak dil
ve iletisim, 6z bakim ve giinliik yasam, bedensel, bilissel, sosyal ve duygusal alanlarda saglikli sekilde
gelisimlerini desteklemek, glinlik yasamlarinda ihtiyac duyacaklar temel akademik becerileri kazan-
mis, bunlari etkin bir sekilde kullanarak bagimsiz bireyler olarak hayatlarini stirdirmelerini saglamak,

3. ikinci kademe egitimini tamamlayan égrencilerin, ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek
suretiyle milli ve manevi degerleri benimsemis, toplumla etkilesimini, butlinlesmesini saglayacak
sekilde yeterliliklerle donatilmis bireyler olmalarini saglamak,

4. Uclincii kademe egitimini tamamlayan égrencilerin birinci ve ikinci kademede kazandiklari yetkin-
likleri gelistirmek suretiyle, insanlarla etkilesim kurabilen, toplumsal kurallara uyum saglayabilen,
toplumsal yasama katihm icin ¢abalayan, yasamlarini bagimsiz olarak suirdirebilen bireyler olma-
larini saglamak, “Turkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYQ)” ve ayrica disiplinlere 6zgi alanlarda ifa-
desini bulan temel diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda hayata
ve bir meslege hazir, toplum hayatinda tretime katkisi olan, milli ve manevi degerleri benimseyen
bireyler olmalarini saglamaktir.

I. Kademe Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi G)




OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFi

Egitim sistemimizin temel amaci bireye degerlerimiz ve yetkinliklerle biitiinlesmis bilgi, beceri ve dav-
ranislar kazandirmaktir. Bilgi, beceri ve davranislar 6gretim programlariyla kazandirlmaya calisilirken de-
gerlerimiz ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davranislarin arasindaki bittnligu kurmaktadir. Degerlerimiz
toplumumuzun milli ve manevi kaynaklarindan gliniimiize ulasmis ve yarinlarimiza aktaracagimiz 6z mi-
rasimizdir. Yetkinlikler ise bu mirasin hayata aktarimidir. Bu yonuyle degerlerimiz ve yetkinlikler birbirinden
ayrilmaz bir sekilde 6grenme 6gretme siirecleriyle kazandirmaya calistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ile
birlikte ele alinarak programin perspektifini olusturmaktadir.

1. DEGERLERIMiz

Deger; bir sosyal grup veya toplumun kendi varlik, birlik, isleyis ve devamini saglamak ve stirdiirmek
icin Gyelerinin cogunlugu tarafindan dogru ve gerekli oldugu kabul edilen ortak diisiince, amag, temel ah-
laki ilke ya da inanclardir. Degerler toplum ya da bireyler tarafindan benimsenen, birlestirici olgulardir. Ayni
zamanda degerler, toplumun sosyal ihtiyaclarini karsiladigina ve bireylerin iyiligi icin olduguna inanilan 6l-
cltlerdir. Deger egitiminin temel amaclarindan biri de 6grencilerin saglikli, tutarli ve dengeli bir kisilik gelis-
tirmelerini saglamaktir. Degerler, insanin tutum ve davraniglarini bicimlendirmede 6nemli bir role sahiptir.

Egitim sistemi sadece akademik acidan basaril, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davraniglari kazandiran
bir yapi degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek asli gorevidir; yeni neslin degerlerini, alis-
kanlklarini ve davranislarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi degerleri kazandirma amaci cercevesindeki
islevini, 6gretim programlarini da kapsayan egitim programiyla yerine getirir. “Egitim programi”; 6gretim
programlari, 6grenme dgretme ortamlari, egitim arag¢ gerecleri, ders disi etkinlikler, mevzuat gibi egitim
sisteminin tiim unsurlar géz éniinde bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda bu anlayisla de-
gerlerimiz, ayri bir program veya 6grenme alani, tnite, konu vb. olarak gorilmemistir. Tam aksine bittin
egitim surecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve her bir biri-
minde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan "kdk degerler" sunlardir: adelet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sa-
bir, saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme 6gretme siirecinde hem
kendi baslarina, hem iliskili oldugu alt degerlerle ve hem de 6teki kdk degerlerle birlikte ele alinarak hayat
bulacaktir.

2. YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde butiinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler
yetistirmeyi amaclar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is
hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklari beceri yelpazesi olan yetkinlikler TYC'de belirlenmistir. TYC'de anadilde ile-
tisim, yabanc dillerde iletisim, matematiksel yetkinlik ve bilim / teknolojide temel yetkinlikler, dijital yet-
kinlik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, kilttrel
farkindalik ve ifade olmak (izere sekiz anahtar yetkinlik belirlenmistir. Ozel egitim cercevesinde yabanci
dillerde iletisim ve inisiyatif alma ve girisimcilige ait yetkinlikler 6gretim programlarinda ele alinmamistir.
Bu yetkinliklere iliskin bilgi ve beceriye ait davranislar orta ve agir yetersizlik diizeyindeki 6grencilere kazan-
dirlamamaktadir. Ogretim programlarinda ele alinan yetkinlikler TYC'de asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1. Anadilde iletisim: Kavram, dlisiince, gorus, duygu ve olgulari hem sozli hem de yazil olarak ifade
etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve eglence
gibi her tiirli sosyal ve kilturel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.
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2. Matematiksel yetkinlik ve bilim / teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, gtinliik hayat-
ta karsilasilan bir dizi problemi ¢cézmek icin matematiksel diisinme tarzini gelistirme ve uygulama-
dir. Saglam bir aritmetik becerisi tizerine insa edilen sureg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapilmaktadir.
Matematiksel yetkinlik, diisinme (mantiksal ve uzamsal diisinme) ve sunmanin (formdiller, mo-
deller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkl derecelerde kullanma beceri ve
istegini icermektedir.

Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayali sonuglar Giretmek amaciyla dogal diinya-
nin aciklanmasina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta
bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaclarini karsilama baglaminda
bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak gorilmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan et-
kinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama
gliciint kapsamaktadir.

3. Dijitalyetkinlik: Is, ginliik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde
kullanilmasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi,
Uretimi, sunulmasi ve alisverisi icin bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica internet aracilidiyla ortak aglara
katihm saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

4. Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de kapsa-
yacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde diizenleyebilmesi icin 6grenmenin pesine diisme
ve bu konuda israrci olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari taniyarak 6grenme
ihtiyag ve surreclerinin farkinda olmasini ve basarili bir 5grenme eylemi icin zorluklarla basa ¢ikma
yetenegini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar
rehberlik destegi aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6§renme, bilgi ve
becerilerin ev, is yeri, egitim ve 6gretim ortami gibi cesitli baglamlarda kullanilmasi ve uygulanma-
sticin 6dnceki 6grenme ve hayat tecriibelerine dayanilmasi yoniinde 6grenenleri harekete gecirir.

5. Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisiler arasi ve kiltlrler arasi yetkin-
likleri icermekte; bireylerin farklilasan toplum ve calisma hayatina etkili ve yapici bicimde katiima-
larina imkan taniyacak; gerektiginde catismalari ¢ozecek 6zelliklerle donatilmasini saglayan tim
davranis bicimlerini kapsar. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram
ve yapilara iliskin bilgiye, demokratik ve aktif katim kararliligina dayali olarak medeni hayata tam
olarak katilmalari icin donatmaktadir.

6. Kiiltiirel farkindalik ve ifade: Miizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak tizere
cesitli kitle iletisim araclari kullanilarak goris, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edil-
mesinin dneminin takdiridir.

OGRETIM PROGRAMLARINDA OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Degerlendirme, 6gretme ve 6grenmenin etkililigini belirlemek amaci ile yapilan, 6gretimle ilgili ve-
rilerin toplanmasini ve yorumlanmasini iceren cok adimli ve sistematik bir siirectir. Ogrenme, 6gretme ve
planlamayi dogrudan etkileyen ve egitim sisteminin temel 6gelerinden biri olan dederlendirmeye 6gretim
programinda dnemli bir yer verilmistir.

Oncelikle d6grencilerin 6grenme alanlarindaki performansini belirlemek ve performansina dayali ola-
rak Bireysellestirilmis Egitim Programini (BEP) hazirlamak icin 6lcme ve degerlendirme yapilmalidir. Stirekli
degerlendirme tiim dgrencilerin ilerlemelerinin tespiti icin énemlidir. Ogretim éncesinde yapilan deger-
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lendirme, 6grenci hakkinda bilgi edinilmesini ve 6grenme hedeflerinin belirlenmesini; 6gretim sirasinda
yapilan degerlendirme, 6grenci ve 6gretmene geri bildirim verilmesini; 6gretim sonunda yapilan degerlen-
dirme ise 6grenme hedeflerinin karsilanip karsilanmadidi ve belirli alanlarda degisiklik yapiimasi gerekip
gerekmedigi hakkinda karar vermeyi saglayacaktir. Toplanan veriler sistematik olarak kayit edilmelidir. Og-
retim Oncesi, sirasi ve sonrasinda yapilan tiim degerlendirmeler uygulanan 6gretim konusunda yol gosterir.
Ogrenci nasil 6grenmektedir? Ne tiir ipuclarina ihtiyac duymaktadir? En fazla desteklenmesi gereken alan
nedir? Ne tur 6gretimsel uyarlamalara ihtiyaci bulunmaktadir? Uygun 6lgme degerlendirme siireclerine yer
verilerek bu tiir sorulara cevap verilmelidir.

Olcme degerlendirme ilkelerinden asagidakilere dikkat edilmelidir:

1. Olgme ve degerlendirme calismalari 6gretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum sagla-
mali, hedeflerin ve aciklamalarin sinirlari esas alinmalidir.

2. Olgme degerlendirme, yetersizligi olan 6grencinin bireysel 6zelliklerine gére bicimlendirilmelidir.

3. Ogretim programi, 6lcme siirecinde kullanilabilecek 8lcme arag ve yéntemleri acisindan uygulayi-
cilara yol gosterir. Bu arag ve ydntemlerin uygulanmasinda gerekli uygulama ilkelerine uyulmalidir.

BIiREYSEL GELiSiM VE OGRETIM PROGRAMLARI

Ogretim programlarinin gelistiriimesi siirecinde 6grencinin cok yonli gelisimsel 6zelliklerine dair mev-
cut bilgi ve birikimi dikkate alinarak ve aralarindaki iliski g6z 6niinde bulundurularak bazi temel gelisim
ilkelerine gére program diizenlenmistir. Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir ddnemde sonlan-
madigi ve gelisimin hayat boyu siirdiigi ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her
yas doneminde bireylerin gelisim 6zelliklerini dikkate alarak, destekleyici dnlemler alinmasi 6nerilmektedir.
Gelisim, hayat boyu siirse de tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede bireylerin
gelisim ozellikleri farkhdir. Evreler de baslangig ve bitisleri agisindan homojen degildir. Ayrica tim 6grenci-
lerin farkh 6grenme ge¢misi ve kendine 6zgi bir 6grenme bicimi vardir. Bu sebeple programlar olabildigin-
ce bunu g6z 6niinde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimistir. Programlarin hedeflerini gerceklestir-
me slirecinde 6grencilerin 6grenme 6zellikleri dikkate alinarak gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan
yapilmasi beklenir. Ogretim uyarlamalari 6grencilerin dnceki 6grenmeleri ve grenme bicimlerinin yanisira
basitten karmasiga, genelden 6zele ve somuttan soyuta gibi 6grenme ilkelerini dikkate almayi gerektirir.
Program gelistirme stirecinde s6z konusu yonelimler hem bir alandaki yeterliligi olusturan kazanim ve be-
cerilerin 6n kosul ve ardilhgi noktasinda dikkate alinmis hem de kademeler diizeyinde derslerin dagihmla-
rinda ve birbirleriyle iligskilerinde g6z 6niinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkl
gelisim alanlarindaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi bilissel gelisimini
etkiler ve bilissel gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden, 6grencinin edindigi bir hedefin geli-
simde baska bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkliliklar géz éniinde bulundurularak yapilandirimistir. Bireyler ara-
si farklilik bir bireyin digerlerinden birden fazla 6zelligi bakimindan farkli olmasidir. Tim 6grenciler icin;
bireysel 6zellikleri, performanslan ve ihtiyaclar dogrultusunda 6gretim programlari temel alinarak “BEP”
hazirlanmali ve uygulanmalidir. BEP'de yer alacak olan hedeflerin belirlenmesinde, 6grenme 6gretme siire-
cinin diizenlenmesinde ve basarinin degerlendirilmesinde o 6grencinin hazir bulunuslugu, bilissel, sosyal
ve bedensel 6zellikleri farkhlasabilir. Bu nedenle 6grenme 6gretme siireci planlanirken 6grencilerin bireysel
farkhhklari (mevcut performanslari, hazir bulunusluk diizeyleri, 6grenme stilleri ve ihtiyaclari, sosyokultirel
farkliliklari vb.) g6z 6niinde bulundurulmalidir.
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SONUC

Programlari glincelleme siirecinde hangi islemlerden ve asamalardan gecildigi asagida siralanmistir.
e Farkli tlkelerin 6zel egitim programlari incelenmis,
* Yurticinde ve yurt disinda 6gretim ve programlar izerine yapilan akademik ¢alismalar taranmis,

* Basta Anayasamiz olmak tzere ilgili mevzuat, kalkinma planlari, hilkiimet programlari, sara kararla-
r1, siyasi partilerin programlari, sivil toplum kuruluslari ve sivil arastirma kurumlari tarafindan hazir-
lanan raporlar vb. dokiimanlar analiz edilmis,

e Milli Egitim Bakanhgi programlar ve 6gretim materyalleri daire baskanliklari tarafindan 6gretmen
ve yoneticilerin program gereksinimleri hakkinda gorusleri alinmis,

* Ogretmenlerden programlarin hedefleri ve yapisi hakkinda gériis alinmis; bitiin géris, dneri,
elestiri ve beklentiler, Bakanlhigimizin ilgili birimlerinden uzman personel, 6gretmen ve akademis-
yenlerden olusan calisma gruplarinca degerlendirilmistir. Yapilan tespitler dogrultusunda 6gretim
programlarimiz hazirlanmistir.

GORSEL SANATLAR VE EL BECERILERI DERSi PROGRAMININ UYGULANMASI

1. GORSEL SANATLAR VE EL BECERILERiI DERSI OGRETIM PROGRAMININ OZEL
AMACLARI

Orta-agir zihinsel engeli ve otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilere yonelik gelistirilen Birinci Ka-
deme Goérsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi, bu égrencilerin giinliik hayatlarinda ince
motor becerilerini gelistirmenin yani sira, serbest zamanlarinda da tretmeyi ve eglendirmeyi amaglamakta-
dir. Ogretim programinin 6grenme alanlarindaki beceriler birbiriyle iliskili ve biitiin olarak ele alinmaktadir.
Ayni zamanda 6grenme alanlarinin her birinde edinilen bilgi ve beceriler 6grenme stirecinde birbirini etki-
lemekte ve tamamlamaktadir. Milli Egitim Temel Kanunu’'nda (1739 sayil) ifade edilen Tiirk Milli Egitiminin
Genel Amaclari ve Temel ilkeleri ile 573 sayili Ozel Egitim Hakkinda Kanun Hiikmiinde Kararname'de ifade
edilen Ozel Egitimin Temel ilkeleri dogrultusunda hazirlanan Gérsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim
Programi ile 6grenciler:

1. El-g6z koordinasyonunu gelistirecektir.

Kicuk kas becerilerini gelistirecektir.

Beceri icin gerekli ara¢-gerecleri sececektir.

Beceriyi gerceklestirmek icin gerekli arag-gerecleri uygun sekilde kullanacaktir.
Temiz ve diizenli calisma aliskanhgi kazanacaktir.

Duygu ve dustincelerini el becerileri araciligiyla ifade edecektir.

ise hazirlik becerileri kazanacaktir.

Temel is aliskanliklar kazanacaktir.

0 ® N O A W N

Serbest zamanlarini zevkli gecirecek sekilde beceriler edinecektir.

—_
o

. Is birligi ile calisma becerilerini kazanacaktir.

—_
—_

. Sanatsal etkinliklere merak ve ilgi gelistirecektir.

—_
N

. Glnluk yasaminda estetik degerlere 6nem verecektir.

—_
w

. Urettikleri iriinlerin ekonomik degerinin farkina varacaktir.
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2. OGRENME OGRETME YAKLASIMI

Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi, orta-agir zihinsel engeli ve otizm spektrum
bozuklugu olan 6grenciler icin hazirlanmistir. Bu programda konu ve 6grenen merkezli tasarim yaklasimlari
benimsenmistir. Konu merkezli tasarim yaklasimlarinda programlar cesitli dersler ve ilgili konulardan olus-
maktadir. Konu alani bilgisi bu yaklasimin ayrilmaz bir parcasi olarak kabul edilir. El Becerileri, 6grencilerin
el-g6z koordinasyonunu saglamayi, ince motor becerilerini gelistirmeyi ve serbest zamanlarini nitelikli de-
gerlendirebilecekleri becerileri kazandirmayi amacladigindan bu yaklasim tercih edilmistir. Ogrenen merkezli
yaklasimda ise 6grencilerin ilgi ve gereksinimleri 6gretimin merkezinde yer alir. Bu yaklasimda 6gretimin plan-
lanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi stireclerinde 6grenenin bireysel farkliliklari temel alinir. Yaklasimin
bu 6zelligi Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programinin grenme alanlarinin belirlenmesinden
hedef ve davranislara, 6grenme-6gretme siireclerinden 6lcme ve degerlendirmeye kadar her asamada dikka-
te alinmustir.

Programda 6grenme yaklasimi olarak, davranis¢i yaklasimin one strdiigu ilkeleri kullanan Uygulamal
Davranig Analizi (UDA) benimsenmistir. UDA, sosyal agidan birey icin anlaml ve toplum i¢in dnemli dav-
ranislarn degistirmeyi amaclayan bir yaklasimdir. Davranisg yaklasim, davranisi gozlenebilir ve dlcllebilir
cevresel 6zellikler agisindan inceler. UDA, her bireyin kendine 6zgii bir 5grenme bicimi ve 6grenme gecmisi
oldugunu kabul eder. Buradan yola cikarak UDA, her 6gretim ya da davranis ydnetim tekniginin her bireyde
ayni basari ile sonu¢lanmayacagi varsayimiyla gelistirilmistir. Bu nedenle, bireysel farkliliklari dikkate alir. Bu
yonuyle programin tasarim yaklagimiyla uyumludur.

Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi, bireysel farkhliklar dikkate alan, gézlenebilir
ve Olculebilir hedef ve hedef davranislar icermektedir. Bu kapsamda (a) hedef davranisin belirlenmesi, (b)
hedef davranisin dlctilmesi, (c) hedef davranisa ulasmak icin 6gretim ydntem ve tekniklerinin belirlenmesi
ve uygulanmasi bu programin {i¢ temel basamagidir. UDA, programin etkililiginin strekli degerlendirilmesi
icin verilere dayali olarak 6gretimsel kararlar almayi gerektirir. UDA; uygulamalilik, davranigsallik, analitiklik,
teknolojiklik, kavramsal olarak sistematiklik, etkililik ve genellenebilirlik 6zelliklerine sahiptir.

Uygulamalilik: Hedef davranisin sosyal acidan 6nemli bir davranis olmasi anlamina gelmektedir. Bu
hedef davranis, "artirlmak” ya da "azaltilmak" istenen bir davranis olabilir. Bu baglamda sosyal kabul géren
uygun davranislarin kazandiriimasi ya da uygun olmayan davranislarin azaltiimasi saglanabilir.

Davranissallik: Bireyin degisen ya da degistiriimesi planlanan davranisinin tam olarak "tanimlanabilir’,

"g6zlenebilir" ve "dl¢llebilir" olmasini gerektirir. UDA'da "hedef davranisin degisip degismedigi" ve "kimin dav-

ranisinin degistigi" gibi sorulara yanit aranmaktadir. Bu noktada "birey" icin hedef davranis belirlenmeli ve bu
hedef davranista degisiklige yol acacak davranis yonetimi ve 6gretim yontemleri planlanmali ve uygulanmalidir.

Analitiklik: Cevresel kosullarin davranisin gerceklesmesi ya da gerceklesmemesinden sorumlu oldu-
gunu inandirici bir bicimde ortaya koymaktir. Davranis "6ncesi ya da sonrasi kosullar" ile "davranig" arasinda
islevsel bir iliski aranmalidir.

Teknolojiklik: Uygulamacinin yiiriittigi uygulamayi ¢cok acik bir bicimde betimlemesidir. Boylece, uy-
gulamanin bir baskasi tarafindan kolayca anlasilarak ayni bicimde uygulanmasi saglanabilir. Yinelenebilirlik,
teknolojiklik ile es anlamli olarak kullaniimaktadir.

Kavramsal Olarak Sistematiklik: UDA'da sistematik bicimde kavramsal butinlik saglamasi icin uy-
gulamalarin yinelenebilir olmasi, o alanda bilgi birikimi saglamasi, davranisci yaklasimin ilke ve teknikleriyle
iliskili olmasi gerekmektedir. Bu saglanabilirse uygulamacilar kavramsal bittinltigu elde edilmis olan uygu-
lamalara kolayca ulasabilirler.

Etkililik: Degistirilmesi ya da kazandirlmasi hedeflenen davranista istenen degisikligin / kazanimin elde
edilmesi olarak tanimlanir. Uygulamacilarin yaptigi uygulamalarin etkili olmasi nemlidir. Bunun yani sira, uygu-
lama sonunda bireyde gerceklesen davranis degisikliginin sosyal agidan anlamli olmasi da dikkate alinmalidir.
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Genellenebilirlik: Gerceklesen davranis degisikliginin 6gretim sonrasinda farkli ortamlar, kisiler,
arac-gerecler ve durumlar ile stirdurilebilmesidir. Genellenebilirlik, 6gretim ve davranis planlarinin vazge-
¢ilmez bir unsurudur. Bu 6zellik saglandiginda 6zel egitimin en genel amaci olan "bireylerin olabildigince
bagimsiz yasamasi" amacina ulasiimis olur.

UDA, bu 6zellikleriyle evrensel tasarim ilkeleriyle de drtlismektedir. Evrensel tasarim; icerik, ortam ile
Ogretimi bireysellestirmeyi ve uyarlama ile birlikte her durumda miimkiin oldugu kadar ¢ok bireyin kullan-
masini amaclayan bir slirectir. Evrensel tasarimin kisiye uygun esnek programlar saglamasi ve egitim orta-
mini tim bireyler icin ulasilabilir kilmasi, nitelikli bir egitim ve 6gretim siirecini beraberinde getirmektedir.

UDA ve evrensel tasarimda uygulamaci ve 6grenciden beklenen bazi rol ve sorumluluklar vardir.
UDA'da 6grencinin ¢alismaya dikkatini yoneltmesi, yonergeler dogrultusunda davranisi gergeklestirmesi,
edindigi davranisi sirdiirmesi ve genellemesi beklenir. Uygulamacilarin da 6grenciden beklenen rol ve so-
rumluluklar dikkate alarak 6gretimde edinim, akicilik, kalicilik ve genellemeden olusan "6grenme asamala-
ri"na gore 6gretimi planlamasi, uygulamasi ve degerlendirmesi gerekir. Uygulamaci, 6grenme asamalarina
gore planlama yaparken 6gretim yontem ve teknikleri, ipucu, pekistirme, kayit tutma ve degerlendirme gibi
UDA'nin temel ilkelerine yer vermelidir.

3. OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Uygulamali Davranis Analizi temelli degerlendirme yapabilmek icin dncelikle hedef becerinin belirlen-
mesi ve 6grencinin BEP'ine eklenmesi gerekir. Bunu izleyen sekilde degerlendirme; 6gretim dncesi, 6gretim
sUrreci ve 6gretim sonrasi olmak tzere lic asamada yapilr.

Hedef Becerinin Belirlenmesi

Gorsel Sanatlar ve El Becerileri dersi ile ilgili 6gretime baslamadan 6nce kontrol listesi (EK 1) kullanilarak
Ogrenci ya da 6grencilerin var olan performansinin degerlendirilmesi gerekir. Kontrol listesi 6grencinin el bece-
rilerine iliskin performansinin belirlenmesine ve buna dayali olarak BEP'inin hazirlanmasina yardimci olacaktir.

Ogretim Siirecinde Olgme ve Degerlendirme
Ogretim Oncesi Degerlendirme (On): Baslama Diizeyi Belirleme

Bu bolimde, Gorsel Sanatlar ve El Becerileri dersinde yogun bicimde yer alan zincirleme becerilerin
Olctlmesi icin beceri analizi kaydi ve arag-gere¢ tanima, materyal secimi gibi tek basamakli davraniglarin
Olctlmesi icin ayrik deneme kaydi ve bu kayitlarin grafiklendirilmesi 6rneklerle agiklanmistir.

Zincirleme Becerilerin Olgiilmesi

Ogrenciyle 6gretime baslamadan énce onun programinda yer alan becerilerde baslama diizeyi verileri
toplanir. Baglama diizeyi verilerinin genellikle 6gretim dncesinde ve Ui¢ oturum Ust Uste toplanmasi neril-
mektedir.

Gorsel Sanatlar ve El Becerileri dersinde 6grenci ya da 6grencilerin 6grenmesi hedeflenen beceriler
zincirleme becerilerdir. Dolayisiyla 6grenciicin belirlenen hedef davranis, zincirleme bir beceri olacagindan,
beceri analizi kaydi teknigi kullanilarak 6grencinin performansi gerek baslama diizeyinde gerekse 6grenme
stirecinde degerlendirilmelidir. Zincirleme beceriler birden fazla basamag iceren becerilerdir. Ornegin bo-
yama, resim ¢izme, kesme, yapistirma becerileri birden fazla basamak icerir.

Beceri Analizi Kaydi: Ogretilmesi planlanan hedef davranis belirlendikten sonra becerinin analizi
olusturulur. Beceri analizi, 6gretilmek istenen becerilerin 6grencinin 6zelligine gore kiiclik adimlara boliin-
mesi isidir. Beceri analizi araciligi ile 6grencinin beceride ilerlemesine iliskin veri toplanir.
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ORNEK BECERI ANALIZi VERI KAYIT FORMU

Ogrencinin Adi-Soyadi

Gozlemcinin Adi-Soyadi

Hedef uyaran : Evre : Baslama duzeyi
Oturum Tarihi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Beceri Basamaklari 2 Jed s | i e | e e | e Sod s | e Sk e | e Lo e | e Lo e | e ok wer | i o]

Makasi alir.

Bag, isaret ve orta parmagini
makasin halkalarina gegirir.

Diger eline kagidi alir.

Makasi acar.

Kagidi makasin acik ucuna
yerlestirir.

Makasi kapatip-acarak kagidi
keser.

Bagimsiz Ger¢eklesen Basamak
Sayisi

Bagimsiz Ger¢eklesen Basamak
Yiizdesi

*  Bagimsiz gerceklesen basamak yiizdesi = Ogrencinin dogru gerceklestirdigi basamak sayisi / Beceri analizindeki toplam basa-
mak sayisi X 100

Veri toplama formu kullanilirken égrencinin bagimsiz olarak gerceklestirdigi basamaklar (+), gercek-
lestiremedigi basamaklar ise () biciminde isaretlenir. Beceri analizi kaydi teknigini kullanirken iki farkli yol
ile degerlendirme yapilabilir. izleyen bélimde bu yollara iliskin aciklamalara yer verilmistir.

Tek Firsat Teknigi: Oncelikle performans alinacak ortam, bireye uygun sekilde (ses, 151k, masa vb.)
diizenlenmelidir. Performans aliminda kullanilacak araclar ve veri toplama formu 6gretmenin yakininda
bulunmalidir. Tek firsat teknigi ile performans diizeyi belirleme asamasinda asagidaki basamaklar izlenir:

1.

2
3.
4

Ogrenciye beceri ydnergesi ya da hedef uyaran sunulur. Ornegin "Makasla kes!" denir.
Ogrencinin tepkide bulunmasi icin 4-5 saniye beklenir.
Ogrencinin dogru olarak sergiledigi beceri basamaginin karsisina (+) isareti konur.

Ogrencinin yanlis olarak sergiledigi ya da tepkide bulunmadigi beceri basamaginin karsisina (-)
isareti konur, diger basamaklara (-) verilerek degerlendirme sona erdirilir.
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Cok Firsat Teknigi: Cok firsat tekniginde de dncelikle performans alinacak ortam, bireye uygun sekil-
de (ses, 151k, masa vb.) diizenlenmelidir. Performans aliminda kullanilacak araclar ve veri toplama formu 63-
retmenin yakininda bulunmalidir. Cok firsat teknidi ile performans diizeyi belirleme asamasinda asagidaki
basamaklar izlenir:

1.

2
3.
4

Ogrenciye beceri ydnergesi ya da hedef uyaran sunulur. Ornegin "Makasla kes!" denir.
4-5 saniye kadar tepki vermesi beklenir.
Dogru tepki verdiyse veri toplama formuna (+) isareti konur.

Ogrencinin yanlis olarak sergiledigi ya da tepkide bulunmadigi beceri basamaginin karsisina (-)
isareti konur ve bu basamak 6gretmen tarafindan gerceklestirilir.

Beceri analizindeki tiim basamaklar icin bu surec tekrarlanir.

Arac¢-Gereg ve Malzeme Tanima Becerilerinin Olgiilmesi

Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programinin bir bélimiinde, becerilerin gerceklestiril-
mesi icin kullanilan arag, gere¢ ve malzemeleri 6grencinin tanimasini gerektiren hedefler yer almaktadir. Bu
beceriler tek basamaklidir. Arag, gere¢ ve malzeme tanima ile ilgili bir hedef belirlendiginde bu hedefle ilgili
ayrik denemelerle kayit teknigi kullanilmalidir.

Ayrik Deneme Kaydi: Tek basamakli davranislar kaydetmek icin kullanilan bir kayit teknigidir. Bu kayit
tekniginde 6ncelikle performans alinacak ortam, bireye uygun sekilde (ses, 1stk, masa vb.) diizenlenmelidir.
Performans aliminda kullanilacak araglar, cogunlukla uygulamacinin kullandigi eli tarafinda, masanin ya-
nindaki daha alcak bir masada ve veri toplama formu da yakininda bulunmalidir. Ogrencinin tek basamakli
davranislarailiskin performans diizeyinin belirlenmesi asamasinda su basamaklar izlenir:

1.

2
3.
4

Ogrenciye beceri ydnergesi ya da hedef uyaran sunulur. Ornegin "Fircayi goster!" denir.
Ogrencinin tepkide bulunmasi icin 4-5 saniye beklenir.
Ogrencinin dogru tepkileri icin veri toplama formuna (+) isareti konur.

Ogrencinin yanlis tepkileri ya da tepkide bulunmama durumu icin veri toplama formuna (-) isareti
konur.
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ORNEK AYRIK DENEME KAYIT FORMU
"esssesnesennes AYRIK DENEME KAYDI FORMU

Ogrencinin Adi-Soyadi : Ogretmen:
Hedef Davranis : Evre :
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Deneme | Firca Boya | Makas Ozraettei:?caelk R R R : R R R
1 SAG ORTA SOL Firca
2 SOL SAG ORTA Makas
3 ORTA SOL SAG Boya
4 SAG ORTA SOL Firca
5 SOL SAG ORTA Makas
6 ORTA SOL SAG Boya
7 SAG ORTA SOL Firca
8 SOL SAG ORTA Makas
9 ORTA SoL SAG Boya
10 SAG ORTA SOL Firca
11 SOL SAG ORTA Makas
12 ORTA | soL SAG Boya
Toplam Dogru Tepki Sayisi
Toplam Dogru Tepki Yiizdesi

*  QOgretilecek materyaller gerektigi kadar artirilabilir. Form uyarlanabilir.

Ogretim Sirasinda Degerlendirme (Siireg)

Ogretim siireci icerisinde dgrenci performansinin degerlendirilmesi gerekir. Ornegin bir beceriyi dgretir-
ken 6grenciye ipuclari saglaniyorsa ve hafta icinde 5 kez makasla kesme ¢alismasi yapiliyorsa bunlardan bi-
rinde, ayni baslama duzeyi verisi toplanirken yapildigi gibi, degerlendirme verisi toplanmalidir. Bu veriler hem
ogrencinin 6gretim sirasindaki ilerlemelerini hem de secilen 6gretim tekniginin etkili olup olmadigini gostere-
cektir. Bunun icin Makasla Kesme Beceri Analizi Veri Kayit formu kullanilir. Evre "6gretim evresi" olarak belirtilir.

Ogretim Sonrasi Degerlendirme (Son): izleme

Ogretim tamamlandiktan birkac hafta sonra 6grencinin beceriyi bagimsiz olarak gerceklestirip ger-
ceklestirmedigini degerlendirmek, bir baska deyisle kaliciligin saglanip saglanmadigini izlemek gerekir. Ug
ila bes hafta sonra bunun yapilmasi énerilir. izleme sirasinda yine, baslama diizeyi verisi toplama basliginin
altinda anlatildigi sekilde, veri toplanir. Evre "izleme evresi" olarak belirtilir.

Verilerin Grafige Aktarilmasi: UDA temelli programlarda 6grencinin ilerlemeleri grafiklerle takip edi-
lir. Bir grafikte dikey eksende dogru davranis sayisi, ylizdesi ya da oranina iliskin veriler (beceri yiizdesi), ya-
tay eksende ise oturumlar yer alir. Asagidaki 6rnekte bir 6grenciye ait veri kayitlari ve bu verilere bagli olarak
cizilen grafik yer almaktadir. Grafik ¢izimi icin bilgisayarda bir grafik programi kullanabilecegi gibi milimetrik
kagit kullanilarak grafik elle de cizilebilir.
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ORNEK BECERI ANALIZi VERI KAYIT FORMU
M eessssssssesss BECERI ANALIZI VERI KAYIT FORMU

Ogrencinin Adi-Soyadh : Hedef Davranis : Makasla Kesme
Evre : Baglama Duizeyi Ogretim :1-2-3. oturumlar
izleme : 9. (3 hafta sonra)-10. (5 hafta sonra) oturumlar
Oturum Tarihi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
= = = = b P 5 = 5 s
S| &8 |&|&8|8|&8 |8 )&|¢8) 8
q o0 Q) o0 o0 «Q @ «© J Ng v
Beceri Basamaklari = N N & S A S v N =
— (o] ™M o —
1. | Makasi alir. + + + + + + + + + +
Bas, isaret ve orta parma-
2. | gini makasin halkalarina - - - + + + + + + +
gegirir.
Diger eline kagidi alir. - - - - + + + + + +
4. | Makasi acar. - - - - + + + + + +

Kagidi makasin agik ucu-
na yerlestirir.

Makasi kapatip-acarak

6. kagidi keser. N N N - - - * * * +
Bagimsiz Gerceklesen 1 1 1 2 a 4 6 6 5 6
Basamak Sayisi
Bagimsiz Gergeklesen 17 17 17 33 67 67 | 100 | 100 | 83 | 100
Basamak Yiizdesi

Beceri Yiizdesi
A . .
Baslama Diizeyi Ogretim Izleme
100 100 : 100
100 + b
; .83
80+ ! e
' 67 67 '
60+ 3 3
407 33 |
204 17 17 17 ;
-1 —0 1 1
0 } } } } } } } } } > Oturumlar

Sekil 1. Makasla Kesme
Not: Haftada dért 6gretim oturumu, bir degerlendirme oturumu yapilmistir. Ogretim 20 oturumda gercek-
lesmistir.

Ogrencinin yil sonunda belirlenen hedeflere ulasma diizeyini belirtmek icin not yerine betimleyici bir
ifade kullanilabilir. Ornegin "Ogrenci makasla kagit keser!"
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4. UYGULAMADA DIiKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Orta-agir zihinsel engeli ve otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilerin belirli bir uyarana dikkatini
toplama, ayirt etme, uzun ve kisa sireli bellekte bilgileri toplama ve kullanma, 6grenilmis bir bilgiyi farkl
ortamlarda ve durumlarda kullanma, problem ¢6zme, dil gelisiminde yasitlarina gore gecikme, yetersizlik-
ten etkilenme derecesine bagl olarak dili anlama, telaffuz ve konusmada akicilik, sosyal etkilesim ve ileti-
sim kurma, dili islevsel kullanma, arkadas edinme ve siirdiirmede cektikleri giicliikler nedeniyle sistematik
ogretim diizenlemelerine gereksinimleri vardir. Bu 6grenme 6zelliklerinin yani sira, orta-agir zihinsel engeli
ve otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilerde kendini yaralama, vurma, 1sirma, 6fke ndbetleri gibi uygun
olmayan davranis ozellikleri gorilebilmektedir.

Gorsel Sanatlar ve El Becerileri dersinin iceriginde yer alan becerilerin 6gretiminde programin temel
yaklagimi olan UDA'nin 6nerdigi ilkelere gore 6gretmenlerin 6gretimi gerceklestirmesi beklenmektedir:

1. Ogretilecek davranisin / becerinin analiz edilmesi ve tanimlanmas,
2. Ogrencinin beceride yapabildiklerinin siirekli ve dogrudan élcilmesi,

3. Ogretim siiresince dgrencinin aktif olmasi icin firsatlar saglanmasi,

4. Ogrenci davranislarina aninda ve sistematik dénitler verilmesi,

5. Ogrenci davranislarinin uyaranlarla kontroli siirecinde 6gretim amach ipuclarindan dogal uyaran-
lara gegisin saglanmasi,

6. Yeni 6grenilen becerilerin yeni materyal, durum ve ortamlara genellenebilmesi icin ilgili stratejile-
rin uygulanmasi.

Bu ilkeler dogrultusunda, orta-agir zihinsel engeli ve otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilerin
ogrenme ve davranis ozellikleri ile gereksinimleri g6z 6niinde bulundurularak bire bir ve kiiciik grup du-
zenlemelerinde programin 6grencinin ozelliklerine uygun sekilde bireysellestiriimesi gereklidir. Bu surecte
asagida kisaca belirtilen iki noktaya dikkat edilmesi dnemlidir.

1. Uygulamaci, bu programdan secilen ve 6grencinin BEP'inde hedeflenen kavram ve beceriler icin
kavram ve beceri analizi yapmalidir. Yapilan bu analizler veri kayit formlarina dontstdrilmelidir.

2. Uygulamaci, hedef davranislarin 6gretiminde 6grenmenin asamalari olan edinim, akicilik, kalicilik
ve genellemeye iliskin amac belirlemeli ve 6gretimi planlamalidir.

Ogrenmenin birinci asamasi olan edinim, 8grencinin daha énce yapamadigi bir davranis ya da beceriyi
belli bir dogrulukta yapar hale gelmesidir. Ogrencinin bir davranisi ya da beceriyi edinim asamasinda 6g-
renmesi; daha bagimsiz olmasi, giivenligi ve yasam kalitesinin artmasi acisindan énemlidir. Edinim asama-
sina "Ogrenci sunulan bes denemenin besinde beceri analizindeki basamaklari izleyerek %100 dogrulukla
sablon ile belirlenmis alani boyar." 6rnegi verilebilir.

Akicilik, yeni 6grenilmis bir davranis ya da davranis zincirini 6grencinin hizli ve kolay bicimde yap-
masidir. Akiciliktan s6z edebilmek icin davranigin edinim asamasinda belli bir dogruluk diizeyinde yerine
getiriliyor olmasi gerekmektedir. Akicilik asamasina iliskin "Ogrenci sunulan bes denemenin besinde beceri
analizindeki basamaklari izleyerek %100 dogrulukla en fazla 10 dakika stirede sablon ile belirlenmis alani
boyar." 6rnegi verilebilir.

Kalicilk, 6gretim sona erdikten sonra da 6grencinin performansinin stirmesidir. Kalicilik saglanabilirse
ogretim kosullar olmaksizin 6grenci 6grendiklerini halen sergileyebiliyor durumda olur. Bir baska deyisle
uygulamaci, 6gretim zamaninda daha dnce 6gretilen bir davranis ya da becerinin 6gretimine geri ddonmek
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yerine yeni beceri ya da davranislarin 6gretimine yer verebilir. Ornegin "Ogrenci 6gretim bittikten bir, (g,
bes hafta sonra sunulan bes denemenin besinde beceri analizindeki basamaklari izleyerek %100 dogruluk-
la sablon ile belirlenmis alani boyar." seklinde kalicilik amaci yazilabilir.

Genelleme, 6grencinin 6gretim kosullari disinda diger kosullarda (farkl arag-gerecler, ortam, kisi, du-
rum) da 6grendiklerini sergileyebilmesidir. Bir bagka deyisle 6grencinin, 6grendigi bilgi, beceri ve davranis-
lari giinliik yasaminda kullanmasidir. Bu asamaya iliskin "Ogrenci farkli biy(ikliikteki, sekillerdeki sablonlari
ve boyalari kullanarak bes denemenin besinde beceri analizindeki basamaklari izleyerek %100 dogrulukla
sablonile belirlenmis alani boyar." 6rnegi verilebilir. Kalicilik ve genellemenin saglanmasinda aileyle is birligi
onemlidir. Uygulamaci mutlaka aileyle is birligi icinde olmalidir.

Ogrenme-6gretme siirecinde yararlanilabilecek etkinlik drneklerine programin sonunda yer alan ders
planlarinda yer verilmis, dlcme ve degerlendirme icin ¢esitli onerilerde bulunulmustur. Uygulamada bu et-
kinliklerin yani sira, programin felsefesine uygun sekilde bireysel farkliliklara duyarli ve esnek olmak kosu-
luyla uygulamacilar da yeni etkinlikler gelistirmelidir.

GORSEL SANATLAR VE EL BECERILERI DERSi OGRETIM PROGRAMININ YAPISI

Orta-agir zihinsel engeli ve otizm spektrum bozuklugu olan 6grencilere yonelik gelistirilen |. Kademe
Goérsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi, bu 6grencilerin giinliik hayatlarinda ince motor be-
cerilerini gelistirmenin yani sira, serbest zamanlarinda da tretmeyi ve eglendirmeyi amacglamaktadir. Birinci
Kademe Gdrsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programinda sekiz 6grenme alani yer almaktadir. Bu
ogrenme alanlari: Sekillendirme, Parca-Butiin, Cizme, Boyama, Yirtma-Yapistirma, Kesme, Baski, Katlamadir.

1. OGRETIM PROGRAMININ YAPISI

o S 7

GORSEL SANATLAR
. VE EL BECERILERI :
I. KADEME
OGRETIM PROGRAMI

o

N

‘ 4. OGRENME ALANI
Boyama

Sekil 2. I. Kademe Gérsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi Ogrenme Alanlari

Sekillendirme: El ve parmaklari kullanarak cesitli yogurma malzemelerini (oyun hamuru gibi) farkli
amaclarla cesitli boyutlarda sekil vermeyi amaclayan calismalardir.

. Kademe Gérsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi a) :;;



Parca-Biitiin: Biitini olusturan parcalarin zemindeki yerlerini bularak bitlinu olusturmasi amaclanir.

Bu 6grenme alaninda 6grencilerin parcalari bulmasi, yerine takmasi, icine atmasi, parcalari birbirine takarak
bitln olusturmasi beklenir.

Cizme: Kalem ya da boya malzemelerini dogru bir sekilde kullanarak belli bir zemin tzerine ¢izim yap-
mayi gerektiren bir 6grenme alanidir.

Boyama: Ogrencilerin bireysel ya da grupla parmak boyasi, mum boya, pastel boya, sulu boya vb. bo-
yalar kullanarak serbest ve basit konulu resim calismalaridir.

Yirtma-Yapistirma: Kagit, pecete, karton gibi malzemelerin elle yirtilarak, bos bir zemine yapistirma
malzemesi siirllerek yirtilan parcalarin yapistirilmasini iceren bir 6grenme alanidir.

Kesme: Bu 6grenme alaninda 6grenciden bir kagida cizilen ¢izgi / sekil ya da basit nesne resimlerin
makas kullanarak cikarmasi beklenir.

Baski: Onceden desenlenmis nesnelerin (patates vb.) desenli yiizeylerini cesitli boya malzemeleriyle
boyayarak, belirli bir zemin lzerine basarak desen ¢ikarmalarini amaclayan bir 6grenme alanidir.

Katlama: Bu 6grenme alaninda ise 6grencinin kagit, kumas, karton vb. malzemelere istenilen sekilde
keskin / belirlenmis hatlar kullanarak sekil verme becerilerinin gelistirilmesi amaclanir.

Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programinda Kademe, Ogrenme Alani, Hedef'e iliskin
kodlamada asagidaki sistematik izlenmistir.

R O )
¢ ¢ |

Bulundugu Kademe Ogrenme Alani Hedef Numarasi

(@ I. Kademe Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi



2. HEDEFLERIN YAPISI

Gorsel Sanatlar ve El Becerileri I. Kademe Ogretim Programi; Sekillendirme, Parca-Biitiin, Cizme, Bo-
yama, Yirtma-Yapistirma, Kesme, Baski, Katlama olmak tzere sekiz 6grenme alanindan olusmaktadir. Bu 6g-
renme alanlarinin altinda hedefler ve hedef davranislar yer almaktadir. Programda yer alan hedef ve hedef
davranislar, UDA yaklasiminin temel ilkelerinden biri olan goézlenebilirlik ve dlculebilirlik dikkate alinarak
yapilandiriimistir.

Tablo 1. Ogretim Programinin Ogrenme Alanlari, Hedef ve Hedef Davranis Sayilari

Ogrenme Alanlan Hedef Sayilari Hedef Davranis Sayilari
Sekillendirme 2 7
Parca-Butun 2 25
Cizme 3 14
Boyama 2 15
Yirtma-Yapistirma 2 8
Kesme 2 17
Baski 2 6
Katlama 2 8
Toplam 17 100

Tablo 2. Hedeflerin Ogrenme Alanlarina Gére Dadilimi
Ogrenme alanlari Biligsel Duyussal Psikomotor Toplam
Sekillendirme 1 - 2 3
Parca-Butln 2 - 2 4
Cizme 3 - 3 6
Boyama 1 - 2 3
Yirtma-Yapistirma 2 - 2 4
Kesme 2 - 2 4
Baski 2 - 2 4
Katlama 2 - 2 4
Toplam 15 - 17 32

*  Bazi hedeflerin hem bilissel hem psikomotor alana karsilik gelmesinden dolayi toplamda Tablo 1. in
toplam hedeflerinden daha fazla hedef gériilmektedir.
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ORNEK OGRETME-OGRENME SURECi

DERS PLANI ORNEGI-I
BOLUM-1
Dersin Adi : Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Kademe:| Ogrenme Alani : Sekillendirme Oturum Sayisi : 6
BOLUM-2
Hedef 1.1.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek oyun hamuru ile sekillendirme ¢alismalari yapar.

2.3. Modele bakarak oyun hamuruna elle sekil verir.

Davranisin tanimi: Ogrenci modele bakar, modelin rengindeki oyun hamurunu alir, oyun hamurunu
eliyle duzeltir ve modele uygun kalibi alarak kalipla hamuru gikarir.

Davranigin 6n kosullari: El-g6z koordinasyonu, oyun hamurunu sikma ve dizeltme.

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve

Teknikleri Etkinlik cizelgesi, asamali yardim

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri Oyun hamuru, hamur kaliby, etkinlik cizelgesi klasord, pekistirecler, veri toplama formu.

Baslama diizeyi, 6gretimi degerlendirme, 6gretim sonrasi degerlendirme (izleme) oturumlari 6grencinin
Ortam Diizenlemeleri | sinifinda; genelleme oturumlari ise el becerileri atélyesinde gergeklestirilecektir. Ogretmen ve 6grenci
yan yana olacak sekilde beceri ortami diizenlenecektir.

BOLUM-3

Dikkati Cekme Ogretmen "Simdi seninle kalipla oyun hamuru ¢ikaracagiz. Aferin, beni ¢ok giizel dinliyorsun." der.

"Biliyor musun, artik sende renkli hamurlarla ¢cok gtizel sekiller cikarmayi 6greneceksin." der. Oyun hamu-
Giidiileme ruyla cikariimis sekil drnekleri gosterilerek "Sen de boyle giizel sekiller yapabileceksin." seklinde gudiile-
yici sézler séylenir.

Gozden Gegirme ve .
Derse Gegis (Hedef Ogretmen "Hazirsan baglayalim." diyerek "Hamurunu al!" der.
Uyaran Sunumu)

Ogretmen daha énceden hazirladigi oyun hamurunu ve kalibi 6grenciye gésterir ve "Cizelge izleyerek farkli
renklerde hamurlarla ¢ok glizel sekiller ¢ikaracagiz." der.

Ogretmen kaliplari géstererek "Bak, bunlarla hamurdan sekil cikaracagiz! deyip, 6grencinin 7-8 saniye ma-
teryalleri incelemesi saglanir.

Ogretmen "Hazirsan baslayalim, cizelgenin sayfasini a¢!" deyip &grenciyi 5 saniye icinde cizelgesini acarak
harekete gegmesi icin yonlendirir.

Ogretmen, dgrencinin ihtiyac duydugu kadar fiziksel ipucunu kullanip 6grenci bagimsizlastikca ipucunu
siliklestirerek uygular.

Ogretmen, bu sekilde etkinlik cizelgesinin sayfasini cevirmesini, sayfadaki resme bakmasini, hamuru ve ka-
libr almasini saglar ve 6grencinin bu davranisi icin pekistire¢c sunar. Daha sonra cizelgeye geri donulerek
diger basamaklar icin de ayni uygulamalar tekrar edilir. Eer uygulama sirasinda 6grenci hata yaparsa bir
énceki ipucuna déniilir. Ogretmen, 6grencinin tiim dogru tepkilerini pekistirirken yanlis tepkileri icin ipu-
cunu tekrar sunarak ve prova ettirerek hata diizeltmesi yapar. Karar verilen deneme sayisi tamamlandiginda
o6gretim oturumu sonlandirilir ve 6grencinin is birligi ve calismaya katilimi pekistirilir.

Uygulama

Dikkati cekme ve gudulenme suirecinde 6grencilerin 6zellikleri g6z éniinde bulundurularak farkli agik-
lamalar yapilabilir.

Ogrencilerin dzellikleri goz éniinde bulundurularak ipucu tiirleri ya da 6grenciye tepkide bulunmasi icin
Aciklamalar verilen ipucu tirt degistirilebilir.

Bir 6gretim oturumundaki deneme sayisina 6grencinin diizeyine, 6gretime ayrilan zamana gore dgret-
men karar verir.

Burada sozel pekistirecler 6rneklenmistir. Pekistirecler 6grenciye uygun sekilde secilir ve kullanilir.

BOLUM-4

Olgme ve Degerlendirme

Ogretmen dgretime baslamadan énce (i¢ oturum (st (iste baglama diizeyi verisi toplar.

Ogretmen dgretim siirecinde 6gretimi degerlendirmeye devam ederek dgrencisinin performansina iliskin veri toplar.

Ogretimin degerlendirilmesi birinci dersin sonunda haftada bir kez gerceklestirilir.

Degerlendirme sirasinda &grenci ve dgretmen, 6grencinin sinifinda basat eline yakin olacak sekilde arkasinda durur. Ogretmen
"Seninle kalip kullanarak hamura sekil verecegiz. Hazir misin?" Ogrenci hazir oldugunu jestle / mimikle ya da sézel olarak ifade
ettiginde "Harika hazirsin." diyerek pekistirilir. Ogretmen "Cizelgeni izleyerek kalipla hamura sekil ver!" diyerek hedef uyarani sunar.
Ogretmen, 6grencinin tepkide bulunmasi icin 5 saniye, her bir beceri basamagini tamamlamasi icin 40-45 saniye bekler. Ogrencinin
dogru olarak sergiledigi beceri basamaklari icin veri toplama formuna o beceri basamaginin karsisina (+) isareti konur. Ogrencinin
yanls sergiledigi ya da tepkide bulunmadigr basamaklar icin veri toplama formuna o beceri basamaginin karsisina (-) isareti konur
ve (-) alinan ilk basamakta degerlendirmeye son verilir. Degerlendirme sona erdiginde &grencinin katimi pekistirilir. Ogretmen
elde ettigi verileri grafige dontsturdr.

Ogretmen, dgrencinin cizelge izleyerek sekillendirme becerisini art arda {ic defa %100 diizeyinde sergilemesinden 3 ve 5 hafta
sonra degerlendirme yaparak izleme verisi toplar.

Ogretmen égretim dncesi ve sonrasinda baska bir 6gretmenden, 6grencinin el becerileri atélyesinde cizelge izleyerek kalipla hamur
cikarma becerisini yukarida s6z edilen basamaklari kullanarak degerlendirmesini isteyerek genelleme verisi toplar.

(@ I. Kademe Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi



DERS PLANI ORNEGI-II

BOLUM-1

Dersin Adi : Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Kademe:| Ogrenme Alani : Parca-Biitiin Oturum Sayisi : 6
BOLUM-2

Hedef 1.2.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek parca-butiin olusturma calismalari yapar.

2.1. Bul-tak yapar.

Davranisin tanimi: Ogrenci bul-tak parcalarindan birini alip, kutunun Gizerinde hareket ettirerek dogru
sekilde olan deligi bulup, sekli delikten iceri atar.

Davranisin 6n kosullari: El-g6z koordinasyonu, nesne tutma.

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve ipucunun giderek azaltiimasiyla 6gretim
Teknikleri (Tam fiziksel ipucu, kismi fiziksel ipucu, isaret ipucu)

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri Bul-tak kutusu, bul-tak parcalari, veri toplama formu, pekistirecler.

Baslama diizeyi, 6gretimi degerlendirme, izleme ve genelleme oturumlari okulda, 6grencinin egitim gor-
Ortam Diizenlemeleri | diigii sinifta gerceklestirilecektir. Ogretmen ve 6grenci masa basinda yan yana oturacaktir. Genelleme
icin farkl arac-gerecler ve farkli kisiler kullanilir.

BOLUM-3
Dikkati Gekme VIZl;Tiidan sekilleri kutusuna atacagiz, beni cok giizel dinliyosun, aferin sana." gibi dikkat cekici uyaranlar
Giidiileme "Biliyor musun, artik sen de butun sekilleri kutunun icine atabileceksin." denir.

Gozden Gecirme ve
Derse Gegis (Hedef
Uyaran Sunumu)

Ogretmen "Hazirsan baslayalim." diyerek bul-tak kutusunu ve sekilleri 6grencinin éniine koyar. "Sekilleri
kutunun icine at." denir.

Ogretmen, dgrencinin basat eline fiziksel ipucu uygulayacag icin 6grencinin basat eline yakin sekilde
arkasina oturur.

Ogretmen, bul-tak kutusunu ve sekilleri 6grencinin éniine yerlestirir. Ogrenciye "Hadi, sekli kutunun ici-
ne at!" yonergesini verir.

Ogrencinin eline bir sekil almasi igin firsat verir. Ogrenci sekli aldiginda 6gretmen, elinin izerinden tutup,
tam fiziksel ipucu uygulayarak 6grencinin sekli dogru tutmasini saglar.

Ogretmen, 8grencinin tam fiziksel ipucuyla sekli dogru bosluktan kutunun icine atmasini saglar ve "Ha-
rikasin." seklinde 6vgu sunar.

Ogrenci elinin Gstiinden tutuldugunda sekli dogru bosluktan kutuya atar hale geldiginde tam fiziksel
ipucu geri cekilerek, bileginden, 6n kolundan, dirseginden tutularak kismi fiziksel ipucu sunulur.
Ogrenci kismi fiziksel ipucu uygulandiginda yaparsa pekistirec sunulur. Kismi fiziksel ipucu yapildiginda 6§-
retmen seklin atilacadi yeri isaret ederek isaret ipuclar kullanabilir. Ogrenci sekli dogru bosluktan kutuya
attiginda "Harika, kutunun icine attin." diyerek sézel olarak pekistirilir. Karar verilen deneme sayisi tamamlan-
diginda 6gretim oturumu sonlandirilir ve 8grencinin calismaya katilimi pekistirilir.

Uygulama

Dikkati cekme ve gldilenme sirecinde 6grencilerin 6zellikleri g6z 6ntinde bulundurularak farkh agik-
lamalar yapilabilir.

Ogrencilerin &zellikleri g6z 6niinde bulundurularak deneme sayisi ya da dgrenciye tepkide bulunmasi
Aciklamalar icin verilen ipucu tiirii degistirilebilir. Ogrencinin diizeyine gére bir oturumda sadece 4 sekil attinlabilir
ve her sekil icin 10 deneme yapilabilir. Bir 6gretim oturumundaki deneme sayisina 6grencinin diizeyine,
ogretime ayrilan zamana gore 6gretmen karar verir.

Burada sozel pekistirecler 6rneklenmistir. Pekistirecler 6grenciye uygun sekilde secilir ve kullanilir.

BOLUM-4

Olgme ve Degerlendirme

Ogretmen dgretime baglamadan énce (i¢ oturum (st (iste baglama diizeyi verisi toplar.

Ogretmen dgretim siirecinde 6gretimi degerlendirmeye devam ederek égrencisinin performansina iliskin veri toplar.

Bu siirecte 6gretmen, 6grencinin yakininda olacak sekilde arkasina oturur. Ogretmen uygulama stirecindeki gibi 6grencisinin dikka-
tini hedef davranisa ceker ve "Sekli kutuya at!" diyerek hedef uyarani sunar. Ogretmen, 6grencinin tepkide bulunmasi icin 5 saniye
bekler. Ogrencinin tepkide bulunmasi durumunda veri toplama formuna (+) isareti koyar. Ogrencinin yanls tepkide bulunmasi
ya da tepkide bulunmamasi durumunda veri toplama formuna (-) isareti koyar ve tepkiyi gérmezden gelerek denemeyi tekrarlar.
Ogretmen bir degerlendirme oturumunda siireci bes defa tekrarlar. Degerlendirme sona erdiginde dgrencinin katilimini pekistirir.
Ogretmen elde ettigi verileri, hazirladigi veri kayit formuna isleyerek grafige dénistirtr.

Ogretmen, 6grencinin kutuya sekli atma becerisini bes denemeden dérdiinde bagimsiz olarak yerine getirmesinden 3 ve 6 hafta
sonra degerlendirme yaparak izleme verisi toplar.

Ogretmen 6gretim dncesi ve sonrasinda diger bir 8gretmenden dgrencisini yukarida s6z edilen basamaklar kullanarak degerlen-
dirmesini isteyerek genelleme verisi toplar.

I. Kademe Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi @)




DERS PLANI ORNEGI-III

BOLUM-1

Dersin Adi : Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Kademe:| Ogrenme Alani : Cizme Oturum Sayisi : 6
BOLUM-2

Hedef 1.3.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek cizgi calismalari yapar.

2.1. Dik cizgi gizer.

Davranigin tanimi: Ogrenci kalemi yukaridan asagiya hareket ettirerek iki nokta arasina ya da satir ciz-
gileri arasina dik ¢izgi cizer.

Davranisin 6n kosullari: Kalem tutma, kalemle rastgele karalama yapma, sinirli alan boyama.

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve ileri zincirleme yaklagimi benimsenerek ipucunun giderek azaltiimasiyla 6gretim
Teknikleri (Tam fiziksel ipucu, kismi fiziksel ipucu, isaret ipucu)

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri Masa, sandalye, veri toplama formu, pekistirecler, calisma kagidi, kursun kalem, silgi.

Baslama diizeyi, 6gretimi degerlendirme, izleme ve genelleme oturumlari okulda, 6grencinin egitim gor-
Ortam Diizenlemeleri | diigi sinifta gerceklestirilecektir. Ogretmen ve 6grenci masa basinda yan yana oturacaktir. Genelleme
icin farkl arag-gerecler ve farkli kisiler kullanilir.

BOLUM-3

"Birazdan seninle ¢izgi ¢izecegiz. Beni dinledigini gorliyorum, aferin sana." gibi dikkat ¢ekici uyaranlar

Dikkati Cekme s
verilir.

"Biliyor musun, artik sen de resim cizebileceksin. Cizgi cizmeyi 6grenince ¢ok glizel resimler cizebilirsin."
Giidiileme Dizgtin cizilmis ¢izgi ornekleri veya cizilmis resimler gosterilerek "Sen de boyle glizel cizgiler ¢izebile-
ceksin." denir.

Gozden Gecirme ve
Derse Gegis (Hedef "Hazirsan baslayalim." denerek calisma kagidi ve kalem verilip "Diiz ¢izgi ¢iz!" denir.
Uyaran Sunumu)

Ogretmen, 6grencinin basat eline fiziksel ipucu uygulayacagi icin 6grencinin basat eline yakin sekilde ar-
kasina oturur.

Ogretmen; kalemi, calisma kagidini ve silgiyi 6grencinin éniine yerlestirir. Ogrenciye "Hadi diiz cizgi ciz!"
yonergesini verir.

Ogrencinin kalemi almasi icin firsat verir. Ogrenci kalemi aldiginda 6gretmen, elinin {izerinden tutup, tam
fiziksel ipucu uygulayarak 6grencinin kalemi dogru tutmasini saglar.

Ogretmen, 6grenci kalemi dogru tuttugunda "Kalemi dogru tutuyorsun, harikasin!" seklinde davranisla ilis-
kilendirilmis 6vgul sunar.

Ogrenci elinin Gistiinden tutuldugunda cizgi cizer hale geldiginde tam fiziksel ipucu geri cekilerek bilegin-
den, 6n kolundan, dirseginden tutularak kismi fiziksel ipucu sunulur.

Ogrenci kismi fiziksel ipucu uygulandiginda yaparsa pekistirec sunulur. Kismi fiziksel ipucu yapildiginda
dgretmen cizgi cizecedi yeri isaret ederek isaret ipuclar kullanabilir. Ogrenci kalemle diiz cizgi cizerse "Hari-
ka cizdin!" denerek sozel olarak pekistirilir. Karar verilen deneme sayisi tamamlandiginda 6gretim oturumu
sonlandirilir ve 6grencinin calismaya katilimi pekistirilir.

Uygulama

Dikkati cekme ve gudilenme sirecinde 6grencilerin 6zellikleri g6z 6ntinde bulundurularak farkl agik-
lamalar yapilabilir.

Ogrencilerin 6zellikleri g6z dntinde bulundurularak deneme sayisi ya da égrenciye tepkide bulunmasi
Aciklamalar icin verilen ipucu tiirii degistirilebilir. Ogrencinin diizeyine gére bir oturumda sadece 5 cizgi cizdirilebi-
lecegi gibi bir satirda 10 cizginin yer alacadi 5 satir da cizdirilebilir. Bir 6gretim oturumundaki deneme
sayisina 6grencinin dlizeyine, 6gretime ayrilan zamana gore 6gretmen karar verir.

Burada sozel pekistirecler 6rneklenmistir. Pekistirecler 6grenciye uygun sekilde secilir ve kullanilir.

BOLUM-4

Olgme ve Degerlendirme

Ogretmen dgretime baslamadan énce (i¢ oturum (st (iste baglama diizeyi verisi toplar.

Ogretmen dgretim siirecinde 6gretimi degerlendirmeye devam ederek 6grencisinin performansina iliskin veri toplar.

Bu siirecte 6gretmen, 6grencinin yakininda olacak sekilde arkasina oturur. Ogretmen uygulama siirecindeki gibi 6grencisinin dik-
katini hedef davranisa ceker ve "Diiz cizgi ciz!" diyerek hedef uyarani sunar. Ogretmen, égrencinin tepkide bulunmasi icin 4 saniye
bekler. Ogrencinin tepkide bulunmasi durumunda veri toplama formuna (+) isareti koyar. Ogrencinin yanls tepkide bulunmasi
ya da tepkide bulunmamasi durumunda veri toplama formuna (-) isareti koyar ve tepkiyi gormezden gelerek denemeyi tekrarlar.
Ogretmen bir degerlendirme oturumunda siireci bes defa tekrarlar. Degerlendirme sona erdiginde dgrencinin katilimini pekistirir.
Ogretmen elde ettigi verileri, hazirladigi veri kayit formuna isleyerek grafige déniistirtir.

Ogretmen, dgrencinin calisma kagidina diiz cizgi cizme becerisini bes denemeden dérdiinde bagimsiz olarak sergilemesinden 3 ve
6 hafta sonra degerlendirme yaparak izleme verisi toplar.

Ogretmen 6gretim éncesi ve sonrasinda diger bir 6gretmenden d§rencisini yukarida s6z edilen basamaklari kullanarak degerlen-
dirmesini isteyerek genelleme verisi toplar.

@ I. Kademe Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi



DERS PLANI ORNEGI-IV

BOLUM-1

Dersin Adi : Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Kademe:| Ogrenme Alani : Boyama Oturum Sayisi : 6
BOLUM-2

Hedef 1.4.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek boyama calismalari yapar.

2.1. Rastgele boyama yapar.

Davranisin tanimi: Ogrenci boya kalemini eline alir, diger eliyle kagidi tutar ve boyayi rastgele kagida
surter.

Davranisin on kosullari: El-g6z koordinasyonu, avug iciyle boya tutma, avug iciyle kagit tutma.

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve

Teknikleri Asamali yardimla 6gretim

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri Boya kalemi, kagit, pekistirecler, veri toplama formu.

Baslama diizeyi, 6gretimi degerlendirme, 6gretim sonrasi degerlendirme (izleme) oturumlar 6grencinin
Ortam Diizenlemeleri | sinifinda; genelleme oturumlari ise el becerileri atélyesinde gerceklestirilecektir. Ogretmen ve égrenci
yan yana olacak sekilde beceri ortami diizenlenecektir.

BOLUM-3
Dikkati Cekme Ogretmen "Simdi seninle boyama yapacagiz. Aferin beni cok giizel dinliyorsun." der.
Giidiileme Biliyor musun artik sen de kagidi boyayabileceksin." der. Renklerle boyanmis kagit 6rnekleri gdsterilerek

"Sen de kagidi boyle boyayabileceksin." seklinde gudiileyici sézler séylenir.

Gozden Gegirme ve
Derse Gegis (Hedef Ogretmen "Hazirsan baslayalim." diyerek "Boyayi al!" der.
Uyaran Sunumu)

Ogrenci ve 6gretmen sinifta masanin éniinde yan yana durur. Ogretmen "Bugiin boyama yapmayi égre-
necegiz" diyerek 6grencinin dikkatini hedef davranisa ceker ve 6grenciyi davranisi 6grenmesi icin gldiiler:
"Seninle kagidi rengarenk boyayacagiz. Hazirsan baslayalim." der.

Ogrenci hazir oldugunu jestle / mimikle ya da sézel olarak ifade ettiginde "Harikasin!' denerek pekistirilir.
Ogretmen "Kagidi boya!" diyerek hedef uyarani sunar ve ardindan beceri analizindeki ilk basamak icin 8gren-
cinin elinin Ustiinden tutarak tam fiziksel ipucunu sunar.

Ogrenci tam fiziksel ipucuyla beceri basamaklarini dogru olarak sergilemeye basladiginda égretmen kismi
Uygulama fiziksel ipucunu kullanmaya baslar. Ogrencinin bileginden, n kolundan, dirseginden tutularak kismi fiziksel
ipucu sunulur.

Ogrenci kismi fiziksel ipucu sunuldugunda beceri basamaklarini dogru olarak sergilemeye devam ederse
dgretmen diger ipucu tiirii olan gélge ipucuna gecer. Ogrenci kismi fiziksel ipucu kullanildiginda beceri ba-
samaklarini yanlis sergilerse 6gretmen tam fiziksel ipucuna geri doner.

Bu siire¢ beceri analizindeki tim basamaklar icin gerceklestirilir.

Ogretmen, 6grencinin tiim dogru tepkilerini pekistirirken yanlis tepkileri icin ipucunu tekrar sunarak hata
diizeltmesi yapar. Ogretim oturumu sona erdiginde grencinin is birligi ve katiimi pekistirilir.

Dikkati cekme ve gudilenme sirecinde 6grencilerin 6zellikleri g6z 6ntinde bulundurularak farkl agik-
lamalar yapilabilir.

Ogrencilerin dzellikleri gbz éniinde bulundurularak ipucu tiirleri ya da 6grenciye tepkide bulunmasi icin
Aciklamalar verilen ipucu tiri degistirilebilir.

Bir 6gretim oturumundaki deneme sayisina 6grencinin diizeyine, 6gretime ayrilan zamana gore ogret-
men karar verir.

Burada sozel pekistirecler 6rneklenmistir. Pekistirecler 6grenciye uygun sekilde secilir ve kullanilir.

BOLUM-4

Olgme ve Degerlendirme

Ogretmen dgretime baglamadan énce en az {ic oturum st iiste baslama diizeyi verisi toplar.

Ogretmen dgretim siirecinde 6gretimi degerlendirmeye devam ederek 6grencisinin performansina iliskin veri toplar.
Degerlendirme sirasinda &grenci ve 6gretmen sinifta masanin éniinde yan yana durur. Ogretmen "Simdi seninle kagidi boyayacagiz.
Hazir misin?" der. Ogrenci hazir oldugunu jestle / mimikle ya da sézel olarak ifade ettiginde "Harikasin" diyerek pekistirilir. Ogretmen
"Kagidi boya!" diyerek hedef uyarani sunar. Ogretmen, 6grencinin tepkide bulunmasi icin 4 saniye, her bir beceri basamagini
tamamlamasi icin 20-40 saniye bekler. Ogrencinin dogru olarak sergiledigi beceri basamaklari icin veri toplama formuna o beceri
basamaginin karsisina (+) isareti konur. Ogrencinin yanls sergiledigi ya da tepkide bulunmadigi basamaklar icin veri toplama
formuna o beceri basamaginin karsisina (-) isareti konur ve () alinan ilk basamakta degerlendirmeye son verilir. Degerlendirme
sona erdiginde 6grencinin katilmi pekistirilir. Ogretmen elde ettigi verileri grafige dénistiirir.

Ogretmen, 6grencinin boyama becerisini art arda (ic defa %100 diizeyinde sergilemesinden 3 ve 5 hafta sonra degerlendirme
yaparak izleme verisi toplar.

Ogretmen; 6gretim 6ncesi ve sonrasinda baska dgretmenlerle baska siniflarda boyama becerisini yukarida séz edilen basamaklari
kullanarak degerlendirmesini isteyerek genelleme verisi toplar.

I. Kademe Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi Q)




DERS PLANI ORNEGI-V
BOLUM-1
Dersin Adi: Gorsel Sanatlar ve El Becerileri  Kademe:1  Ogrenme Alani : Yirtma-Yapistirma Oturum Sayisi : 6
BOLUM-2
Hedef 1.5.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek yirtma-yapistirma yapar.

2.1. Kagit parcalariyla rastgele yirtma-yapistirma yapar.

Davranisin tamimi: Ogrenci renkli kagidi eline alir, kagittan bir parca yirtar, éniinde duran beyaz kagida
yapistirici siirer ve yirttigi parcayi kagida yapistirir.

Davranisin 6n kosullari: El-g6z koordinasyonu, nesne tutma.

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve

Teknikleri Asamali yardimla 6gretim

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri Renkli kagit, beyaz kadit, yapistirici, pekistirecler, veri toplama formu

Baslama diizeyi, 6gretimi degerlendirme, 6gretim sonrasi degerlendirme (izleme) oturumlari 8grencinin
Ortam Diizenlemeleri | sinifinda; genelleme oturumlari ise el becerileri atélyesinde gerceklestirilecektir. Ogretmen ve 6grenci
yan yana olacak sekilde beceri ortami diizenlenecektir.

BOLUM-3
Dikkati Cekme Ogretmen "Simdi seninle yirtma-yapistirma yapacagiz. Aferin beni cok giizel dinliyorsun." der.
Giidiileme Biliyor musun, artik sen de kagidi yirtip yapistirabilirsin." der. Yirtma yapistirma érnekleri gosterilerek

"Sen de kagitlar boyle yapistirabilirsin." seklinde gudileyici sdzler sdylenir.

Gozden Gegirme ve
Derse Gegis (Hedef Ogretmen "Hazirsan baslayalim." diyerek "Kagidi al!" der.
Uyaran Sunumu)

Ogrenci ve 63retmen sinifta masanin éniinde yan yana durur. Ogretmen "Bugiin yirtma yapistirma yap-
mayi 6grenecegiz." diyerek 6grencinin dikkatini hedef davranisa ceker ve 6grenciyi davranisi 6grenmesi
icin guidiler: "Seninle bu kagida renkli kagitlar yapistiracagiz. Hazirsan baslayalim." der.

Ogrenci hazir oldugunu jestle / mimikle ya da sézel olarak ifade ettiginde "Harikasin." denerek pekistirilir.
Ogretmen "Yirtma-yapistirma yap." diyerek hedef uyarani sunar ve ardindan beceri analizindeki ilk basa-
mak i¢in 6grencinin elinin Gstiinden tutarak tam fiziksel ipucunu sunar.

Ogrenci tam fiziksel ipucuyla beceri basamaklarini dogru olarak sergilemeye basladiginda 6gretmen kis-
Uygulama mi fiziksel ipucunu kullanmaya baslar. Ogrencinin bileginden, &n kolundan, dirseginden tutularak kismi
fiziksel ipucu sunulur.

Ogrenci kismi fiziksel ipucu sunuldugunda beceri basamaklarini dogru olarak sergilemeye devam ederse
dgretmen diger ipucu tiiri olan gélge ipucuna gecer. Ogrenci kismi fiziksel ipucu kullanildiginda beceri
basamaklarini yanlis sergilerse 6gretmen tam fiziksel ipucuna geri doner.

Bu suire¢ beceri analizindeki tiim basamaklar icin gerceklestirilir.

Ogretmen, 6grencinin tim dogru tepkilerini pekistirirken yanlis tepkileri icin ipucunu tekrar sunarak
hata diizeltmesi yapar. Ogretim oturumu sona erdiginde dgrencinin is birligi ve katilimi pekistirilir.

Dikkati cekme ve gudilenme siirecinde 6grencilerin 6zellikleri g6z éniinde bulundurularak farkli acik-
lamalar yapilabilir.

Ogrencilerin dzellikleri gbz éniinde bulundurularak ipucu tiirleri ya da égrenciye tepkide bulunmasi icin
Aciklamalar verilen ipucu tiirt degistirilebilir.

Bir 6gretim oturumundaki deneme sayisina 6grencinin diizeyine, 6gretime ayrilan zamana gore ogret-
men karar verir.

Burada sozel pekistirecler 6rneklenmistir. Pekistirecler 6grenciye uygun sekilde secilir ve kullanilir.

BOLUM-4

Olgme ve Degerlendirme

Ogretmen 6gretime baslamadan énce en az {ic oturum st (iste baslama diizeyi verisi toplar.

Ogretmen dgretim siirecinde 6gretimi degerlendirmeye devam ederek 6grencisinin performansina iliskin veri toplar.
Degerlendirme sirasinda 6grenci ve 6gretmen sinifta masanin éniinde yan yana durur. Ogretmen "Simdi seninle yirtma-yapistirma
yapacagiz. Hazir misin?" der. Ogrenci hazir oldugunu jestle / mimikle ya da sézel olarak ifade ettiginde "Harikasin." denerek pekisti-
rilir. Ogretmen "Yirtma-yapistirma yap." diyerek hedef uyarani sunar. Ogretmen, 6grencinin tepkide bulunmasi icin 4 saniye, her bir
beceri basamagini tamamlamast icin 20-40 saniye bekler. Ogrencinin dogru olarak sergiledigi beceri basamaklari igin veri toplama
formuna o beceri basamaginin karsisina (+) isareti konur. Ogrencinin yanls sergiledigi ya da tepkide bulunmadigi basamaklar icin
veri toplama formuna o beceri basamagdinin karsisina (-) isareti konur ve () alinan ilk basamakta degerlendirmeye son verilir. De-
Jerlendirme sona erdiginde &grencinin katilmi pekistirilir. Ogretmen elde ettigi verileri grafige dénustirir.

Ogretmen, dgrencinin yirtma-yapistirma becerisini art arda {ic defa %100 diizeyinde sergilemesinden 3 ve 5 hafta sonra degerlen-
dirme yaparak izleme verisi toplar.

Ogretmen 6gretim éncesi ve sonrasinda baska 6gretmenlerden baska siniflarda yirtma-yapistirma becerisini yukarida sz edilen
basamaklari kullanarak degerlendirmesini isteyerek genelleme verisi toplar.

(@ I. Kademe Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi



DERS PLANI ORNEGI-VI

BOLUM-1

Dersin Adi : Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Kademe:| Ogrenme Alani : Kesme Oturum Sayisi : 6
BOLUM-2

Hedef 1.6.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek kesme calismasi yapar.

2.8. Daire seklini makasla keser.

Davranisin tanimi: Ogrenci makasi eline alip diger eliyle kagidi tutar ve dairenin kenar cizgisine makasi
oturtarak cizginin sonuna kadar kagidi keser.

Davranisin 6n kosullari: El-g6z koordinasyonu, nesne tutma, makasla kesme.

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve ipucunun giderek azaltiimasiyla 6gretim
Teknikleri (Tam fiziksel ipucu, kismi fiziksel ipucu, isaret ipucu)

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri Kagit, makas, veri toplama formu, pekistirecler.

Baslama duzeyi, 6gretimi degerlendirme, izleme ve genelleme oturumlari, okulda, 6grencinin egitim
Ortam Diizenlemeleri | gérdiigii sinifta gergeklestirilecektir. Ogretmen ve 6grenci masa baginda yan yana oturacaktir. Genelleme
icin farkl arac-gerecler ve farkli kisiler kullanihr.

BOLUM-3

Dikkati Cekme Birazdan mqusla kagittaki sekli kesecegiz, beni ¢ok giizel dinliyorsun aferin sana." gibi dikkat cekici
uyaranlar verilir.

Gudileme "Biliyor musun, artik sen de kagittaki sekilleri kesebileceksin." denir.

Gozden Gegirme ve
Derse Gegis (Hedef
Uyaran Sunumu)

Ogretmen "Hazirsan baslayalim." diyerek makasi ve kagidi 6grencinin éniine koyar. "Kagittaki sekli kes."
denir.

Ogretmen, égrencinin basat eline fiziksel ipucu uygulayacag icin 6grencinin basat eline yakin sekilde
arkasina oturur.

Ogretmen, bul-tak kutusunu ve sekilleri grencinin dniine yerlestirir. Ogrenciye "Kagittaki sekli kes!" yo-
nergesini verir.

Ogrencinin eline bir sekil almast icin firsat verir. Ogrenci sekli aldiginda 6gretmen, elinin (izerinden tutup,
tam fiziksel ipucu uygulayarak 6grencinin makasi dogru tutmasini saglar.

Ogretmen, 6grencinin tam fiziksel ipucuyla cizgilerin tizerinden keserek sekli ¢cikarmasini saglar ve "Ha-
rikasin." seklinde 6vgu sunar.

Ogrenci elinin Gstiinden tutuldugunda sekli izgilerin {izerinden keser hale geldiginde tam fiziksel ipucu
geri gekilerek bileginden, 6n kolundan, dirseginden tutularak kismi fiziksel ipucu sunulur.

Ogrenci kismi fiziksel ipucu uygulandiginda yaparsa pekistirec sunulur. Kismi fiziksel ipucu yapildiginda 63-
retmen seklin kesilecegi yeri isaret ederek isaret ipuclar kullanabilir. Ogrenci sekli cizginin tizerinden keserek
cikardiginda "Harika ¢ok glizel kestin." denerek sozel olarak pekistirilir. Karar verilen deneme sayisi tamam-
landiginda 6gretim oturumu sonlandirilir ve 6grencinin calismaya katilimi pekistirilir.

Uygulama

Dikkati cekme ve gudiilenme surecinde 6grencilerin 6zellikleri g6z 6ntinde bulundurularak farkh agik-
lamalar yapilabilir.

Ogrencilerin ézellikleri géz 6niinde bulundurularak deneme sayisi ya da dgrenciye tepkide bulunmasi
Aciklamalar icin verilen ipucu tiiri degistirilebilir. Ogrencinin diizeyine gére bir oturumda sadece 4 sekil kestirilebilir
ve her sekil icin 10 deneme yapilabilir. Bir 6gretim oturumundaki deneme sayisina 6grencinin diizeyine,
ogretime ayrilan zamana gore 6gretmen karar verir.

Burada sozel pekistirecler 6rneklenmistir. Pekistirecler 6grenciye uygun sekilde secilir ve kullanilir.

BOLUM-4

Ol¢me ve Degerlendirme

Ogretmen 6gretime baslamadan énce (i¢ oturum (st (iste baslama diizeyi verisi toplar.

Ogretmen dgretim siirecinde 6gretimi degerlendirmeye devam ederek 6grencisinin performansina iliskin veri toplar.

Bu siirecte dgretmen, 6grencinin yakininda olacak sekilde arkasina oturur. Ogretmen uygulama siirecindeki gibi 6grencisinin dik-
katini hedef davranisa ceker ve "Sekli makasla kes!" diyerek hedef uyarani sunar. Ogretmen, 6grencinin tepkide bulunmasi icin 5 sa-
niye bekler. Ogrencinin tepkide bulunmasi durumunda veri toplama formuna (+) isareti koyar. Ogrencinin yanls tepkide bulunmasi
ya da tepkide bulunmama durumunda veri toplama formuna (-) isareti koyar ve tepkiyi gérmezden gelerek denemeyi tekrarlar.
Ogretmen bir degerlendirme oturumunda siireci bes defa tekrarlar. Degerlendirme sona erdiginde &grencinin katilimini pekistirir.
Ogretmen elde ettigi verileri, hazirladigi veri kayit formuna isleyerek grafige déniistirtir.

Ogretmen, dgrencinin sekli makasla kesme becerisini bes denemeden dérdiinde bagimsiz olarak yerine getirmesinden 3 ve 6 hafta
sonra degerlendirme yaparak izleme verisi toplar.

Ogretmen 6gretim dncesi ve sonrasinda diger bir 6gretmenden dgrencisini yukarida s6z edilen basamaklari kullanarak degerlen-
dirmesini isteyerek genelleme verisi toplar.

I. Kademe Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi Q)




DERS PLANI ORNEGI-VII

BOLUM-1

Dersin Adi : Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Kademe:| Ogrenme Alani : Baski Oturum Sayisi : 6
BOLUM-2

Hedef 1.7.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek baski calismasi yapar.

2.2. Patates baski yapar.

Davranisin tanimi: Ogrenci fircayi alir, fircayi sulu boyaya siirer ve diger eline patatesi alir ardindan
fircayla patatesin sekil verilmis ylizeyini boyar ve fircayi suyun icine birakir. Bir eliyle kagidi tutar ve pata-
tesin boyadigi yiizeyini kagida basar.

Davranisin 6n kosullari: El-g6z koordinasyonu, firca tutma, patates tutma, kagit tutma, fircayla sulu
boya alma, fircayla ylizey boyama.

Hedef Davranislar

Ogretim Yontem ve ipucunun giderek azaltiimasiyla 6gretim
Teknikleri (Tam fiziksel ipucu, kismi fiziksel ipucu, isaret ipucu)

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri Kagit, sulu boya, firca, patates veri toplama formu, pekistirecler.

Baslama diizeyi, 6gretimi degjerlen_dirme, izleme ve genelleme oturumlari okulda, 6grencinin egitim gor-
Ortam Diizenlemeleri | diigu sinifta gerceklestirilecektir. Ogretmen ve 6grenci masa basinda yan yana oturacaktir. Genelleme
icin farkl arac-gerecler ve farkli kisiler kullanilir.

BOLUM-3

Dikkati Cekme Birazdan ser?l.nle patates baskisi yapacagiz, beni ¢cok giizel dinliyorsun, aferin sana." gibi dikkat cekici
uyaranlar verilir.

Giidiileme "Biliyor musun, artik sen de patates baskisi yapabileceksin." denir.

Gozden Gecirme ve
Derse Gegis (Hedef
Uyaran Sunumu)

Ogretmen "Hazirsan baslayalim." diyerek fircayi, sulu boyayi, patatesi ve kagidi 6grencinin dniine koyar.
"Patates baski yap!" denir.

Ogretmen fiziksel ipucu uygulayacagi icin 6grencinin basat eline yakin sekilde arkasina oturur.

Ogretmen, fircayi, sulu boyayi, patatesi ve kagidi 8grencinin dniine yerlestirir. Ogrenciye "Patates baski yap!"
yOnergesini verir.

Ogrencinin eline fircayr almasi icin firsat verir. Ogrenci fircayr aldiginda 6gretmen, elinin Gizerinden tutup, tam
fiziksel ipucu uygulayarak 6grencinin fircayl dogru tutmasini saglar.

Ogretmen, dgrencinin tam fiziksel ipucuyla fircaya sulu boya alip patatesi boyamasini ve kagida basmasini
Uygulama saglar ve "Harikasin!" seklinde 6vgui sunar.

Ogrenci elinin Gstiinden tutuldugunda patates baski yapar hale hale geldiginde tam fiziksel ipucu geri ceki-
lerek bileginden, 6n kolundan, dirseginden tutularak kismi fiziksel ipucu sunulur.

Ogrenci kismi fiziksel ipucu uygulandiginda yaparsa pekistirec sunulur. Kismi fiziksel ipucu yapildiginda 6§-
retmen baskinin agamalarini isaret ederek isaret ipuclari kullanabilir. Ogrenci patates baski yaptiginda "Hari-
ka cok gtizel yaptin!" denerek sdzel olarak pekistirilir. Karar verilen deneme sayisi tamamlandiginda 6gretim
oturumu sonlandirilir ve 6grencinin ¢alismaya katilimi pekistirilir.

Dikkati cekme ve gudulenme siirecinde 6grencilerin 6zellikleri g6z éniinde bulundurularak farkli acik-
lamalar yapilabilir.

Ogrencilerin ézellikleri g6z 6niinde bulundurularak deneme sayisi ya da dgrenciye tepkide bulunmasi
Aciklamalar icin verilen ipucu tiirii degistirilebilir. Ogrencinin diizeyine gére bir oturumda sadece 4 sekil bastirlabilir
ve her sekil icin 10 deneme yapilabilir. Bir 6gretim oturumundaki deneme sayisina 6grencinin diizeyine,
ogretime ayrilan zamana gore 6gretmen karar verir.

Burada sozel pekistirecler 6rneklenmistir. Pekistirecler 6grenciye uygun sekilde secilir ve kullanilir.

BOLUM-4

Olgme ve Degerlendirme

Ogretmen dgretime baslamadan énce (i¢ oturum (st (iste baslama diizeyi verisi toplar.

Ogretmen dgretim siirecinde 6gretimi degerlendirmeye devam ederek dgrencisinin performansina iliskin veri toplar.

Bu siirecte 6gretmen, 6grencinin yakininda olacak sekilde arkasina oturur. Ogretmen uygulama siirecindeki gibi 6grencisinin dikka-
tini hedef davranisa ceker ve "Patates baski yap!" diyerek hedef uyarani sunar. Ogretmen, 6grencinin tepkide bulunmasi icin 5 saniye
bekler. Ogrencinin tepkide bulunmasi durumunda veri toplama formuna (+) isareti koyar. Ogrencinin yanlis tepkide bulunmasi ya
da tepkide bulunmamasi durumunda veri toplama formuna (-) isareti koyar ve tepkiyi gérmezden gelerek denemeyi tekrarlar.
Ogretmen bir degerlendirme oturumunda siireci bes defa tekrarlar. Degerlendirme sona erdiginde &grencinin katilimini pekistirir.
Ogretmen elde ettigi verileri hazirladigi veri kayrt formuna isleyerek grafige donustirir.

Ogretmen, grencinin patates baski yapma becerisini bes denemeden dérdiinde bagimsiz olarak yerine getirmesinden 3 ve 6 hafta
sonra degerlendirme yaparak izleme verisi toplar.

Ogretmen 6gretim éncesi ve sonrasinda diger bir 6gretmenden dgrencisini yukarida s6z edilen basamaklari kullanarak degerlen-
dirmesini isteyerek genelleme verisi toplar.

(@ I. Kademe Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi



DERS PLANI ORNEGI-VIII

BOLUM-1

Dersin Adi : Gorsel Sanatlar ve El Becerileri Kademe: | Ogrenme Alani : Katlama Oturum Sayisi : 6
BOLUM-2

Hedef 1.8.2. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek rastgele katlama yapar.

2.3. Davranisin tanimi: Kumasi rastgele katlar .

Hedef D | )
eder Lavranigiar Davranisin 6n kosullari: Ince motor becerileri, katlama.

Ogretim Yontem ve ileriye zincirleme yaklagimi benimsenerek ipucunun giderek azaltiimasiyla 6gretim
Teknikleri (Tam fiziksel ipucu, kismi fiziksel ipucu, isaret ipucu,sozel ipucu)

Ogretim Teknolojileri

ve Materyalleri Masa, sandalye, veri toplama formu, pekistirecler, kumas parcalari.

Baslama diizeyi, 6gretimi degerlendirme, izleme ve genelleme oturumlari okulda, 6grencinin egitim gor-
Ortam Diizenlemeleri | dugu sinifta gerceklestirilecektir. Ogretmen ve 6grenci masa basinda yan yana oturacaktir. Genelleme
icin farkh malzemeler ve farkli kisiler kullanilir.

BOLUM-3

Dikkati Cekme I3_]r§zdan senmlg katIar’Ta yapacagiz. Sa.n_a bir kumas verip bunu katlamani isteyecegim. Beni dinledigini
gorliyorum, aferin sana." gibi dikkat cekici uyaranlar verilir.

Giidiileme Bunu yapmayi 6grenince esyalarini ¢cok glizel katlayabileceksin." Katlanmis kumasglar gosterilerek "Sen

de boyle glizel katlamalar yapabileceksin." denir.

Gozden Gegirme ve
Derse Gegis (Hedef "Hazirsan baslayalim." denerek 6rnek kumas (havlu) verilir.
Uyaran Sunumu)

Ogretmen, dgrencinin basat eline fiziksel ipucu uygulayacagi icin 6grencinin basat eline yakin sekilde arka-
sina oturur.

Ogretmen, kumasi 8grencinin éniine yerlestirir. Ogrenciye "Kumasi katla!" yénergesini verir,

Ogrencinin kumasgi tutmast icin firsat verir. Ogrenci kumasi uygun sekilde tuttugunda égretmen, elinin lize-
rinden tutup, tam fiziksel ipucu uygulayarak 6grencinin kumasi dogru tutmasini saglar.

Ogretmen, 6grenci kumas tuttugunda "Kumasi dogru tutuyorsun, simdi kumasi katla, harikasin." seklinde
Uygulama davranisla iliskilendirilmis 6vgi sunar.

Ogrenci elinin Gstiinden tutuldugunda kumasi katlar hale geldiginde tam fiziksel ipucu geri cekilerek asama
asama bileginden, 6n kolundan, dirseginden tutularak kismi fiziksel ipucu sunulur.

Ogrenci kismi fiziksel ipucu uygulandiginda yaparsa pekistirec sunulur. Kismi fiziksel ipucu yapildiginda
dgretmen kumas! katlayacadi yeri isaret ederek isaret ipuclan kullanabilir. Ogrenci kumasi katlarsa "Harika
yaptin!" denerek sozel olarak pekistirilir. Karar verilen deneme sayisi tamamlandiginda 6gretim oturumu son-
landirilir ve 6grencinin calismaya katilimi pekistirilir.

Dikkati cekme ve gudilenme sirecinde 6grencilerin 6zellikleri g6z 6ntinde bulundurularak farkl agik-
lamalar yapilabilir.

Ogrencilerin 6zellikleri g6z dntinde bulundurularak deneme sayisi ya da égrenciye tepkide bulunmasi
icin verilen ipucu tiirii degistirilebilir. Ogrencinin diizeyine gére bir oturumda sadece 1 deneme yapilabi-

As/klamalay lecegi gibi 5 deneme de yaptirilabilir. Bir 6gretim oturumundaki deneme sayisina 6grencinin diizeyine,
ogretime ayrilan zamana gore 6gretmen karar verir.
Burada sozel pekistirecler 6rneklenmistir. Pekistirecler 6grenciye uygun sekilde birincil ve ikincil pekisti-
recler arasindan secilir ve kullanilir.

BOLUM-4

Olgme ve Degerlendirme

Ogretmen 6gretime baslamadan énce (i¢ oturum (st {iste baslama diizeyi verisi toplar.

Ogretmen dgretim siirecinde 6gretimi degerlendirmeye devam ederek 6grencisinin performansina iliskin veri toplar.

Bu siirecte dgretmen, 6grencinin yakininda olacak sekilde arkasina oturur. Ogretmen uygulama siirecindeki gibi 6grencisinin dik-
katini hedef davranisa ceker ve "Kumasi katla!" diyerek hedef uyarani sunar. Ogretmen, 6grencinin tepkide bulunmasi icin 4 saniye
bekler. Ogrencinin tepkide bulunmasi durumunda veri toplama formuna (+) isareti koyar. Ogrencinin yanls tepkide bulunmasi
ya da tepkide bulunmamasi durumunda veri toplama formuna (-) isareti koyar ve tepkiyi gormezden gelerek denemeyi tekrarlar.
Ogretmen bir degerlendirme oturumunda siireci bes defa tekrarlar. Degerlendirme sona erdiginde &grencinin katilimini pekistirir.
Ogretmen elde ettigi verileri, hazirladigi veri kayit formuna isleyerek grafige donustirir.

Ogretmen, dgrencinin kumasi katlama becerisini bes denemeden dérdiinde bagimsiz olarak sergilemesinden 3 ve 6 hafta sonra
degerlendirme yaparak izleme verisi toplar.

Ogretmen 6gretim dncesi ve sonrasinda diger bir 6gretmenden d§rencisini yukarida s6z edilen basamaklari kullanarak degerlen-
dirmesini isteyerek genelleme verisi toplar.

Ogretmen dgretim éncesi ve sonrasinda farkl kumaslar ile yukarida s6z edilen basamaklari kullanarak genelleme verisi toplar.
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GORSEL SANATLAR VE EL BECERILERI DERSI I. KADEME KONTROL LISTESI

Yonerge

Kontrol listesi kullanirken 6grencinin yerine getirdigi beceriler icin "Evet" siitununa, yerine getiremedi-
gi beceriler icin "Hayir" sitununa () isareti konur. Eger aciklama yapilmasi gerekiyorsa "A¢iklama" stitunu-
na not edilir. Ogrencinin yerine getiremedigi becerilerden éncelikle 6gretilmesi énerilenler icin "Aciklama"
sttununa (%) isareti konur. Form kullanilirken dogrudan gézlemlenemeyen davranislara iliskin anne-baba /

birincil bakici, daha dnceki 6gretmeni ya da okulda calisan personelden bilgi alinabilir.

Ogrenme Alani: SEKILLENDIRME

SEKILLENDIRME GALISMALARI

Davranislar

Evet
Hayir

Aciklamalar

1 | Oyunhamurunu gdsterir.

2 | Oyun hamurunun ismini soyler.

3 | Hamur kalibini gésterir.

Hamur kalibinin ismini soyler.

4
5 | Oyunhamuruna kalip kullanarak sekil verir.
6

Oyun hamuruna elle sekil verir.

7 | Modele bakarak oyun hamuruna elle sekil verir.
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Ogrenme Alani: PARCA-BUTUN

PARCA-BUTUN OLUSTURMA

Davranislar g E‘ Aciklamalar
1 Bul-tak aracini gosterir.
2 | Bul-tak aracinin ismini soyler.
3 | ipigésterir.
4 | ipinismini soyler.
5 | Cubugu gosterir.
6 | Cubugun ismini soyler.
7 | Dizilen nesneyi gosterir.
8 | Dizilen nesnenin ismini soyler.
9 | Yapbozaracini gosterir.
10 | Yapboz aracinin ismini sdyler.
11 | Bul-tak yapar.
12 | Modele bakarak bul-tak yapar.
13 | Soylenen sekli alarak bul-tak yapar.
14 | Tak-gikar yapar.
15 | Modele bakarak tak-gikar yapar.
16 | Soylenen sekli alarak tak-gikar yapar.
17 | Nesnelerirastgele dizer.
18 | Nesnelerisirali olarak dizer.
19 | Modele bakarak nesneleri dizer.
20 | Soylenen nesneleri 6riintlye gore dizer.
21 | Nesneleriipe / cubugda sirali olarak dizer.
22 | Modele bakarak nesneleri ipe / cubuga dizer.
23 | Soylenen nesneleriipe / cubuga dizer.
24 | Yapbozyapar.
25 | Modele bakarak yapboz yapar.
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Ogrenme Alani: CiZME
CiZGi CALISMALARI
- =
Davraniglar E E Aciklamalar

1 Kagidi gosterir.

2 | Kagidin ismini soyler.

3 | Kalemi gosterir.

4 | Kalemin ismini soyler.

5 | Silgiyi gosterir.

6 | Silginin ismini soyler.

7 | Dikgizgi cizer.

8 | Yatay cizgi cizer.

9 | Yuvarlakcizgi cizer.
10 | Artigizer.
11 | Egikcizgi cizer.

RESIM GiZME CALISMALARI
Davraniglar g E‘ Aciklamalar

1 | Tekrenkle resim gizer.

2 | Modeldekirenklerle resim cizer.

3 | Soylenen geometrik sekli cizer.
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Ogrenme Alani: BOYAMA

BOYAMA CALISMALARI

Davranislar

Evet
Hayir

Aciklamalar

1 Parmak boyasini gosterir.

2 | Parmak boyanin ismini sdyler.

3 | Mum boyayi gosterir.

4 | Mum boyanin ismini sdyler.

5 | Pastel boyayi gosterir.

6 | Pastel boyanin ismini soyler.

7 | Sulu boyayi gosterir.

8 | Suluboyanin ismini sdyler.

9 | Kuruboya kalemini gosterir.

10 | Kuru boya kaleminin ismini sdyler.
11 | Rastgele boyar.

12 | Sablon ile belirlenmis alani boyar.
13 | Silikon ile belirlenmis alani boyar.
14 | Kalin cizgiile belirlenmis alani boyar.
15 | ince cizgiile belirlenmis alani boyar.
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Ogrenme Alani: YIRTMA-YAPISTIRMA

YIRTMA-YAPISTIRMA CALISMALARI

Evet

Davranislar Aciklamalar

Hayir

1 Elisi kagidini gosterir.

2 | Elisikagidinin ismini soyler.

Yapistiriclyi gosterir.

Yapistiricinin ismini soyler.

3
4
5 | Kagit parcalarini rastgele yapistirir.
6

Basit sekli kagida yapistirir.

7 | Basit sekli sinirlialana yapistirir.

8 | Kuguk parcalari sinirli alana yapistirir.

((@ . Kademe Gérsel Sanatlar ve El Becerileri Dersi Ogretim Programi



vo=0=e,
[\ _/ \_/

Ogrenme Alani: KESME
KESME CALISMALARI
- =
Davraniglar E E Aciklamalar

1 Makasi gosterir.
2 | Makasin ismini soyler.
3 | Modelaj kalemini g&sterir.
4 | Modelaj kaleminin ismini soyler.
5 Fon kartonunu gosterir.
6 | Fon kartonunun ismini soyler.
7 | Kumasi gosterir.
8 | Kumasin ismini soyler.
9 | Verilen kagidi makasla rastgele keser.
10 Cizgilerle belirlenmis kagidi makasla tek ham-

lede keser.
1 Cizgilerle belirlenmis kagidi makasla iki ve daha

fazla hamlede keser.
12 Kesik cizgilerle belirlenmis kagidi makasla tek

hamlede keser.
13 Kesik cizgilerle belirlenmis kagidi makasla iki ve

daha fazla hamlede keser.
14 | Kare seklini makasla keser.
15 | Ucgen seklini makasla keser.
16 | Daire seklini makasla keser.
17 | Basit nesne resimlerini (elma vb.) makasla keser.
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Davranislar

Evet

Hayir

Aciklamalar

Suingeri gosterir.

Stingerin ismini soyler.

Patatesi gosterir.

H W N

Patatesin ismini sdyler.

wn

Stinger baski yapar.

Patates baski yapar.

“w
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Davranislar g E‘ Aciklamalar
1 Kagidi gosterir.
2 | Kagidin ismini soyler.
3 | Kumasi gosterir.
4 | Kumasin ismini sdyler.
5 | Kagidi/kumasi rastgele katlar.
6 | Kagidi/kumasi ortasindan katlar.
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