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Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclar, dgrenme 6gretme
teori ve yaklagsimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu
degisim bilgiyi Ureten, hayatta iglevsel olarak kullanabilen, problem ¢ézebilen, elestirel dislinen, girisimci,
kararll, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve klltire katki saglayan vb. niteliklerdeki bir
bireyi tanmlamaktadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek &gretim
programlarl salt bilgi aktaran bir yapidan ziyade bireysel farkliiklar dikkate alan, deger ve beceri
kazandirma hedefli, sade ve anlagilir bir yapida hazirlanmistr. Bu amag¢ dogrultusunda bir taraftan farkl
konu ve sinif duzeylerinde sarmal bir yaklasimla tekrar eden kazanimlara ve agiklamalara, diger taraftan
butlnsel ve bir kerede kazandirimasl hedeflenen 6grenme c¢iktllarina yer verilmistir. Her iki gruptaki
kazanm ve agiklamalarda ilgili disiplinin yetkin, gincel, gegerli ve egitim 6gretim slrecinde hayatla iligkileri
kurulabilecek niteliktedir. Bu kazanimlar ve sinirlarini belirleyen acgiklamalari, siniflar ve egitim kademeleri
dlzeyinde degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde bitlinlik saglayan bir bakis agisiyla yalin bir
icerige isaret etmektedir. Boylelikle Ust bilissel becerilerin kullanimina yénlendiren, anlamli ve kalic
O6grenmeyi sadlayan, saglam ve dnceki 6grenmelerle iliskilendiriimis, dier disiplinlerle ve gunlik hayatla
degerler, beceriler ve yetkinlikler gevresinde bitunlesmis bir gretim programlari toplami olusturuimustur.

Ogretim programlari, 1739 sayil Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edilen “Turk Millt
Egitiminin Genel Amagclan” ile “Turk Milll Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

Egitim ve ogretim programlaryla strdUrllen tim calismalar; okul éncesi, ilkdgretim ve ortadgdretim
seviyelerinde birbirini tamamlayici bir sekilde asadidaki amaglara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul éncesi egitimi tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim surecleri gdz énunde bulundurularak
bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda sagdlikli sekilde gelisimlerini desteklemek,

2. llkokulu tamamlayan ogrencilerin gelisim dizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki
bUtlnluk ve 6z farkindallk cercevesinde, 6z glven ve &z disipline sahip, glindelik hayatta ihtiyag duyacagi
temel dizeyde sbzel, sayisal ve bilimsel akil yiritme ile sosyal becerileri ve estetik duyarlk kazanmig,
bunlarr etkin bir sekilde kullanarak saglikli hayat yonelimli bireyler olmalarini saglamak,

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda kazandiklar yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milll ve
manevi degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “TUrkiye Yeterlilikler
Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere 6zgu alanlarda ifadesini bulan temel dlzey beceri ve yetkinlikleri
kazanmis bireyler olmalarini saglamak,

4. Liseyi tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle,
mill ve manevi degerleri benimseyip hayat tarzina donlUstirmus, Uretken ve aktif vatandaslar olarak
yurdumuzun iktisadi, sosyal ve kultlrel kalkinmasina katkida bulunan, “TUrkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde
ve ayrica disiplinlere ¢zgl alanlarda ifadesini bulan temel duzey beceri ve yetkinlikleri kazanmig, ilgi ve
yetenekleri dogrultusunda bir meslegde, yuksekogretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak.

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle bitlinlesmis bilgi, beceri ve davranislara
sahip bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davraniglar 6gretim programlanyla kazandirimaya calisilirken
degerlerimiz ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davraniglarin arasindaki butunltgd kuran bagdlanti ve ufuk
islevi gbrmektedir. Degerlerimiz toplumumuzun milll ve manevi kaynaklarindan damitilarak dinden bugiine
ulasmis ve yarinlanmiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir. Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine
katiimasini ve katki vermesini saglayan eylemsel bitUnldklerimizdir. Bu yénUyle degerlerimiz ve yetkinlikler
birbirinden ayrimaz bir sekilde teori-pratik butinligundeki asli parcamizi olusturur. Guncellik icinde
6grenme Ogretme suregleriyle kazandirmaya ¢alistigimiz bilgi, beceri ve davraniglar ise bizi biz yapan
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degerlerimizin ve yetkinliklerin glinin sartlar iginde gorinurllk kazanma ara¢ ve platformlandir; ginin
sartlar iginde degisiklik gdsterebilir yapisiyla arnzidir ve bu sebeple de slrekli gdzden gecirmelerle
guncellenir, yenilenir,

Degerlerimiz &gretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kokleri geleneklerimiz ve
dinUmduz i¢inde, gévdesi ve dallan bu koklerden beslenerek buginumize ve yarnnlarnimiza uzanmaktadir.

Temel insani dzelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin akisinda ve karsilastigimiz sorunlarla
basa ¢clkmada eyleme gecmemizi saglayan kudretin ve glciin kaynagidir.

Bir toplumun geleceginin, degerlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete
kemige burandUren insanlarna bagl oldugu tartisma géturmez bir gercektir. Bundan dolayr egitim
sistemimiz her bir Uyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlar davraniglarinda sergileme yeterliligini
kazandirma amaclyla hareket eder. Egitim sistemi sadece akademik agidan basarili, belirlenmis bazi bilgi,
beceri ve davraniglan kazandiran bir yapi degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek asli
g6revidir; yeni neslin degerlerini, aliskanliklarini ve davranislarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi degerleri
kazandirma amaci ¢ergevesindeki islevini, 6gretim programlarini da kapsayan egitim programiyla yerine
getirir. “EQitim programi”; 6gretim programlari, 6grenme 6gretme ortamlarn, egitim arac gerecleri, ders digi
etkinlikler, mevzuat gibi egitim sisteminin tim unsurlan gdz éninde bulundurularak olusturulur. Ogretim
programlarinda bu anlayigla degerlerimiz, ayn bir program veya 8grenme alani, Unite, konu vb. olarak
gortlmemistir. Tam aksine butdn egitim sUrecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6gretim
programlarinin her birinde ve her bir biriminde yer almigtir.

Ofretim programlarinda yer alan “kdk degerler” sunlardir: adalet, dostluk, dirUstlik, 6z denetim,
sabir, saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme &dretme surecinde
hem kendi baglarina, hem iligkili oldugu alt dederlerle ve hem de oteki kdk dederlerle birlikte ele alinarak
hayat bulacaktir.

N
Egitim sistemimiz yetkinliklerde bUtlnlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler
yetistirmeyi amaclar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is
hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklarl beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Turkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYQ)
belirlenmistir. TYC sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1) Anadilde iletigim: Kavram, dusunce, gorus, duygu ve olgular hem sdzli hem de yazili olarak ifade
etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazmay; egditim ve 6gretim, is yeri, ev ve eglence gibi
her tUrll sosyal ve kiltUrel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

2) Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylasmakta olup
duygu, dusunce, kavram, olgu ve gorusleri hem s6zIU hem de yazili olarak kisinin istek ve ihtiyaglarna
gbre egitim, dgretim, is yeri, ev ve eflence gibi uygun bir dizi sosyal ve kiltdrel baglamda anlama, ifade
etme ve yorumlama becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilk etme ve kultUrlerarasi anlayis
becerilerini de gerektirmektedir. Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve kultdrel gegmisi, ¢evresi,
ihtiyaclar ve ilgilerine badll olarak dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlan ile farkll diller arasinda
degiskenlik gosterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, gunlik
hayatta karsllasilan bir dizi problemi ¢ézmek icin matematiksel distnme tarzini gelistirme ve uygulamadir.
Saglam bir aritmetik becerisi Uzerine insa edilen slreg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapilmaktadir.
Matematiksel yetkinlik, disinme (mantiksal ve uzamsal disinme) ve sunmanin (formiller, modeller,
kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkl derecelerde kullanma beceri ve istegini
icermektedir.

Bilimde yetkinlik, sorular tanimlamak ve kanita dayall sonuclar Uretmek amaciyla dogal dinyanin
aciklanmasina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmaktadir.
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Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin
uygulanmasi olarak goérdlmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan
degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama gticini kapsamaktadir.

4) Dijital yetkinlik: Is, giinlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin glivenli ve elestirel sekilde
kullaniimasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendiriimesi, saklanmasi, Uretimi,
sunulmasi ve aligverisi icin bilgisayarlarnn kullaniimasi ayrica internet araciidiyla ortak aglara katilim
saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5) Ogrenmeyi &grenme: Bireyin kendi ¢grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yonetimini de
kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup hélinde dizenleyebilmesi igin dgrenmenin pesine disme ve
bu konuda israrci olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlar taniyarak 6grenme ihtiyac ve
sUreglerinin farkinda olmasini ve basganl bir 6grenme eylemi igin zorluklarla basa ¢ikma yetenegini
kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi
aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6grenme, bilgi ve becerilerin ev, is vyeri,
egitim ve &gretim ortami gibi ¢esitli baglamlarda kullaniimasi ve uygulanmasi icin énceki 6grenme ve hayat
tecrUbelerine dayaniimasi yonunde 6grenenleri harekete gegirir.

6) Sosyal ve vatandaglkla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisilerarasi ve kultUrleraras
yetkinlikleri icermekte; bireylerin farklilasan toplum ve galisma hayatina etkili ve yapici bicimde katimalarina
imkan taniyacak; gerektiginde catismalan ¢ozecek Ozelliklerle donatimasini saglayan tim davranig
bicimlerini kapsar. Vatandagslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iligkin
bilgiye, demokratik ve aktif katilim kararliligina dayal olarak medeni hayata tam olarak katimalari igin
donatmaktadir.

7) Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin dUstncelerini eyleme dénistirme becerisini ifade eder.
Yaraticilk, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagmak igin planlama yapma ve proje ydnetme
yetenegini de icerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait baglam ve sartlarin
farkinda olabilmeleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri icin ayni zamanda is hayatinda desteklemekte;
toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida bulunan kisilerin intiya¢ duyduklan daha 6zgun bilgi ve
beceriler icin de bir temel teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi de
kapsar.

8) Kiiltdrel farkindalik ve ifade: MUzik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak Uzere
cesitli kitle iletisim araclan kullanilarak gérts, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin
Oneminin takdiridir.

 GGRETIM PROGRAMLAFINDA GLME VE DEGERLENDIRME YAKLASI

Hicbir insan bir bagkasinin birebir aynisi degildir. Bu sebeple 6gretim programlarnin ve buna bagl
olarak 6lcme ve deg@erlendirme slrecinin “herkese uygun”, “herkes icin gecerli ve standart olmasl!” insanin
dogasina terstir. Bu sebeple dlcme ve deferlendirme slrecinde azami gesitlilik ve esneklik anlayigiyla
hareket edilmesi sarttir. Ogretim programlan bu acidan bir yol gdstericidir. Ogretim programlarindan élcme
degerlendirmeye ait butin unsurlan icermesini beklemek gercekgi bir beklenti olarak degerlendirilemez.
Egitimde c¢esitlilik; birey, egitim dizeyi, ders igerigi, sosyal ortam, okul imkéanlan vb. i¢ ve dis dinamiklerden
ciddi sekilde etkilendigi icin, 6lcme ve degerlendirme uygulamalarinin etkililigini saglamada dncelik dgretim
programlarindan degil égretmen ve egitim uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada 6zgunlik ve yaraticilik
ogretmenlerden temel beklentidir,

Bu bakis agisindan hareketle 6gretim programlarinda élgme ve degerlendirme uygulamalarina yén
veren ilkeleri asagidaki gibi 6zetlemek mimkinddr:

1. Olcme ve degerlendirme calismalan 6gretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum saglamall,
kazanim ve aglklamalarin sinirlart esas alinmalidir.

2. Ogretim programi, 6lcme slrecinde kullanilabilecek dlcme arag ve ydntemleri agisindan
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uygulayicilara kesin sinirlar gizmez, sadece yol gdsterir. Ancak tercih edilen 6lgme ve degerlendirme arag
ve ydnteminde, gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.

3. Egitimde 6lgme ve degerlendirme uygulamalar egitimin ayriimaz bir parcasidir ve egitim sUreci
boyunca yapilir. Olgme sonuclar tek bagina degil izienen streclerle birlikte bitinlik icinde ele alinir.

4. Bireysel farkliliklar gerceginden dolayl butln 6grencileri kapsayan, butin égrenciler icin genel geger,
tek tip bir dlgme ve degerlendirme yénteminden séz etmek uygun degildir. Ogrencinin akademik geligimi
tek bir ydntemle veya teknikle 6lgulUp degerlendirimez.

5. Egitim sadece “bilme (dUsunce)” icin dedil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” icin de verilir;
dolayisiyla sadece biligsel dlgUmler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli dlcme degerlendirme esastir. Olcme ve degerlendirme uygulamalar 6gretmen ve
ogrencilerin aktif katilimiyla gergeklestirilir.

7. Bireylerin dlcme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basar gibi 6zellikleri zamanla
degisebilir. Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda 6lgmek yerine slreg icindeki degdisimleri
dikkate alan dlgtimler kullanmak esastir.

Oretim programlarinin gelistirimesi strecinde insanin ¢ok yénli gelisimsel dzelliklerine dair meveut
bilimsel bilgi ve birikim dikkate alinarak butin bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik bir
yaklasim benimsenmistir. Bu baglamda baz temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktrr.

Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir dénemde sonlanmadigi ve gelisimin hayat boyu
surdagu ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her yas déneminde bireylerin gelisim
Ozelliklerini dikkate alarak destekleyici 6nlemler alinmasi dnerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu slrse de tek ve bir drnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede
bireylerin gelisim Ozellikleri farklidir. Evreler de baglangi¢ ve bitisleri agisindan homojen degildir. Bu sebeple
programlar olabildigince bunu gbéz 6ninde bulunduran bir hassasiyetle yapilandirimistir. Programlarin
amagclarini ve kazanimlarini gerceklestirme stirecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapiimasi
beklenir.

Gelisim dénemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri
etkiler. Ote yandan bu ardisiklik belirli ydnelimlerle karakterize edilir: basitten karmasiga, genelden 6zele ve
somuttan soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme surecinde sz konusu ydnelimler hem bir alandaki
yeterliligi olusturan kazanm ve becerilerin 6n gart ve ardilidi noktasinda dikkate alinmig hem de siniflar
dUzeyinde derslerin dagiimlarinda ve birbirleriyle iliskilerinde gdz dntinde bulunduruimustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir bitin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkli
gelisim alanlarindaki dzellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi dUstnce gelisimini
etkiler ve duslnce gelisiminden etkilenir. Bu sebeple dgretmenlerden, édrencinin edindigi bir kazanimin,
gelisimde baska bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim  programlar  bireysel farklilklara iliskin hassasiyetler gz ©ninde bulundurularak
yapllandinimistir. Kalitimsal, ¢evresel ve kiltUrel faktorlerden kaynaklanan bireysel farkliliklar ilgi, ihtiyac ve
yénlenme agisindan da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireylerarasi ve bireyin kendi icindeki
farkliiklar da kapsar. Bireyler hem baskalarindan farkliik goésterir hem de kendi icindeki 6zellikleri ile
farklidir. Ornegin bir bireyin soyut distinme yetenedi glclii iken ayni bireyin resim yetenegi zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu stirmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gére degiskendir. Hizin yUksek oldugu
zamanlar gelisim agisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple 6dretmenlerin gelisim hizinin yUksek
oldugu zamanlarda égdrencinin durumuna daha duyarll davranmasi beklenir. S6z gelimi ergenlik dénemi
kimlik edinimi igin kritik dénemdir ve egitim bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri
artinr ve yonetir.
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Elimizdeki programlari glncelleme sUrecinde hangi islemlerden ve asamalardan gectigimiz Uzerine
bilgi vermek de yerinde olacaktir. Bu baglamda:

o Farkl Ulkelerin son yillarda benzer gerekgelerle yenilenip guncellenen dgretim programlar
incelenmis,

e Yurt iginde ve yurt disinda egitim, 6dretim ve programlar Uzerine yapilan akademik galigmalar
taranmisg,

e Basta Anayasamiz olmak Uzere ilgili mevzuat, kalkinma planlar, htikGmet programlari, slra
kararlarl, siyasi partilerin programlar, sivil toplum kuruluslar ve sivil arastirma kurumlar
tarafindan hazirlanan raporlar vb. dokiimanlar analiz ediimisg,

e Mill Egitim Bakanligl programlar ve &gretim materyalleri daire baskanliklari tarafindan
gelistirilen anketler araciligiyla 6gretmen ve yoneticilerin programlar ve haftalk ders
cizelgelerine yonelik gorusleri toplanmig,

e lllerden gelen her bir bransla ilgili zimre raporlar incelenmis,

e Branglara yonelik agik uglu sorulardan olusan ve elektronik ortamda erisime agilan anket verileri
derlenmis,

o Egitim fakUltelerimizin  branglar dlgeginde hazrladiklan  raporlar incelenmis ve bunun
sonucunda;

batin goris, oneri, elestiri ve beklentiler, bakanhgimizin ilgili birimlerinden uzman personel, 6Jretmen ve
akademisyenlerden olusan galisma gruplarinca degerlendirilmistir. Yapilan tespitler dogrultusunda &gdretim
programlarimiz gbzden gegirilip gincellenmis ve yenilenmistir. Programlarin uygulanmasina 2018-2019
egitim &gretim yili itibanyla topyek(n gecilecek ve sonrasinda yapilacak izleme dederlendirme sonuglarina
gore yine gerekli guncellemeler yapilacaktir. Boylelkle programlarmizin gelismelerle ve bilimsel, sosyal,
teknolojik vb. ihtiyaglarla kosutlugunun sirekliligi saglanmig olacaktir.

Drama Dersi Ogretim Programi, 1739 sayill Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade
edien Turk Mili Egitimi'nin Genel Amagclan ve Temel llkelerine gore hazirlanmistr. Bu programia
6grencinin drama yoluyla;

Yasantlara dayal 6grenmeyi gelistirmesi,

Estetik begeni gelistirmesi,

Yaraticiigini, hayal giicini ve imgesel distinme becerisi gelistirmesi,
Sanata ilgi duymasl ve sanatin yasamdaki dnemini kavramasi,
Demokratik tutum ve davranislar gelistirmesi,

Birlikte ¢calisma ve dayanisma becerisi gelistirmesi,

Bagimsiz ve elestirel disinme becerisi kazanmasi,

Degerlere uygun davranislar gelistirmesi,

Duygu ve dusUncelerini bedensel, sdzel ve yazinsal olarak ifade etmesi,
Kendine ve baskalarina gliven duymasi,

Bedenine, duygulanna, dustncelerine, farkliliklara, toplumsal olaylara karsi duyarll ve sayqill
olmasi,

Sorunlara farkli acllardan bakmasi,

Sorunlara yeni ¢ézUmler Uretmesi,
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e Sorumluluk bilinci kazanmasi,
o Kdltdrler arasi etkilesimde bulunmasi,

e Yagsama olumlu bir tutumla yaklagsmasi amaglanmaktadir.

" DRAMA DERS| OGRETIM PROGRAMININ UYGULANMASINDA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Drama dersi; drama alan bilgisi ve deneyimine sahip 6gretmenin rehberliginde, égrenci katlimli, oyun
ve canlandirma temelli, -mis gibi yapmaya odakli, kendiligindenlige (spontanlik) ve dramatik kurguya dayall
bir derstir.

Drama dersi yasantilara dayall 6grenmeyi temele alir. Bu programin uygulanmasinda, &grencilerin
drama sirecine etkin katlimi énemlidir. Ogrenciler yasama iliskin deneyimlerini canlandirmalar ile
liskilendirerek 6grenme yasantilarini  bicimlendirirler. Drama dersinin  planlanmasl, uygulanmasi ve
degerlendirmesinde asagida verilen dzellik ve ilkeler dikkate alinmalidir;

Drama bir grup etkinligidir. Ogrencilerin katiliminda génulllilik aranir. Zorunlu katilimlar dramanin bir
grup etkinligi olma 6zelligini etkilemez. Yapilan canlandirmalar sinif icerisinde o anda ortaya cikar.

Drama insanin kendisiyle, bagkalaryla, dogayla, diger canlilar ve nesnelerle arasinda kurdugu iligkileri
ve yasamsal durumlar kapsar. Drama sUrecinde dgrenmenin gerceklesmesi igin ders &gretmeninin
dramatik, dramatik olan, dramatik durum, dramatizasyon, dramatik oyun gibi temel kavramlar bilmesi
gerekir. Dramatik; etkileyici, ani, birdenbire olan ve genellikle sUrpriz hissi veren, heyecanl an, insan
iliskileri ile gelisen, icinde gerilim, catisma, karsitliklar bulunan olaylar olarak tanimlanir. Dramatik, bilinenin,
alisiimisin digina ¢ikma anlannda baslar ve bu baslangiclar canlandirma suregleri icin ¢ok Onemlidir.
Dramatik olan; catisma igeren bir eylemde bulunma halidir. Dramatik durum ise icinde birden fazla
dramatik olana sahip, ¢atismasi bilinen, eyleme gecilip gecilmeyecegi daha belirginlesmemis olani igerir.
Sdzclk karsilidl oyunlagtirma olan dramatizasyon, daha ¢ok yazil bir metine dayall (6ykd, siir, masal, vd.)
olarak yapilan canlandirmalardir.

Drama kendi bilesenlerine sahip farkh bir ddrenme streci ve sanat egitimi alanidir. Drama
calismalarinda basta rol oynama, dogaclama olmak Uzere diger drama tekniklerinden (dramatizasyon, rol
icinde yazma, donuk imge, vd.) yararlanilir. Bu nedenle drama hem bir 6gretim yéntemi hem de bir disiplin
olma &zelligine sahiptir.

Drama galismalarinda dogrudan bir metne bagimii kalinmaz. Ogrenciler bir konu ya da temay! ele
alan dogaclamalar yapabilirler. Ancak gerek duyuldugunda metinlerden de yararlanilabilir. Bir metin
(masal, oyku, siir vb.) kullanimasi durumunda metnin herhangi bir bolimU &grenciler tarafindan
canlandirlabilir. Her iki durumda da énemili olan rol oynama ve dogaglama tekniklerinin kullanimasidir.

Canlandirma sirasinda bir 6grenci, gercekte Fatih Sultan Mehmet olmadidl halde aldigl rolde,
canlandirma yaparken Fatih Sultan Mehmet’mis gibi davranir. DoJaclama sirasinda deneyimlenen bu
durum, 6grenci tarafindan gercek -mis gibi yasanir. Bdylece 6grenci gercek dunya ile kurgusal dinya
arasinda bag kurar.

Ogretmenin yonlendirmeleri ile gdnlli olarak calismalara katilan égrenci, konu ya da konulari grup ici
etkilesim ile deneyimler ve dgrenir. Bu nedenle ele alinan tum konular hem kisisel hem de kultdrel dzellikler
tasir. Ogrencilerin deneyimleri, farkliiklan ve birbirleriyle etkilesimleri drama stirecini zenginlestirir.

Drama yasantilarinda bir égrenci herhangi bir konuyu duyulanni harekete gegirerek 6grenir. Bu
o6grenme, mutlaka bir grup ici etkilesimin  sonucu olmak durumundadir. Grubun olusmasinda
ogrencilerden beklenen, calismalara gonulld olmasidir. Grup igerisinde slirece katilimda istekli olmayan
ogrenci kendisini kapatir ve etkilesim gergeklesmez.

Drama dersinde 6grenci sonucu belli olmayan, eyleme ge¢cmek icin gerekce olusturan bir durumla
karsilasir. Bu durumu kurgusal bir ortamda irdeler, tartisir, analiz eder, deneyimler. Bu slrecte 6grenci,
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drama tekniklerinin de yardimiyla verilen konuyu yasar, sUrecin igerisinde yer alir ve eylemleriyle var olan
durumun gelisimini de belirler. Ogrenci, tim bu deneyimler ile karar verme, problem c¢ézme, iletisim
becerilerini gelistirir.

Drama, oyunlarin tim genel &zelliklerinden yararlanir. Ancak drama hem oyun hem de bir meslegin
adi olan “oyunculuk” yapmak degildir. Drama derslerinde rol oynamak ve dogacglama yapmak icin 6zel bir
yetenede ve beceriye sahip olmak gerekmez. Ogrencinin farkli rolleri deneyimleyerek, yeni bakis acilari
olusturmasi beklenir. Drama dersleri egitsel amagclara uygun olarak dlzenlenmis her tUrll ortamda (sinif,
muze, park, kitdphane, arkeolojik alanlar vb.) yapilabilir.

Bir tema/konu bUtinldgu icerisinde gergeklestirilen drama  ¢alismalarinda, verilen bir bilginin
tartisimadan, aynen kabul ediimesi, davranisa dénusturtimesi séz konusu degildir. Bu nedenle drama
galismalar, &drencinin kendisine dénmesini, kendisini yeniden degerlendirmesini ve sorunlara yénelik
gecerli ¢cdzUmler Uretmesini saglar.

Drama 6gretmeni, sUrecin  onemli 6gelerinden  biridir. Drama slrecinin  canlandirlarak
anlamlandirimasi 6gretmenin hedefleri ve yontemleri ile ortaya ¢ikar. Drama g¢alismalarinda ik ivmeyi
veren, sUreci yUrUten, degerlendiren ve yeniden kurgulayan &gretmendir. Ancak, dramada sUrecin son
noktasini &grenciler belirler. Strecin nasil gelisecedini ve nasil sonuglanacagini 6dretmen bilemez. Ancak
gerek duyuldugunda kazanim dogrultusunda sureci yonlendirebilir. Bu ydnlyle 6gretmen zengin bir oyun
dagarcigina, drama teknikleri ve temel oyunculuk bilgisine sahip olmall ve bu konularda kendini
gelistirmelidir. Bunun yaninda demokratik tutum sergileyen, arastirmaci, kendini yetistiren, 6grencilere
rehberlik eden ve onlarn aktif kilan, kendini yenileyen, ekip calismasina yatkin, alaniyla ilgili yaynlan takip
eden dzellikte olmahdir.

Dramada asamalar, hem drama hakkinda 6grenmeyi hem de drama yoluyla 6grenmeyi icerir. Drama
dersinde ne, nigin, ne zaman, naslil, nerede, kim gibi sorulara verilecek yanitlar, ayni zamanda drama
dersinin yapilandirimasini olusturur. Drama dersinde énemli olan belirlenen amaglara gére islenecek
konunun gruba uygun olarak belirlenmesidir. Tum etkinlikler arasinda bir baglantinin olmasi, etkinliklerin
birbirini destekleyen ve butinleyen bir &zelliginin olmasi gerekir. Bu nedenle drama dersleri belirli
asamalara gore gerceklestirilir. Bu asamalar;

I. Isinma ve Hazirhk: Ogrencinin islenecek konuya bedensel, zhinsel ve duyussal olarak
hazirlanmasini igerir. Oyunlar bu agsamada etkin bir bigcimde kullanilir. Bu sUregte 6grenciler grup dinamigi
olusturarak bir sonraki asama igin hazir olurlar.

[I. Canlandirma: Birinin kildina girip onu oynamak, onun etkin bir duruma gelmesini saglamak, bir
olayl ya da durumu gostererek yasatmak anlaminda kullanilir. Bu asamada dogaclama, rol oynama (rol
alma) ve diger tekniklerin yogun olarak kullanildigi bir ézellige sahiptir. Canlandirma eylemlerinde verilen
konu, gogunlukla dramatik bir konuyu icerir. Bu durum da dramatik kurgunun bilesenleri dikkate alinarak
ele alinir ve degerlendirilir. Bu asamada egitmenin verdidi konu ¢ergevesinde ¢aligmalar yapilrr.

lll. Degerlendirme: Yaratici drama ¢alismalarinda elde edilen sonuglar bu agsamada degerlendirilir.
Yapilan ¢alismalarin kazanima déntstp ddnlsmedigi bu asamada ortaya cikarilir.

-

Programda, Unite temelli yaklasim esas alinmistir. Program besinci sinifta dokuz, altinci sinifta ise on
Uniteden olusmaktadir. 6. sinifta yer alan Unitelerde tekrar eden kazanimlar ele alinirken, icerik ve nitelik
agisindan 5. sinifa gére derinlestirimesi gerekmektedir. Uniteler ve konularin islenisi sirasinda dikkat
edilmesi gereken hususlar, agiklama veya sinirlamalar ilgili Gnite ve konu basliklarinin altinda verilmistir.
Kazanimlar; ders kodu, sinif dlzeyi, Unite numarasi, konu numarasi ve kazanim numarasi esas alinarak
numaralandirimistir. Kazanimlara iliskin aciklamalar, sinirlamalar veya uyarilar kazanimi takip eden satirda
italik yazi karakteriyle ifade edilmigtir.

\ ° A
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Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak gosterimistir.

Dersin kodu Unite numarasi Kazanim numarasi

Comn) (5)(1)(1) (1)

Sinif dUzeyi Konu numarasi
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1. Drama dersindeki kurallar
Tanima ve Tanisma 2. Tanima 7 6 8
3. lletisim-Etkilesim
1. Uyum Calismalari
2. Guven Calismalari
S 3. Dikkat ve Gozlem
Grup Etkilesimi 4. Duyular 13 14 19
5. Duygular
6. Benzerliklerimiz ve farkliliklarimiz
1. Oyunun Onemi
DIFEIAES 2 (LT 2. Oyun ve Ozellikleri 8 6 8
Rol Oynama ve 1. Rol Oynama ve Dogaclama 5 8 11
Dogaclama 2. Dramada Kullanilan Teknikler
Drama ve Tiyatro 1. Drama ve Tiyatro Arasindaki 1 6 8
lligkisi Benzerlikler ve Farkliliklar
Sanat Turlerinin L
Dramada Kullanm 1. Drama ve Diger Sanatlar 7 8 11
[_?tama e 1. Dramada Farkli Mekanlar 1 6 8
Ogrenme Ortamlan
Birey, Toplum,
Farkindalik ve Duyarlik | 1. Ben ve Cevremdekiler 5 14 19
Calismalari
Genel Degerlendirme 1. Pv<end|m! Ve Arkadaglarimi 1 4 6
Degerlendiriyorum
TOPLAM 49 72 100
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. Drama dersindeki kurallar

y
$:2:mr:ave 2. Tanima 7 6 8
E 3. lletisim-Etkilesim
1. Uyum Calismalari
2. Glven Calismalari
T 3. Dikkat ve Gozlem 13 14 19

Grup Etkilesimi 4. Duyular

5. Duygular

6. Benzerliklerimiz ve farkliliklarimiz

1. Oyunun Onemi 8 6 8
DIFmE 2 Q5 Y Oyun ve Ozellikleri
Rol Oynama ve 1. Rol Oynama ve Dogaclama 6 8 11
Dogaclama 2. Dramada Kullanilan Teknikler
_Drama ve Tiyatro | 1. Drama ve Tiyatro Arasindaki 9 6 8
lligkisi Benzerlikler ve Farkliliklar
Sanat Turlerinin
Dramada 1. Drama ve Diger Sanatlar 8 8 "
Kullanimi
Drama ve Sinif
Disi Ogrenme 1. Dramada Farkli Mekanlar 1 6 8
Ortamlan
Birey, Toplum,
FEIEIEDLT Ve 1. Ben ve Cevremdekiler 5 14 19
Duyarlik
Calismalari
Genel 1. Kendimi ve Arkadaslarimi 9 4 6
Degerlendirme Degerlendiriyorum
TOPLAM 50 72 100
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DRM.5.1. TANIMA VE TANISMA

DRM.5.1.1. Drama Dersindeki Kurallar
DRM.5.1.1.1. Drama dersinde uyulmasi gereken kurallar soyler.

DRM.5.1.2. Tanima

DRM.5.1.2.1. Mekanin fiziksel 6zelliklerini fark eder.

DRM.5.1.2.2. Mekana iliskin sorumluluklarini yerine getirir.

DRM.5.1.2.3. Kendinin, arkadaslarinin, 6gretmeninin psikolojik ve fiziksel 6zelliklerini sdyler.
Bu stiregte 6grencilerin 8gretmen ve diger &grencilerin isimlerini, fiziksel ve kisisel ozelliklerini,
yapmaktan hoslandigi etkinlikleri (ilgi alanlarini) sbylemeleri beklenmektedir.

DRM.5.1.3. iletisim-Etkilesim

DRM.5.1.3.1. lletisimin drama sureglerinde énemini kavrar.

DRM.5.1.3.2. Grup arkadaslanyla farkl bicimlerde (yazil, s6zIU, bedensel) iletisim kurar.
DRM.5.1.3.3. Drama calismalarinda dili etkin kullanir.

DRM.5.2. GRUP ETKILESIMI

DRM.5.2.1. Uyum Calismalari
DRM.5.2.1.1. Drama ¢alismalarinda uyumun dnemini kavrar.

DRM.5.2.1.2. Grupla uyumlu hareket eder.

DRM.5.2.1.3. Grupla birlikte Uretme sUrecinde etkin rol alr.
Ogrencilerin grup arkadaslarnyla karar verme, tasarlama, uygulama, degerlendirme gibi becerileri
gerektiren dretim sdrecine etkin katilimi saglanmalidir,

DRM.5.2.2. Glven Galismalar

DRM.5.2.2.1. Kendine, ¢evresindekilere glvenmenin dnemini fark eder.
Ogrencilerin kendilerine ve cevrelerine giivenmelerinin insan iliskilerinde belirleyici oldugunu fark
etmeleri saglanmalidir.

DRM.5.2.2.2. Drama sUreclerinde kendine, arkadaslarina glvenmenin énemini ifade eder.

DRM.5.2.3. Dikkat ve Gdzlem
DRM.5.2.3.1. Drama sUrecinde dikkat ve gbzlemin dnemini ifade eder.

Ogrencilerin drama calismalarinda etkinliklere dikkatlerini vermeleri; Kkisi, olay, durum ya da
nesneyle ilgili gézlemlerini agiklamalart beklenmektedir.
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DRM.5.2.4. Duyular

DRM.5.2.4.1. Drama sUrecinde duyularin énemini ifade eder.
DRM.5.2.4.2. Drama surecinde duyulanni etkin bicimde kullanir.

DRM.5.2.5. Duygular
DRM.5.2.5.1. Bir kigi, olay ya da durumla ilgili duygularini kontrol ve ifade eder.

Ogrencilerin duygularini ses, séz, yazi, jest, mimik, resim, mUizik, dans vb. yollarla ifade etmesi
saglanmalidir.

DRM.5.2.5.2. Drama sUrecinde farkli duygularn deneyimler.
Ogrencilerin mutlu, neseli, kizgin, éfkeli gibi temel duygularn yaninda saskin, korkmus, keyifl,
kaygih, gergin gibi duygulart gesitli oyun ve etkinlikliklerle ifade etmesi saglanmalicir.

DRM.5.2.6. Benzerliklerimiz ve Farkliiklarimiz
DRM.5.2.6.1. Kendinin ve arkadaslarinin benzer ve farkl dzelliklerini karsilastirr.

Bu suregte dgrencilerin bireysel, toplumsal ve kiltarel 6zellikleri sGylemeleri fark etmeleri ve bu
Ozelliklere saygr duymalari beklenmektedir.

DRM.5.2.6.2. Farklilklarin olumlu yanlarnini ifade eder.

DRM.5.2.6.3. Bireysel farkliliklara saygi duyar.

DRM.5.3. DRAMA VE OYUN

DRM.5.3.1. Oyunun Onemi
DRM.5.3.1.1. Drama ve oyun lliskisini aciklar.

DRM.5.3.1.2. Oyunun yasamdaki énemini agiklar.

DRM.5.3.2. Oyun ve Ozellikleri
DRM.5.3.2.1. Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.

DRM.5.3.2.2. Oyun tirlerine érnekler verir.
Ogrencilerin geleneksel oyuniar, sokak oyunlar, bilgisayar oyuniar, halk oyunlar, olimpiyat oyuniari
ile ilgili 6rnekler vermeleri beklenmektedir.

DRM.5.3.2.3. Oyunun genel dzelliklerini fark eder.
Ogretmen oyunlar yoluyla, oyunun —mis gibi yapma, 8zgirlik, simdi ve burada, edlence, kazanan-
kaybeden gibi ézéllikleri tizerinde durur.

DRM.5.3.2.4. Bildigi oyunlar drama strecindeki oyunlarla iliskilendirir.

DRM.5.3.2.5. Oyun icerisinde farkl stratejiler kullanir.

DRM.5.3.2.6. Oyunda yer alan rolleri yasamdaki rollerle iliskilendirir.

DRM.5.4. ROL OYNAMA VE DOGAGLAMA

DRM.5.4.1. Rol Oynama ve Dogaclama
DRM.5.4.1.1. Rol kavramini acgiklar.
DRM.5.4.1.2. Rol oynama ve dogaclamanin temel 6zelliklerini aciklar.
Ogretmen, dogaclama yapilirken rol, mekan, zaman, ¢atisma (dramatik gerilim) gibi bilesenler ve

dogaclamanin temel ozellikleri (rolti belirleme, rolde kalma, rolii strddrme, perdelememe, ses
tonuna dikkat etme, vd.) lizerinde durur.

DRM.5.4.1.3. Ustlendigi rolii geregine uygun canlandirir.

DRM.5.4.1.4. Drama ¢aligsmalarinda rol oynama ve dogaglamanin dzelliklerinden yararlanir.

Ogrencilerin canlandirma siireclerinde rolii belilemesi ve stirdiirmesi, sesi ve dili dogru kullanmasi
(kliselerden ve taklitten uzak durmasi, sdzcukleri yerinde kullanmasi), bedenini etkin bicimde
kullanmasi, canlandirma c¢alsmalannda kendisinin ve arkadasinin goérdnmesini saglamasi, farkli
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rolleri deneyimlemesi, gerekli durumlarda kostim ve araclari dodaclamaya uygun bicimde segmesi
saglanmalidr.

DRM.5.4.1.5. Canlandirma mekanini dizenler.

DRM.5.4.2. Dramada Kullanilan Teknikler
DRM.5.4.2.1. Canlandirma etkinliklerinde drama tekniklerini kullanir.

Ogrencilerin rol oynama, dogaglama, sézsiiz-sessiz canlandirma (pantomim), dramatizasyon,
donuk imge/fotograf karesi, rol icinde yazma, rol kartlan, geri dbnus, toplanti diizenleme, fragman,
riya, dedikodu halkasi, 6gretmenin role girmesi gibi tekniklerden dlzeyine uygun olanlarini
ogrenmeleri ve kullanmalari saglanmalidir.,

DRM.5.5. DRAMA VE TIYATRO ILISKISI
DRM.5.5.1. Drama ve Tiyatro Arasindaki Benzerlikler ve Farkliklar

DRM.5.5.1.1. Drama ve tiyatronun temel 6zelliklerini agiklar.
Ogrencilerin drama ve tiyatronun benzerliklerini ve farkiiiklanini agiklamasi saglanmalidir. Ayrica
drama, tiyatro, dramatik, dramatik durum, dramatizasyon, -migs gibi yapmak, canlandirma,
kendiligindenlik (spontanite) gibi kavramlar Uzerinde durulur.

DRM.5.6. SANAT TURLERININ DRAMADA KULLANIMI
DRM.5.6.1 Drama ve Diger Sanatlar

DRM.5.6.1.1. Drama sureglerinde gerektiginde gorsel sanat turlerinden yararlanir (resim, heykel, mimari,

seramik, fotograf vd.).

DRM.5.6.1.2. Drama sUreclerinde yazinsal tUrlerini kullanir (masal, dykd, siir, roman, tiyatro metni vd.).
Drama derslerinde 6grencilerin yazinsal tirleri kullanarak (riin ortaya c¢ikarabilecekleri gibi drama
etkinlerini kullanarak yazinsal (ir(in de olusturabilirler.

DRM.5.6.1.3. Drama sureclerinde devinimden ve danstan yararlanir.

Bu sdregte Ogrenciler  &gdretmenin  verdigi  yonergelere  uygun  devinimlerde  bulunmasi
beklenmektedir. Ogrenciler verilen devinimlere eslik ederler ve dedisik bedensel bicimleri
yorumlarlar.

DRM.5.6.1.4. Drama sUreclerinde mizigi arag olarak kullanir (ses, ritim ve beden).

Ogretmen dgrencilere dedisik sesleri ve ezgileri dinleterek dgrencilerin bu seslere ve ezgilere gére
hareket etmelerini saglar.

DRM.5.6.1.5. Sanat eserleriyle ilgili sorular sorar.

DRM.5.6.1.6. Sanat eserlerinde gordUklerini ve igittiklerini soyler.

DRM.5.6.1.7. Sanat eserleriyle ilgili duygularini agiklar.

DRM.5.7. DRAMA VE SINIF DISI OGRENME ORTAMLARI

DRM.5.7.1. Dramada Farkh Mekanlar
DRM.5.7.1.1. Sinif disi ortamlardaki drama slreglerine katilir.,

Miize, tarihsel mekénlar, bahge, okul bahcgesi, kiitiiphane, kitaplk, parkiar, sehirde uygun goérilen
mekanlar, sergi ve sanat galerisi sinif disi mekanlar olarak kullanilabilir.

DRM.5.8. BIREY, TOPLUM, FARKINDALIK VE DUYARLIK CALISMALARI

DRM.5.8.1. Ben ve Cevremdekiler
DRM.5.8.1.1. Toplumsal yasam durumlarindan hareketle canlandirmalar yapar.

DRM.5.8.1.2. Toplumsal yagsam durumlanni farkli bakis acilaryla degerlendirir.
DRM.5.8.1.3. Drama suregleriyle toplumsal yasam durumlarina yonelik duyarlik gosterir.
DRM.5.8.1.4. Birlikte yasama kultGrindn gunliik yasamdaki yansimalarina drnekler verir.
DRM.5.8.1.5. icinde yasadigi topluma ve insanliga karsi sorumluluklarini siralar.

Drama slreclerinde dostluk, okul yasami, macera-merak-kesif, etkin dinleme, karar verme, problem
cozme, hak ve sorumluluk, cocuk haklari, paylasma, dayarnisma, ¢cevre duyarligi, geri donistim/atik
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malzemeler, az tlketim, teknolojiyi bilingli kullanma, birlikte yasama, saygi, sorumiuluk alma, is
birligi, kararlara katima, cevremizdeki caniilar vb. gibi konularn ele alinarak islenmesi saglanmalidir.

DRM.5.9. GENEL DEGERLENDIRME

DRM.5.9.1. Kendimi ve Arkadaglarnimi Degerlendiriyorum

DRM.5.9.1.1. Drama sUrecini ve sUrecin katilimcilarini degerlendirir.
Ogrencilerden  bu  sirecte  kendilerini,  arkadaglanini,  dgretmenlerini  degerlendirmeleri
beklenmektedir. Degerlendirme sirecinde portfolyo, bireysel ya da grup sunumlan, 6z
dederlendirme, akran degerlendirme ve grup degerlendirme, gbzlem, gorisme, yazii (drama
gunligd, mektup vb.), sozil (kisa video ¢ekme vb.) ve form (kontrol listesi, dereceli puanlama
anahtar)) gibi araclardan yararlanilabili. Bu degerlendirmelerde gerekli durumlarda oyun ve
canlandirmalar da kullanilabilir. Ogrencilerin oyun ve canlandirma strecindeki performansi, aksayan
yonleri, diyalog, kostiim, mekan vb. bakimdan degderlendirmesi saglanir.
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DRM.6.1. TANIMA VE TANISMA

DRM.6.1.1. Drama Dersindeki Kurallar
DRM.6.1.1.1. Drama dersinde uyulmasi gereken kurallari soyler.

DRM.6.1.2. Tanima

DRM.6.1.2.1. Mekanin fiziksel 6zelliklerini fark eder.

DRM.6.1.2.2. Mekana iliskin sorumluluklarini yerine getirir.

DRM.6.1.2.3. Kendinin, arkadaslarinin, 6gretmeninin psikolojik ve fiziksel 6zelliklerini sdyler.
Bu sdregte 6grencilerin kendilerinin, &gretmenlerinin ve arkadaglannin isimlerini, fiziksel ézelliklerini,
kisisel &zelliklerini, yapmaktan hoslandigi etkinlikleri (ilgi alanlarini) sGylemesi beklenmektedir.

DRM.6.1.3. iletisim-Etkilesim

DRM.6.1.3.1. lletisimin drama streglerinde énemini kavrar.

DRM.6.1.3.2. Grup arkadaslanyla farkl bicimlerde (yazil, s6zIU, bedensel) iletisim kurar.
DRM.6.1.3.3. Drama calismalarinda dili etkin kullanir.

DRM.6.2. GRUP ETKILESIMI

DRM.6.2.1. Uyum Calismalari
DRM.6.2.1.1. Drama ¢alismalarinda uyumun dnemini kavrar.

DRM.6.2.1.2. Grupla uyumlu hareket eder.

DRM.6.2.1.3. Grupla birlikte Uretme sUrecinde etkin rol alr.
Ogrencilerin grup arkadaslariyla karar verme, tasarlama, uygulama, dederlendirme gibi becerileri
gerektiren dretim strecine etkin katihmi saglanmalidir.

DRM.6.2.2. Glven Galismalar

DRM.6.2.2.1. Insan liskilerinde giivenin énemini fark eder.
Bireyin kendine ve ¢evresine glivenmesinin insan iliskilerinde belirleyici oldugunu fark etmesi
saglanmalidir.

DRM.6.2.2.2. Drama sUreclerinde guvenin dnemini ifade eder.

DRM.6.2.3. Dikkat ve Gdzlem
DRM.6.2.3.1. Drama sUrecinde dikkat ve gbzlemin dnemini ifade eder.

Ogrencilerin drama calismalarinda etkinliklere dikkatlerini vermeleri: kisi, olay, durum ya da
nesneyle ilgili gbzlemlerini aciklamalar! beklenmektedir.

DRM.6.2.4. Duyular

DRM.6.2.4.1. Drama surecinde duyulan etkin bicimde kullanir.
DRM.6.2.4.2. Drama surecinde duyulann énemini ifade eder.

DRM.6.2.5. Duygular
DRM.6.2.5.1. Bir Kisi, olay ya da durumla ilgili duygularini ifade eder.
Ogrencilerin duygularini ses, séz, yazi, jest, mimik, resim, muzik, dans vb. yollarla ifade etmesi

saglanmalidir.
DRM.6.2.5.2. Drama sUrecinde duygularin énemini aciklar.
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DRM.6.2.6. Benzerliklerimiz ve Farkliiklarimiz
DRM.6.2.6.1. Kendinin ve arkadaslarinin benzer ve farkll &zelliklerini soyler.

Bu suregte dgrencilerin bireysel, toplumsal ve kultdrel Szellikleri sGylemeleri fark etmeleri ve bu
Ozelliklere saygr duymalar beklenmektedir.

DRM.6.2.6.2. Farkliliklarin olumlu yanlarini ifade eder.

DRM.6.2.6.3. Bireysel farkliliklara saygi duyar.

DRM.6.3. DRAMA VE OYUN

DRM.6.3.1. Oyunun Onemi
DRM.6.3.1.1. Drama ve oyun iligkisini agiklar.
DRM.6.3.1.2. Oyunun yasamdaki dnemini aciklar.

DRM.6.3.2. Oyun ve Ozellikleri
DRM.6.3.2.1. Oyunu belirlenen kurallara gére oynar.

DRM.6.3.2.2. Oyun tirlerine érnekler verir.
Ogrencilerin geleneksel oyunlar, sokak oyunlar, bilgisayar oyunian, halk oyunlar, olimpiyat oyunlari
ile ilgili 6rnekler vermeleri beklenmektedir.

DRM.6.3.2.3. Oyunun genel dzelliklerini fark eder.
Ogretmen oyunlar yoluyla, oyunun —mis gibi yapma, 6zglirlik, simdi ve burada, edlence, kazanan-
kaybeden gibi ézéllikleri tizerinde durur.

DRM.6.3.2.4. Bildigi oyunlar drama strecindeki oyunlarla iliskilendirir.

DRM.6.3.2.5. Oyun icerisinde farkl stratejiler kullanir.

DRM.6.3.2.6. Oyunda yer alan rolleri yasamdaki rollerle iliskilendirir.

DRM.6.4. ROL OYNAMA VE DOGACLAMA
DRM.6.4.1. Rol Oynama ve Dogaclama
DRM.6.4.1.1. Rol kavramini agiklar.

DRM.6.4.1.2. Rol oynama ve dogaclamanin temel 6zelliklerini agiklar.
Ogretmen, dogaclama yapilirken rol, mekan, zaman, ¢atisma (dramatik gerilim) gibi bilesenler ve
dogaclamanin temel ozellikleri (rolti belirleme, rolde kalma, rolii stirddrme, perdelememe, ses
tonuna dikkat etme, va.) lizerinde durur.

DRM.6.4.1.3. Ustlendigi rolii geregine uygun canlandirr.

DRM.6.4.1.4. Drama ¢alismalarinda rol oynama ve dogaglamanin 6zelliklerinden yararlanir.
Ogrencilerin canlandirma sireglerinde rolil belileme ve sirdirme, sesi ve dili dogru kullanmasi
(kliselerden ve taklitten uzak durmasi, sézcikleri yerinde kullanmasi), bedenini etkin bicimde
kullanmasi, canlandirma cahsmalannda kendisinin ve arkadasinin gordnmesini saglamasi, farkl
rolleri deneyimlemesi, gerekli durumlarda kostum ve araclan dodacglamaya uygun bicimde se¢cmesi
sadglanmalidir.

DRM.6.4.1.5. Canlandirma mekanini dizenler.

DRM.6.4.2. Dramada Kullanmlan Teknikler
DRM.6.4.2.1. Canlandirma etkinliklerinde drama tekniklerini kullanir.

Ogrencilerin rol oynama, dogaclama, sézsiiz-sessiz canlandirma (pantomim), dramatizasyon,
donuk imge/fotograf karesi, rol icinde yazma, rol kartlan, geri dénus, toplanti diizenleme, fragman,
riya, dedikodu halkasi, 6gretmenin role girmesi, biling koridoru, ic ses/kafa sesi, duvardaki rol,
yarim kalmis materyal gibi tekniklerden dizeyine uygun olanlarini 6grenmeleri ve kullanmalari
saglanmalidir.

DRM.6.5. DRAMA VE TiYATRO ILISKISI
6.5.1. Drama ve Tiyatro Arasindaki Benzerlikler ve Farkliliklar
DRM.6.5.1.1. Drama ve tiyatronun temel 6zelliklerini aciklar.
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Ogrencilerin drama ve tiyatronun benzerliklerini ve farkiiiklarini agiklamasi saglanmalicir. Ayrica
drama, tiyatro, dramatik, dramatik durum, dramatizasyon, -mis gibi yapmak, canlandirma,
kendiligindenlik (spontanite) gibi kavramiar Uzerinde durulur.

DRM.6.6. SANAT TURLERININ DRAMADA KULLANIMI

DRM.6.6.1. Drama ve Diger Sanatlar

DRM.6.6.1.1. Drama sUreglerinde gdrsel sanat tUrlerini kullanir (resim, heykel, mimari, seramik, fotodraf

vd.).

DR)M.6.6.1 .2. Drama sUreglerinde yazinsal tUrlerini kullanir (masal, dykd, siir, roman, tiyatro metni vd.).
Drama derslerinde 6grencilerin yazinsal tirleri kullanarak (riin ortaya c¢ikarabilecekleri gibi drama
etkinlerini kullanarak yazinsal (riin de olusturabilirler.

DRM.6.6.1.3. Drama sureglerinde devinimden ve danstan yararlanir.

Bu suregte Ogrenciler  &gretmenin  verdigi  yonergelere  uygun  devinimlerde  bulunmasi
beklenmektedir. Ogrenciler verilen devinimlere eslik ederler ve degisik bedensel bicimleri
yorumlarlar.

DRM.6.6.1.4. Drama sUreclerinde mUzigi arag olarak kullanir (ses, ritim ve beden).

Ogretmen 6grencilere dedisik sesleri ve ezgileri dinleterek Slrencilerin bu seslere ve ezgilere gére
hareket etmelerini saglar.

DRM.6.6.1.5. Farkli sanat eserlerine merak duyar.

DRM.6.6.1.6. Sanat eserleriyle ilgili sorular sorar.

DRM.6.6.1.7. Sanat eserlerinde gérdUklerini ve isittiklerini sdyler.

DRM.6.6.1.8. Sanat eserleriyle ilgili duygularini aciklar.

DRM.6.7. DRAMA VE SINIF DISI OGRENME ORTAMLARI

DRM.6.7.1. Dramada Farkh Mekanlar

DRM.6.7.1.1. Sinif disi ortamlardaki drama slreglerine katilir,
Muize, tarihsel mekanliar, bahge, okul bahgesi, kltliphane, kitaplik, parklar, sehirde uygun gériilen
mekanlar, sergi, sanat galerisi sinif disi mekanlar olarak kullanilabilir.

DRM.6.8. BIREY, TOPLUM, FARKINDALIK VE DUYARLIK GALISMALARI

DRM.6.8.1. Ben ve Cevremdekiler
DRM.6.8.1.1. Toplumsal yasam durumlanndan hareketle canlandirmalar yapar.
DRM.6.8.1.2. Toplumsal yagsam durumlanni farkli bakis acgilaryla degderlendirir.

DRM.6.8.1.3. Drama sUregleriyle toplumsal yasam durumlarina yonelik duyarlik gosterir.

DRM.6.8.1.4. Birlikte yasama kulturdnin ginluk yasamdaki yansimalarina érnekler verir.

DRM.6.8.1.5. Icinde yasadidi topluma ve insanliga karsi sorumluluklarini siralar
Drama slreglerinde dostluk, okul yasami, macera-merak-kesif, etkin dinleme, karar verme, problem
¢bzme, hak ve sorumluluk, cocuk haklan, paylasma, dayanisma, cevre duyarlidi, geri déniisimy/atik
malzemeler, az tiketim, teknolojiyi bilingli kullanma, birlikte yasama, saygi, sorumluluk alma, is
birligi, kararlara katilma, ¢evremizdeki canhlar vb. gibi konulann ele alinarak islenmesi saglanmalidir.

DRM.6.9. GENEL DEGERLENDIRME

DRM.6.9.1. Kendimi ve Arkadaslanmi Degerlendiriyorum
DRM.6.9.1.1. Drama sUrecini ve slrecin katiimcilarini degerlendirir.

Ogrencilerden  bu  stirecte  kendilerini,  arkadaslarini,  dgretmenlerini  degerlendirmeleri
beklenmektedir. Degerlendirme slirecinde portfolyo, bireysel ya da grup sunumlan, &z
degerlendirme, akran degerlendirme ve grup degerlendirme, gbézlem, gdrisme, yazili (drama
gunligd, mektup vb.), sézli (kisa video ¢ekme vb.) ve form (kontrol listesi, dereceli puaniama
anahtar) gibi araclardan yararlanilabilir. Bu degerlendirmelerde gerekli durumlarda oyun ve
canlandirmalar da kullanilabilir.
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