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INTRODUCTION

Ce programme d’enseignement du francais a été préparé en accord avec les principaux objectifs de I'Education

Nationale turque définis par la loi sur 'Education Nationale N°1739.

Dans le but de produire un enseignement de trés haute qualité, au sein des écoles et des colléges publics, il est
nécessaire de revoir et adapter régulierement les curriculums qui tiennent compte des avancées de la recherche

pédagogique ainsi que des normes internationales d’apprentissage.

Le passage du systéme éducatif en 8+4 a celui en 4+4+4 implique de repenser la maniére d’enseigner les

programmes.

En ce qui concerne l'enseignement du francgais, I'adoption du nouveau systéme entraine, au niveau du
curriculum, la mise en place de modifications et d’ajustements. Le frangais langue étrangére va donc commencer
dés le niveau 2. En outre, 'dge des apprenants passant de huit ans a six ans, il est indispensable de procéder a

des adaptations.

Pour la conception du nouveau programme d’enseignement du francais, les principes et les descripteurs du

Cadre Européen de Référence pour les Langues ont été suivis de trés preés.

Le CERL demande aux étudiants de pouvoir appliquer leurs connaissances dans des situations de vie
quotidienne dans le but d’intensifier I'aisance, I'efficacité ainsi que la mémorisation de la langue (CE, 2001). Par
conséquent, le nouveau modéle du curriculum accorde une plus grande place a I'apprentissage de la langue

dans des situations de communications authentiques.

Puisqu’aucune méthode d’apprentissage n’est capable de répondre a elle seule a 'ensemble des besoins des
apprenants, il a été décidé de combiner plusieurs méthodes d’apprentissage, toutes orientées de fagon a
permettre a I'apprenant de s’approprier le frangais comme un moyen réel de communication, plutét que de se
focaliser sur la langue comme un sujet d’étude. Ainsi, dans cette perspective, la langue est envisagée plus

comme un outil de communication que comme un sujet d’étude purement scolaire.

Le CERL considére que I'apprentissage d’une langue est un engagement a long terme, c’est pourquoi, faire
naitre une attitude positive envers le frangais dés le début est cruciale (CE, 2001). Par conséquent, les nouveaux
programmes encouragent a créer un environnement d’apprentissage motivant et ludique dans lequel les jeunes

apprenants communicants se sentent bien et soutenus tout au long du processus d’apprentissage.

L’'usage de documents authentiques, la création de scénettes et de jeux de rdle et tout autre exercice

d’application directe seront donc utiliser pour développer les compétences de communication en frangais.

L'écoute et la production orale seront la base de I'enseignement pour les 2°™ et 3®™ année, tandis que la
lecture et I'écriture ne seront abordées que dans les niveaux supérieurs lorsque les apprenants seront plus

avanceés.

A chaque étape, il est indispensable de produire des activités visant & augmenter 'autonomie de I'apprenant et sa

capacité a résoudre des problemes qui sont la base pour batir une compétence langagiére effective.



POURQUOI EST-IL NECESSAIRE DE DEVELOPPER UNE STRATEGIE DE COMMUNICATION
EFFICACE ?

Il ne fait aucun doute que dans la situation économique et sociale actuelle, la capacité des futurs citoyens turcs a

communiquer efficacement au niveau international est la clé du succeés.

Cependant, malgré des efforts constants pour améliorer I'efficacité de I'enseignement des langues en Turquie, un
pourcentage significatif d’étudiants quittent I'école sans avoir acquis la capacité d’interagir de maniere
satisfaisante dans une langue étrangére et notamment en francais. Méme si les facteurs qui expliquent cette
situation sont variés, il est tout de méme admis que la cause principale de cet échec réside dans le fait que la
langue représente pour les apprenants un sujet scolaire avec des exigences académiques a remplir et non un
moyen de communication. Quoi qu'il en soit, afin de donner un réel sens a l'apprentissage en frangais, il est
nécessaire que cette langue soit reliée aux préoccupations quotidiennes des étudiants. C’est pourquoi certains
pédagogues (Hymes, 1972 ; Widowson, 1978) ont avancé l'idée que I'enseignement d'une langue doit étre
replacé dans un contexte réaliste dans lequel des situations d’interaction quotidiennes seront reproduites avec

des objectifs de communication concrets plutdét que dans des exercices abstraits et détachés de la réalité.

Il est important que les étudiants comprennent qu’une langue est un outil essentiel pour construire des relations
avec les autres et pour exprimer ses idées, ses croyances... C’est pourquoi I'attention des enseignants ne devra
pas étre vraiment portée sur la maitrise des structures grammaticales et syntaxiques mais plutét sur l'utilisation
de la langue d’'une maniére efficace en situation réelle de communication (Larsen-Freeman et Anderson, 2011 ;
Richards, 2006). Toujours dans cette perspective, il faut que les apprenants communicants s’'impliquent de
maniére active dans des situations de communication variées (pair-pair ; professeur-apprenant..). Il est donc
souhaitable de privilégier la mise en application de la langue plutdt que la simple restitution de connaissances,
I'utilisation de documents authentiques dés que possible. Il est enfin demandé de viser a rendre 'apprentissage

intéressant, ludique et motivant
ORGANISATION DU CURRICULUM
Le nouveau curriculum pour le frangais, ne se veut pas uniquement une simple méthodologie d’enseignement.

Il s'inscrit dans une approche actionnelle fondée elle-méme sur les recherches en éducation et sur les normes
d’enseignement internationales. Il prend en compte les trois descripteurs du CECR, a savoir 'autonomie des

apprentissages, I'auto-évaluation ainsi que I'ouverture sur la diversité culturelle (CE, 2001).

En effet, on sait que les apprenants deviennent des usagés compétents en Frangais, en développant
parallelement a leur apprentissage, une appréciation de leur propre culture. lls évoluent ce faisant sous le prisme
d’une langue et d'une culture internationale ceci en harmonie avec la place primordiale que donne le CECR au

plurilinguisme et au pluralisme.
LE MODELE DE CURRICULUM

Le modéle de curriculum est divisé en 3 étapes ceci en adéquation avec les usages, les fonctions et le matériel
d’apprentissage introduits précédemment. La premiére étape est constituée des niveaux 2,3 et 4. La deuxiéme

étape est constituée des niveaux 5 et 6 et la troisiéme étape est constituée des niveaux 7 et 8.



Dans la premiére étape, I'apprentissage de la lecture, de I'écriture et des structures grammaticales n’est pas
I'objectif visé, les enfants, ainsi que les recherches le montrent, apprenant mieux a travers les chants, les jeux et
les activités manuelles. Par conséquent, les activités de lecture et d’écriture doivent y étre limitées (Austin, 1962 ;
Cameron, 2001). Le Frangais peut étre introduit auprés des apprenants a travers la découverte des mots
transparents considérés comme un pont entre les langues, et permettant aux apprenants d’opérer une transition
entre les termes usuels connus et ceux inconnus, stimulant ainsi la compréhension (Rodriguez, 1984 ; Krashen's,
1988).

Dans la deuxiéme étape, les étudiants, tout en continuant & développer leurs capacités linguistiques, peuvent
aborder de courts textes. lls peuvent par exemple étre mis en situation d’activités pratiques telles que remplir

une carte d’inscription avec nom, date de naissance...

Dans la troisieme étape, les étudiants plus agés sont amenés a travailler sur des supports littéraires courts et

simples.

Cette approche prone une progression allant de taches cognitivement peu complexes en passant par des
activités en contextes pour aller vers des activités impliquant des concepts de plus en plus abstraits ainsi que des

compétences littéraires.

Par conséquent, le matériel d’enseignement ainsi que les fonctions langagiéres a enseigner ont été sélectionnés

en adéquation avec les types d’activités propres a chaque phase d’apprentissage.
LE MATERIEL PEDAGOGIQUE

Pour chaque niveau, une série de 10 unités sont structurées autour de thémes interdépendants. L’utilisation

d’'unités thématiques est relayée par de nombreux chercheurs (Hale and Cunningham, 2011).

En effet, ceci permet aux enseignants d’aborder la langue sous une dimension motivante tout en reprenant et en

rebrassant les connaissances acquises précédemment.

Cela contribue également a créer un lien entre les apprentissages et la vie de tous les jours. Les thémes choisis

refletent donc les intéréts et les préoccupations des jeunes étudiants.

Ainsi en est-il des thémes comme la famille, les amis, les animaux, les vacances, les loisirs qui doivent étre

privilégiés.
En concordance avec le CECR des données culturelles sont également introduites.

Des éléments de la culture cible et des cultures internationales sont présentés d’'une maniére positive (Elyildirim
et Ashton-Hayes, 2006), incluant I'apprentissage des codes culturels spécifiques a chaque culture. C’est le cas,

par exemple, des salutations.

Le matériel développé doit donc étre congu selon ce modele...



Il arrive parfois que des manuels soient préconisés dans les classes. On observe cependant que de nombreux
professeurs détournent la tache présentée en supprimant sa dimension communicative. Par exemple, au lieu
d’enseigner une chanson par un jeu de questions- réponses interactives, I'activité est transformée en une activité

d’écoute et en I'exécution d’'un exercice a trous.

Par conséquent, un pack-ressources du professeur pouvant réunir des fiches pédagogiques, des flash cartes, du

matériel audio-visuel... devra étre préconisé a la place du manuel, ceci notamment au 1°" niveau.
EVALUATIONS
Le dernier élément du Curriculum concerne I'évaluation des apprentissages.

Ainsi qu’il est suggéré par le CECR, I'auto-évaluation de I'apprenant doit étre encouragée en ce qui concerne la

conduite de ses propres progrés dans le développement de la compétence communicative (CE, 2001).

Chaque unité inclut une liste d’items qui doivent étre soumis a I'apprenant et au travers desquels il est amené a
se demander : « Qu’est-ce que j'ai appris ? », « Dans quelles proportions ai-je appris ? » ou encore il doit pouvoir

répondre a la question : « Que penses-tu pouvoir faire dans la vie avec ce que tu as appris en classe ? ».

v

L’apprenant peut alors consigner tout ceci dans un portfolio. Ce faisant, il sera capable de mesurer ses progres
indépendamment des scores officiels (Mirici, 2008). Par ailleurs et en plus de cette auto-évaluation, des
évaluations académiques présentées sous forme d’examens écrits et oraux, de quiz, de devoirs a la maison et de

projets permettront de poser des appréciations objectives quant a la réussite de I'étudiant.

POUR CONCLURE

Il est fréquent, et ceci en dépit d’un planning rigoureux, que la mise en pratique du curriculum soit source de
difficultés : I'administration, les ressources matérielles disponibles, le professeur, le nombre d’éléves par classe,

les parents, voire les éléves eux-mémes.

Par conséquent, le succes final de ce programme implique un soutien externe, un véritable partenariat et une

planification soignée.



MODELE FRANCAIS

(Niveaux 2 a 8)

Nivea Activités
[c:;’CRl:_X*] Classe (Age) Compétences a développer principales /

(Heure / Semaine) stratégies

2(6-6,5) Compréhension orale et expression orale

Compréhension orale et expression orale
3(7-75
( ) Compréhension écrite et expression écrite trés Jeux corporels/

limitées® Bricolage/Théatre

Compréhension orale et expression orale
4(8-85) ) o o
Compréhension écrite et expression écrite trés
limitées®

Compréhension orale et expression orale
5(9-9,5) Compréhension écrite limitée®

Expression écrite trés limitée®

Théatre/Jeu de

Compréhension orale et expression orale réle

6 (10 —10,5) Compréhension écrite limitée®

Expression écrite trés limitée®

Principal : Compréhension orale et expression orale

Secondaire : Compréhension écrite et expression
écrite

7 (11-11,5)

Par theme «

Principal: Compréhension orale et expression orale
8(12-12)5) Secondaire: Compréhension écrite et expression
écrite

* CECRL = le cadre Européenne commun de référence pour les langues

Les compétences qui ne figurent pas dans les cases incluant le signe «° » peuvent étre travaillées avec
10 mots maximum pendant une période de cours. Par exemple, dans les niveaux 1 a 4, I'objectif principal est
de développer la compréhension orale et I'expression écrite. Comme le dit Cameron (2001) « La langue parlée
pour les enfants est celle que I'enfant rencontre, comprend, pratique et apprend en premier. » (p. 18). Donc,
les activités destinées a développer les compétences de compréhension écrite et d’expression écrite  doivent
rester dans le cadre de I'utilisation de mots. (Par exemple: Les enfants écrivent « chat » sous I'image de chat).
En outre, dans les compétences désignées comme étant limitées, les activités de compréhension écrite et
d’expression écrite peuvent étre faites dans une limite de 25 mots. Dans les niveaux 5 et 6, les activités de
compréhension écrite s’inscrivent au niveau de la phrase. Dans les niveaux 7 et 8, les enfants plus agés
peuvent utiliser la compréhension écrite et I'expression écrite comme un élément important de I'apprentissage
de la langue puisqu’ils acquiérent une connaissance de base concernant les activités de compréhension écrite
et d’expression écrite

~ Les spécificitts du fondement de I'enseignement thématique sont les suivantes : étre basé sur le
contenu (Frangais, Sciences, Mathématiques, Technologie etc.), un enseignement de langue li¢ a un
contexte de haut niveau, du vocabulaire et des structures grammaticales traités dans le cadre d’un sujet, des
activités de développement des compétences liées au sujet / theme et rassembler toutes les activités visant un
apprentissage significatif autour d’un sujet/theme.

VI



FRANSIZCA MODELI
(2-8. Siniflar)

Seviyeler
[ADOCEP*] Temel aktiviteler/

Sinif (Yas) Gelistiriimesi Hedeflenen Beceriler stratejiler

(Saat / Hafta)

2(6-6,5) Dinleme ve Konusma

Dinleme ve Konusma

3(7-75 . . .
( ) Cok Sinirli Okuma ve Yazma® Tim F'Z_'kse_l Tepki (TFT)/
El isleri/Drama

Dinleme ve Konusma

4(8-8,5)
Cok Sinirli Okuma ve Yazma®
Dinleme ve Konusma

5(9-9,5) Sinirh Okuma®

Cok Sinirli Yazma®

Drama/Rol yapma
Dinleme ve Konusma

6 (10 -10,5) Sinirli Okuma®

Cok Sinirli Yazma®

Temel: Dinleme ve Konusma
7 (11-11,5)
Yan: Okuma ve Yazma

Tematik (Konusal) «
Temel: Dinleme ve Konusma
8 (12-12,5)
Yan: Okuma ve Yazma

* ADOGEP = Avrupa Dilleri Ogretimi Ortak GCergeve Programi

° Bu isaretin oldugu kutularda yer almayan beceriler bir ders saatinde en fazla 10 s6zcliglu gegmeyecek
sekilde kullanilabilir. Ornegin; 2-4. siniflarda ana hedef dinleme ve konusmanin gelitiriimesidir.
Cameron’un (2001) dedigi gibi ¢ocuklar igin konugma dili cocugun ilk karsilastigi, anladigi, pratik yaptigr ve
ogrendigi dildir (s. 18). Dolayisiyla, okuma ve yazma becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler sézcik
diizeyini ge¢memelidir (Ornek: Cocuklar kedi resminin altina “chat” yazarlar). Buna ek olarak, sinirli
olarak belirtiimis becerilerde 25 sdzclige kadar okuma ve yazma etkinlikleri yapilabilir ki 5. ve 6. siniflarda
okuma etkinlikleri cimle diizeyine ¢ikmaktadir. 7 ve 8. siniflardaki yasca blylk 6grenciler okuma - yazma
etkinliklerine ait temel bilgileri edindiklerinden okuma ve yazmayi dil 6greniminin 6nemli bir pargasi olarak
kullanabilirler.

« Tematik/Konusal dgretimin temel 6zellikleri sunlardir: Igerik temellilik (Fransizca, Fen Bilgisi,
Matematik, Teknoloji gibi), yiksek duzeyde baglamlandiriimis dil égretimi, bir konu ¢ercevesinde ele
alinan soézcuk ve dil bilgisi yapilari, konu/tema ile iligkilendiriimis beceri gelistirme etkinlikleri ve anlamli
o6grenmeyi hedefleyen etkinliklerin timinun tema/konu etrafinda bir araya getiriimesi/cergevelenmesi.

Vi



L’ambiance d’apprentissage en classe est basée sur les propriétés communicatives

suivantes :

» La communication se déroule en frangais autant que possible.

» La communication vise a créer du véritable sens.

+ Les éléves se trouvent en situation d’écoute active et de communication comme les habitants des pays
parlant cette langue dans la vie réelle.

» Les éleves utilisent leurs compétences linguistiques développées en frangais dans tous les domaines de
I'apprentissage.

* A travers le matériel audiovisuel, les éléves rencontrent en permanence les structures et les mots utilisés
en langue ciblée.

+ Les éléves utilisent la langue de facon ludique a travers des activités de bricolage, de jeux corporels et de
théatre.

» Lorsque les éléves apprennent le frangais, ils acquiérent une vision plus haute de leur langue maternelle et
la voient comme une partie importante de leur développement linguistique.

» L'utilisation de la langue maternelle n'est pas interdite ou bloquée. La langue maternelle est utilisée si c’est
nécessaire. (Par exemple, pour donner des consignes compliquées, pour expliquer des structures
difficiles).

* Les éléves sont soutenus et orientés par les enseignants qui les « comprennent » en souriant.

* Les enseignants sont présents dans la classe pour communiquer en frangais (et en turc si c'est
nécessaire).

* Au lieu de finir les sujets du curriculum dans un temps limité, I'objectif de I'apprentissage est d’essayer
d’approfondir la communication établie.

+ Les éléves ne sont pas interrompus ou corrigés s’ils font des erreurs lorsqu’ils communiquent ; ils se
concentrent sur la continuité de leur communication et ils corrigent leurs erreurs ultérieurement.

» Les éleves réutilisent les fonctions et les informations rencontrées dans les legons précédentes et ils en
renouvellent les compétences et les connaissances.

» La motivation des éléves augmentent lorsqu’ils réussissent les activités pour lesquelles ils doivent se
dépasser mais qui restent faisables.

» Les éléeves créent des produits qu'ils peuvent partager a I'école et a I'extérieur.

* Les parents sont encouragés a étre partie-prenante et ils sont informés du développement des
apprentissages de leur enfant par le biais des réunions parents-professeur.

+ Les éleves développent leur compétence de communication en frangais en faisant « quelques choses

avec cette langue » au lieu « d’apprendre quelques choses sur une langue ».

Vil



Siniftaki 6grenme ortamimiz asagidaki iletisimsel 6zelliklere dayandiriimaktadir:

iletisim miimkiin oldugunca Fransizca yGritQliir.
iletisim gergek anlam olusturmaya odaklidir.

Ogrenciler, gercek yasamda o dili konusan tilkelerdeki insanlar gibi dinleme ve konusma eylemlerinde

bulunurlar.

Ogrenciler, gelisen Fransizca becerilerini égrenmenin her alaninda kullanirlar.
Ogrenciler, gorsel ve isitsel araglar yardimiyla hedef dilde kullanilan yapi ve sézciiklerle siirekli olarak
karsilasirlar.
Ogrenciler dili ; el igleri, tim bedensel tepki ve drama etkinlikleriyle edlenceli bir sekilde kullanirlar.
Ogrenciler, Fransizca égrenirken kendi ana dillerine de saygl duyar ve bunu, dil gelisimlerinin énemli bir
pargasi olarak gortrler.
Ana dil kullanmamaya 6zen gésterilir fakat gerektiginde kullanilir (Orn. karmaglik climleler verirken, zor yapilari
aciklarken).
Ogretmen, 6grenciler Fransizca konusurken hata yaptiklarinda, hosgériilii olur ve onlari iletisim kurma
konusunda destekler ve yonlendirir.
Ogrenmenin amaci belirli bir zaman aralijinda ders programindaki konulari isleyip bitirebilmek yerine kurulan
iletisimi derinlestirmeye calismaktir.
Ogrenciler iletisim kurarken hata yapmalari durumunda uyariimaz ve diizeltimez; iletisimin devamhligina
odaklanarak hatalar daha sonra duzeltilir.
Ogrenciler, daha 6nceki derslerdeki edinimlerini tekrar tekrar kullanarak bilgi ve becerilerini yinelerler.
Ogrenciler, kendilerini zorlayan ama yapilabilir etkinliklerin (istesinden basariyla gelerek motivasyonlarini
artirirlar.
Ogrenciler okulda ve okul disinda paylasacak Uriinler ortaya koyarlar.
Veliler siirecin bir pargasi olmalari igin cesaretlendirilirler ve veli toplantilari araciligiyla ¢ocuklarinin 6grenme
slrecinden haberdar olurlar.

Ogrenciler “Bir dil hakkinda sadece teorik bilgiler 6grenmek” yerine “o dili kullanarak” Fransizca iletisim

becerilerini geligtirirler.



CURRICULUM DE L’ENSEIGNEMENT DE FRANCAIS DES NIVEAUX 2 ET 3

Les propositions d’application

Aller du connu vers l'inconnu. Commencer le cours surtout en utilisant les mots communs au turc et au
francais. (Par exemple docteur, zébre, gorille). Donner la priorité aux éléments de medias et de culture
qui sont aimés et connus par les enfants.

Rappeler plusieurs fois dans la mesure du possible aux enfants que le frangais est facile et trés
divertissant.

Ne pas corriger tout de suite les erreurs des enfants. Noter ces erreurs et les rappeler a la classe en
utilisant souvent sa correction.

Dans le curriculum de niveau 2, le type de mots et de structures est maintenu au minimum. Il 'y a a cela
deux raisons principales. La premiére est de renforcer la motivation des éleves pour la langue en leur
faisant aimer le francais a travers des activités diverses. La deuxieme est de favoriser la communication
au lieu de favoriser le contenu. Donc essayer de communiquer beaucoup avec les éléves par le biais de
questions-réponses et par la réutilisation des cours dans une ambiance naturelle ou les activités
apparaissent comme étant a la fois divertissantes et didactiques.

Le curriculum doit étre considéré comme une spirale et doit étre appliqué ainsi. |l faut donc rappeler
souvent les sujets et les activités précédentes afin de garder toujours actives les connaissances des
éléeves. Par exemple, lorsque vous travaillez le 6éme module, rappelez aux éleves la chanson et le
contenu se trouvant dans le 2eme module. Ainsi, dans le temps qui reste, chantez ensemble et amusez-
Vous.

Proposer aux éleves de chanter a leurs parents a la maison les chansons qu'’ils ont apprises. Rappeler
aux parents qu’ils doivent encourager et féliciter les éléves.

Veiller a utiliser les « gros titres » lorsque vous parlez frangais (utiliser seulement quelques mots de
contenu pour transmettre une idée ou un message. Cela peut se faire par le biais de la désignation des
objets a travers I'accentuation et I'intonation). Par exemple :

As-tu soif?— « De 'eau ? » / Est-ce que c’est drole ? — « Drole? »

Sortez vos crayons. — « Vos crayons ! » / C’est facile, n’est-ce pas ? = « Facile, hein ? »

Dans le curriculum des niveaux 2 et 3, les compétences de compréhension écrite et d’expression écrite
ne font pas partie des objectifs a développer. Les éléves ne doivent pas posséder de cahier de francais.
Les éléves doivent apprendre les chansons en écoutant et en répétant. Il ne faut pas passer par la
compréhension écrite et par I'expression écrite pour enseigner les paroles des chansons ou les mots.

Il peut étre intéressant pour les enfants de ce niveau d’écouter une lecture a haute voix faite par
'enseignant. Lisez leur, méme les paroles des chansons en utilisant la dramatisation, les gestes et les
mimiques, en faisant des intonations, en imitant et en faisant attention aux accents.

Le passage entre les unités doit étre fluide. Méme si vous faites attention a 'ordre des unités, il faut créer
un lien entre 'unité précédente et l'unité suivante tout en intégrant 'une a I'autre.

Soyez vigilants sur les différences culturelles. Il faut éviter des activités ou des comportements qui
peuvent créer des habitudes incorrectes au niveau didactique et culturel chez les enfants (dire b6663gg,
yuk! 66606 pour la nourriture).



2. VE 3. SINIF FRANSIZCA OGRETIM PROGRAMI

Uygulama Onerileri

Bilinenden bilinmeyene dogru gidiniz. Ozellikle Tiirkge ve Fransizcada ortak olan sézciiklerden yararlanarak
derse baslayiniz (Orn. docteur, zébre, gorille). Cocuklarin sevdigi ve bildigi medya ve killtiir dgelerine de éncelik
veriniz.

Cocuklara Fransizcanin kolay ve gok zevkli oldugunu elden geldigince hatirlatiniz.

Cocuklarin yaptiklari hatalari aninda dlizeltmeyiniz. Hatalari not ederek ve sik sik kendiniz dogru kullanarak
sinifa hatirlatiniz.

2. sinif ders programinda gerek sdézclk gerekse yapi cesitleri en az seviyede tutulmustur. Bunun iki temel
nedeni vardir. Birincisi 6grencilere yaptirilan etkinliklerle Fransizcayi sevdirerek motivasyonlarini ve dile olan
ilgilerini artirmak. ikincisi ise igerikten cok iletisime agirlik vermek. Dolayisiyla derslerde etkinlikler eglenceli
ve Ogretici gegiyorken 6grencilerle bol bol dogal ortamda soru yanit ve tekrar tekrar kullanim yoluyla iletisim
kurmaya gayret ediniz.

Ders programi sarmal olarak dustnilmeli ve dyle uygulaniimalidir. Onceki konulari ve etkinlikleri sik sik
hatirlatarak égrencilerin bilgilerini canli tutunuz. Ornegin ; 6. modiil islenirken arta kalan zamanda 2. modiilde
yer alan sarkiyi ve igerigi 6grencilere hatirlatiniz, sarkiyi hep beraber sdyleyip egleniniz.

Ogrencilere sik sik evlerinde ailelerine dgrendikleri sarkilari  sdylemelerini éneriniz. Velilerle goriiserek
ogrencileri yireklendirmelerini ve onlari takdir etmelerini hatirlatiniz.

Fransizca konusurken “gros titres ” kullanmaya 6zen gosteriniz (bir fikri ya da mesaji iletmek igin yalnizca
birka¢ igerik s6zctuguni kullanmak ki ¢ogunlukla nesnelerin vurgu ve tonlama ile zenginlestirilerek isim
lendirilmesi yoluyla olur). Ornek:

As-tu soif?— « De I'eau ? » / Est-ce que c’est drole ? — « Drole? »

Sortez vos crayons. = « Vos crayons ! » / C’est facile, n’est-ce pas ? — « Facile, hein ? »

2. ve 3. sinif ders programlarinda 4 temel beceriden Okuma ve Yazma o6gretimi gelistiriimesi gereken hedefler
arasinda degildir. Ogrencilerin Fransizca defterleri olmamahdir. Ogrenciler sarkilari dinleyerek ve tekrar
ederek 6grenmelidirler. Sarki sézlerini ya da sézcukleri 6gretmek icin okuma ve yazma yolu segilmemelidir.

Ogretmenin sesli okumasi bu diizey 6grenciler igin ilgi gekicidir. Onlara sarki sézlerini dahi dramatizasyon ve
mimik-jest kullanarak, taklit ederek ve vurgulamalara dikkat ederek okuyunuz.

Uniteler arasinda gegcis akici olmalidir. Her ne kadar sirayla gidilecek olsa da bir sonraki (inite 6nceki (initede
ogrenilenlerle iligkilendirilmeli ve bdylece birbirlerine entegre edilmelidir.

Kdlturel farkindaliklara dikkat ediniz. Bunu yaparken egitimsel ve kultiirel olarak c¢ocuklarda yanlis davranis ve
aligkanliklar olusturabilecek etkinlik ve hareketlerden uzak durunuz (gidalara; b6663gg, yuk! 6660 demek

gibi).
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GENRE DE TEXTES PROPOSES PAR LES ETAPES

Etapes 1 et 2 Etape 3*
Types de texte Type de texte
Dessins animés Textes biographiques
Chansons Journaux intimes
Fables Narrations humoristiques
. Humour
NETE) Contes
Narrations individuelles
Poémes

Jeux

Systémes avec rimes o
Phrases difficiles a prononcer

L avant

Publicités Brochures

Titres Catalogues

Graphiques et figures Encyclopédie d’enfant

Coupons Dictionnaires Cartes
Consignes Informations
Listes Questionnaires et enquétes
Menus Recette
Textes informatifs "
Signes d’avertissements Météo
Dictionnaires a image Programmes télévisés/Informations
Posters Enregistrements radio
Produits (Etiquettes, boites, Podcasting
annonces)
Cartes
. Courriels
Conversations

) . Lettres officielles
Narrations dessinées

Textes interactifs

Lettres personnelles
Notes, Annonces et messages ) L )
Conversations téléphoniques

Cartes postales

* Les textes utilisés a I’étape 1 et a I’étape 2 peuvent aussi étre utilisés a I’étape 3.
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Tiirleri

Anlatilar

Bilgi Metinleri

interaktif Metinler

ASAMALARA GORE ONERILEN METIN GESITLERI

1. ve 2. Basamak

Metin Cesitleri

3. Basamak*

Metin Cesitleri

Cizgi filmler Biyografik Metinler
Sarkilar Glinceler
Fabller Esprili Anlatilar
Masallar Mizah
Siirler Bireysel Anlatilar
Kafiyeli dizgeler Oyunlar
Tekerlemeler
Reklamlar

Broglrler
Basliklar

Kataloglar

Grafik ve Sekiller
Kuponlar
Yonergeler
Listeler

Mentler

Uyari Levhalari
Resimli Sozlikler
Posterler

Urlinler (Etiketler, Kutular, ilanlar)

Cocuk Ansiklopedileri
Sozlukler

Haritalar

Haberler

Sormacalar ve Anketler
Tarifler

Hava Raporlari

TV Programlari/Haberler

Radyo Kayitlari

isaretler
Tablolar Podcastlar
Kartlar
Sohbetl E-postalar
ohbetler
Resmi Yazismalar/Mektuplar
Cizgi Anlatilar

Notlar, Bildiriler ve Mesajlar

Posta Kartlari

Bireysel Yazigmalar/Mektuplar

Telefon Konusmalari

*1. ve 2. Basamakta kullanilan

Xl

metinler 3. basamakta da kullanilabilir.




COMPETENCES COMMUNICATIVES ET EXEMPLES POUR LES ETAPES 1 ET 2

Compétences communicatives Exemples

S'excuser

Excusez-moi.

Demander la permission

Est-ce que je peux entrer ?

Demander le nom de quelqu'un

Comment t'appelles-tu ?

Décrire un personnage

Le petit chaperon rouge est une fille. Elle a 9 ans.

Décrire les lieux

Ma ville est grande. C'est la capitale.

Décrire la taille et la forme

C'est carré et grand.

Dire la météo

11y a du soleil.

Raconter les actions au présent

Elle joue dans le parc.

Raconter les activités quotidiennes

Tous les jours je vais a I'école a 9 heures.

Exprimer la capacité

Je peux courir mais je ne peux pas voler.

Remercier

Merci beaucoup

Exprimer des besoins / des souhaits

Je veux de 1'eau. / Tu dois rester au lit.

Exprimer les sentiments

Je suis heureuse.

Exprimer les gofits

J'aime les bananes.

Exprimer les obligations

Je dois aider ma m¢ére.

Exprimer la quantité

Ily a 5 crayons.

Donner et de répondre a des simples consignes

Ouvre la fenétre.

Conseiller

Reste au lit.

Identifier les pays

Je suis Turc. Ankara est en Turquie.

Faire des phrases simples

Je vais a I'école

Faire des demandes simples

Peux-tu fermer la fenétre s'il te plait ?

Suggérer Allons jouer !
Nommer les couleurs C'est jaune.
Nommer des objets C'est un sac.
Nommer les saisons Clest I'été.

Donner son opinion

C'est amusant.

Localiser

Le lit est devant la fenétre.

Parler au passé

J'ai regard¢ la télévision hier.

Exprimer la possession

C'est ma voiture. J'ai deux chats.

Parler sur les différents cultures

Paris est une grande ville. Pierre aime les croissants et le
café.

Dire a quelqu'un ce qu'il doit faire

Léve-toi !

Dire la date et 'heure

Aujourd'hui c'est Lundi 9 septembre 2013. 1l est 9 heures.

Décrire les métiers

Mon pére est docteur.

Saluer et se présenter

Bonjour, je m'appelle ...

Comparer

Ankara est plus grand que Bolu.

Exprimer le but

Je vais a Kiitahya pour voir ma grand-mere.

Dire les jours de la semaine

Aujourd'hui c'est Samedi.

Présenter quelqu'un

C'est mon peére.

Accepter et refuser

Non, merci. D'accord.

Parler au futur

Je vais aller & Istanbul.

Exprimer la cause

Je veux étre vétérinaire parce que j'aime les animaux.

XV




COMPETENCES COMMUNICATIVES ET EXEMPLES POUR L'ETAPE 3*

Compétences communicatives Exemples

Exprimer les sentiments C'était formidable.
. . Premic¢rement mets de 1'eau dans une casserole. Puis ajoute les
Donner une suite de consignes ) L
pates et fais cuire.
Exprimer la fréquence 11 fait 5 entrainements par semaine.
Donner consignes / Conseiller 11 ne faut pas chasser les animaux.
Indiquer le chemin Vas tous droit, tourne a gauche.
Donner son opinion Je pense que c'est effrayant.
Faire des plans Nous allons aller au cinéma demain.
Exprimer le préférences Je préfére les concerts de Jazz.
Donner des explications et des raisons Il va a Nice pour visiter la ville.
Faire une conversation téléphonique Puis-je parler avec Fatih ?
Inviter Veux-tu venir chez moi, ce soir ?
Parler sur I'avenir Tu vas avoir 2 enfants.
Faire des comparaisons Elle est plus maigre que moi.
S'excuser avec la cause Je ne peux pas venir parce que je dois garder ma sceur.

*Les compétences communicatives pour les étapes 1 et 2 peuvent étre utilisées dans le 3¢™¢ étape.

XV



EVALUATION

Evaluation proposée pour toutes
les étapes

Onerilen

Degerlendirme Etkinlikleri




2. SINIF FRANSIZCA OGRETIM PROGRAMI

Fransizca 6grenmeye yeni baslayan ¢ocuklarinyabanci dil 6grenmeyi sevmeleri ve bir yabanci dili 6grenirken kendilerine glivenerek dil 6greniminin zevkli bir siireg
oldugunu benimsemeleri nemlidir. ikinci Simf Fransizca Ogretim Programi iste bu gereksinim {izerine kurulmus olup esas hedefi dili grenen/kullananlarda yabanci
dil 6grenme sevgisini olusturmaktir. ikinci simifin  kazanimlari ; renkler, sayilar, siifta kullandigimiz esyalar, hayvanlar, meyveler, bedenimizdeki organlar,
evimizdeki oda ve esyalarla ilgili temel soézciikleri Fransizcanin ses bilgisiyle iliski kurarak 6grenmis olmak ve selamlagma, kendini tanitma, esyalari betimleme gibi
temel giinliikk dil islevleriyle 6grenilen sézciikleri kullanarak yabanci dili severek 6grenmektir. Bunu yaparken de dili 6grenen/kullananlarin eglenceli gorsel, isitsel ve
gorsel-igitsel araclar- la zenginlestirilmis oyun temelli etkinlikler araciligiyla 6grenmeleri planlanmistir. Dolayisiyla 6grencilerin/dil ~ kullanicilarinin yakin cevrelerini
olusturan sinif, oyunlar, lunapark, kir, piknik ve geziler, evimiz ve okul bahgesi gibi ortam ve mekanlar secilmistir. Dili 6grenen/kullananlarin dinleme ve konusma
becerilerinin agirlikli olarak kullanildig: iletisimsel bir 6grenme ve Ogretme yontemi resimli sozliikler, sarkilar, masal ve ¢izgi film kahramanlari, boyama ve kesme-
yapistirma gibi sanat ve oyun temelli etkinlikleri temel almistir. Ayrica on sdzciligii gegmeyen okuma ve yazma etkinlikleri ders disi etkinliklerde (ev &devi, proje ve
portfolyo c¢aligmalari gibi) kullanilmaktadir. Bu smifta, dili 6grenen/kullananlarin http://adp.meb.gov.tr adresinde bulunan portfolyo degerlendirme ¢alismalarina bireysel
olarak katilmalart 6zendirilmelidir. Dosyalarin igerikleri dili 6grenen/kullananlarin bireysel portfolyosuna konulmali ve 6grencinin gelisimi takip edilmelidir.

Temel Diizey Kullanici
Giris ya da Kesif Diizeyi (A1) Ortak Yeti Ac¢iklamalar

Siradan ve giindelik deyislerle somut gereksinimleri karsilamay1 hedefleyen son derece yalin ifadeleri anlayabilir ve kullanabilir. Kendini veya bir baskasini tanitabilir
ve bir kisiye, kendisiyle ilgili sorular sorabilir. (Ornegin ; oturdugu yer, iliskileri, sahip oldugu seyler vb.) Ayrica ayni tiirden sorulara yanit verebilir. Eger kendisiyle
konusan kisi yavas ve tane tane kendisine yardimcr olacak bigimde konusuyorsa o kisiyle basit bir bicimde iletisim kurabilir.




Unité / Théme

2. SINIF / 2™ NIVEAU

Evaluation

Les Mots
Transparents

Objectifs et Compétences communicatives

Enoncer les mots transparents

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables d'identifier
les mots transparents entre le frangais et le
turc.

* Les ¢leves doivent étre capable d'associer les
mots écrits dans les deux langues.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables d'utiliser les
mots corrects pour identifier les personnages,
les objets ou les animaux.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

une ambulance
un ballon

un café

un docteur / une danse
de I'électrique

le football / un film
un gorille / un garage
un hotel

l'internet
le judo

un kangourou / un kilo
une lampe / un lavabo
un microphone

une note
un orchestre
un pique-nique / un passeport

une radio / un restaurant
un sport
une télévision / un train

une université

une vidéo / un wagon

un yo-yo / un yaourt / le yoga
un zebre

C'est un/une ... (C'est le/la ...)

... ambulance/ballon/ etc.

Supports pédagogiques et exemples d'activités
Supports

Dessins animés

Affiches

Dessins

Cartes d'image

Chansons

Comptines

Objets réels

Flashcards

Activités

Dramatisation

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux de mains

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Projet

* Les éleves
préparent un
dictionnaire visuel
qui montre les mots

qu'ils ont appris en

frangais
Dossier
°Les éléves
commencent a

s'évaluer avec le
portfolio  européen
des langues.




Unité / Théme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

La
Rencontre

Saluer et se présenter

Dire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capable de
comprendre des salutations simples

lorsqu'ils rencontrent des personnes.

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre la présentation d'autrui.

Production Orale

* Les ¢leéves doivent étre capable de
répondre aux rituels.

* Les éleves doivent étre capables de
poser des questions pour s'informer sur
quelqu'un.

* Les éleves doivent étre capables de
présenter quelqu'un.

Interaction Culturelle

* Les ¢leves doivent étre capables
d'identifier les salutations dans d'autres
langues que le turc et le frangais.

Comment tu t'appelles ?
— Je m'appelle ...
— Je suis Alex.

— Alex.

Comment ¢a va ?
— Ca va bien. Merci.
— Ca vamerci. Ettoi, comment ¢a va ?

— Bien, merci.

Bonjour! Salut!

Bonne journée!

Bon apres-midi! Bonsoir!
Bonne nuit! Au revoir!

A bientot!

Hello! Salaam! Hallo! Hi! Hola! Guten Tag!
Ciao! Ahlan we Sahlan! Hej! Ni Hao!

Supports
Dialogues
Chansons
Comptines

Marionnettes

Activités

Dramatisation

Dialogues

Jeux de mains

Activités orales

Activités d'écoutes

Cartes d'images

Chansons/Poémes mimés

Jeux de mimes

Motricité fine : graphisme, découpage

Coloriage

Projets

* Les éleves
préparent des
masques
représentant
des
personnages
imaginaires et
se présentent a
l'oral.

* Les éleves
préparent une
affiche qui
montre les
salutations dans
les autres
langues.

e Les éleves
enregistrent
leurs
dialogues de
présentation.




Unité / Théme

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Dans la
Classe

Objectifs et Compétences communicatives

S'excuser

Remercier et répondre a des remerciements
Donner et répondre a de simples consignes
Demander quelque chose

Dire a quelqu'un ce qu'il doit faire

Dire les jours de la semaine

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre des simples consignes de

classe.

Production Orale

* Les ¢éleves doivent étre capables de
répondre oralement aux consignes données
et exécuter les consignes demandées.

* Les éleves doivent étre capables de dire
des consignes a faire dans la classe.

Stratégies de Remédiation

* Les éleves doivent étre capables de
demander la reformulation des consignes

dites par le professeur.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Pouvez-vous répéter ?

Excusez-moi !

Je suis désolé.

Ouvre/ Ferme/ ...
... la fenétre.

... la porte.

Silence.
S'il vous plait
Dire ...
... bonjour/salut/au revoir. Asseyez-
vous/Assieds-toi.
Levez-vous / Leve-toi.

Merci.

Colorie ... Découpe ... Dessine ... Colle ... Pose...

Associe ... Prends ...
.. le masque
Tourne ...
.. a droite.

.. a gauche.

Aujourd'hui c'est quel jour ?
lundi, mardi, mercredi, jeudi, vendredi, samedi,
dimanche

Supports
Dessins
Cartes de consignes

Chansons

Activités

Dessins / Coloriages
Chansons / Comptines
Dialogues

Jeux de mimes

Jeux de cartes

Jeux de mémori
Activités d'écoute
Activités d'orales
Dialogues en interaction
Ecoute d'enregistrements de dialogues

Dramatisation

Projets
« Les ¢éleves
jouent a "Jacques
a dit" a partir des
dites
par le professeur :

consignes

"Asseyez-vous",
"Levez-vous",
etc...

e Les éleves
font un
calendrier de la
semaine avec des

images.




Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les
Nombres

Décrire les objets/les personnes
Exprimer la quantité

Dire des demandes simples
Nommer des objets
Dénombrer

Compréhension Orale

* Les ¢éleves doivent étre capables d'identifier
et comprendre le nom des objets et du
matériel de la classe.

* Les éleves doivent étre capables d'identifier
les nombres de 1 a 10.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre et de dire le nom correct des
objets dans des situations définies.

* Les éléves doivent étre capables de dire les
nombres et d'exprimer la quantité des choses.

un sac - des sacs

un livre - des livres

une table - des tables

une colle - des colles

une gomme - des gommes
un tableau - des tableaux

les ciseaux

Compte

Nombres de 1 a 10

Combien y a-t-il de ...?

... quatre (crayons).

... cinq (sacs).

... sept (livres).

Quel age as-tu ?

— J'ai 7 ans.

Supports
Fiches d'activités sur les nombres
Fiches d'activités sur le matériel de classe

Chansons

Activités

Dessins et coloriage
Chansons

Jeux de mimes
Dramatisation

Jeux de mémori
Activités d'écoutes
Activités orales

Jeux de mains

Projets

* Les éléves
préparent un
dictionnaire
visuel sur le
matériel de

classe

 Par
groupe de
deux, les
¢éleves
préparent un
Jeu de
memory sur
les nombres




Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités Evaluation

Unité / Théme ‘ Objectifs et Compétences communicatives

Examen ou Controle

Les
Couleurs

Identifier les objets et les personnes
Exprimer les goiits

Exprimer des demandes simples
Nommer les couleurs

Dénombrer

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre la couleur des objets.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de dire ce
qu'ils aiment.

* Les éleves doivent étre capables de dire la
couleur des objets.

* Les éleves doivent étre capables de dire ce
qu'ils possedent.

* Les éleves doivent étre capables de dire le
nombre et la quantité des objets.

noir, bleu, marron, vert, orange, rose, violet,

rouge, blanc, jaune

aimer / ne pas aimer

Qui es-tu?

— Bonjour, je suis Bob I'éponge.
Je suis jaune.

Je suis noir et blanc

J'aime le rouge et le bleu.

J'ai un livre rouge.

C'est de quelle couleur ?
— Vert.

— Clest vert.

Combien y a-t-il de crayons verts ?

— Trois.

Supports
Dessins animés
Affiches
Dessins

Cartes d'image
Chansons
Objets réels
Flashcards

Activités
Dramatisation
Jeu de memory
Jeux de mimes
Jeux de mains

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins

Jeux avec les cartes d'images

Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les ¢leves
préparent une affiche
sur les couleurs et la
présente oralement.

. Les  ¢leves
préparent un
dictionnaire visuel
sur ce qu'ils
possedent (j'ai un
sac bleu, ...).




Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les Actions

Dire des phrases simples
Faire des demandes simples

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de
comprendre les simples consignes.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de
proposer une action a quelqu'un.

Allez on ...
... danse.
... saute / grimpe.
... joue (cache-cache).
.. court.
.. chante.
.. glisse.
.. se balance.
.. marche.
.. vole.

.. tourne.

.. nage.

Est-ce que tu danses ?
—Oui, je danse.
— Oui!

— Non, je ne danse pas.

Supports
Dessins animés
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poémes
Flashcards
Activités
Dramatisation
Interactions
Jeu de memory
Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins

Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images

Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éléves
préparent un
dictionnaire
visuel sur les

actions.

* Les ¢éleves
décrivent 1'image
avec "je" (je
danse, je chante,
etc...).




Unité / Théme

Evaluation

Les Parties
du Corps

Objectifs et Compétences communicatives

Dire des phrases simples
Exprimer la possession

Dire des consignes a exécuter

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre le nom des parties du corps.

Production Orale

* Les ¢éleves doivent étre capables de montrer
et de dire les noms des parties du corps.

* Les éleves doivent étre capables de dire des
consignes a exécuter.

* Les éleves doivent étre capables de réagir
(en montrant et disant) aux consignes
simples et orales du professeur a partir
d'image.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

une oreille - des oreilles
un ceil - des yeux

un doigt - des doigts
une main - des mains
un bras - des bras

une jambe - des jambes
un pied - des pieds

une téte

une bouche

un nez

Qu'est-ce que c'est?
— C'est mon doigt.

— C'est ma main.

Regarde mon nez.
Montre ta téte.
Léve ta main.

Touche tes pieds.

Supports

Dessins animés
Affiches

Dialogues

Cartes d'image
Chansons

Poemes

Flashcards

Activités
Dramatisation
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs
Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association
Jeux de sons
Activités orales
Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éleéves apportent ou
dessinent une image sur les
parties du corps puis ils
montrent / écrivent le nom
des parties du corps.

* Les éleves chantent la
chanson "téte, épaules et
genoux, pieds".




Unité / Théeme

Evaluation

Les Animaux
Domestiques

Objectifs et Compétences communicatives

Faire des demandes simples

Localiser les animaux / les objets dans
I'espace

Compréhension orale

* Les éléves doivent étre capables d'identifier
certains animaux domestiques.

Production Orale

* Les éléves doivent étre capables de dire
le nom des animaux domestiques.

* Les ¢leves doivent étre capables de dire

la place de I'animal.

* Les éleves doivent étre capables de
décrire I'animal a partir du vocabulaire
acquis.

* Les éleves doivent étre capables de réagir
(en montrant et disant) aux consignes
simples et orales du professeur a partir
d'image.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

un oiseau - des oiseaux
un chat - des chats

un chien - des chiens

un poisson - des poissons
un lapin - des lapins

une tortue - des tortues

Qu'est-ce que c'est ?

— C'est un chat.

Ou sont les oiseaux ?
— Les oiseaux sont ...
.. sur un arbre.

.. dans l'aquarium.

.. devant la maison.

.. derriére I'école.

.. sous la table.

Supports

Dessins animés
Affiches

Dialogues

Cartes d'image
Chansons

Poemes

Flashcards

Activités
Dramatisation
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs
Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association
Jeux de sons
Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éléves
préparent un
dictionnaire visuel
montrant les
animaux
domestiques avec
leur nom.

a) un poisson bleu,
un chien vert, etc.
b) deux chats,
trois lapins, etc.

* Les éleves
préparent une
grande affiche en
dessinant les
animaux qu'ils ont
appris et ils
écrivent leur nom
au dessous. Ils
l'affichent dans
I'école.




Unité / Theme

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les Fruits

Objectifs et Compétences communicatives

Exprimer les goiits
Donner et réagir a des consignes simples
Faire des phrases simples

Dire des consignes a exécuter

Compréhension Orale

« Les ¢leves doivent étre capables de reconnaitre le

nom des fruits.

* Les ¢éleves doivent étre capables de comprendre
des questions simples

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de dire le nom
des fruits et le nom des fruits qu'ils aiment.

* Les éleves doivent étre capables de donner des

consignes a exécuter.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

un fruit - des fruits

une pomme - des pommes
une banane - des bananes
une orange- des oranges
une péche - des péches
un citron - des citrons

une fraise- des fraises

une poire - des poires

un abricot - des abricots

Est-ce que tu aimes les pommes ?
—Oui, j'aime les pommes.

— Non, je n'aime pas les pommes.

Est-ce que tu manges des pommes ?
—Oui, je mange des pommes.

— Non, je ne mange pas de pommes.

Montre moi les pommes !
Donne moi des bananes !
Mange des oranges !
Colorie les citrons !

Coupe les péches !

Supports

Menus

Affiches

Dialogues

Cartes d'image
Chansons

Poémes

Flashcards

Activités
Dramatisation
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes
Question - réponse
Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association
Jeux de sons
Activités orales
Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éleves
dessinent un jardin
de fruit.

* Les éleves
préparent une
brochure de
supermarché avec du

découpage / collage.
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Unité / Théeme

Evaluation

10

Les
Animaux

Objectifs et Compétences communicatives

Exprimer la capacité
Exprimer les goiits

Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les ¢éleves doivent étre capables de reconnaitre
les noms des animaux.

e Les ¢leves doivent étre capables de
comprendre des questions sur ce qu'ils peuvent

faire.

Production Orale

* Les éléves doivent étre capables de dire le nom
des animaux qu'ils aiment ou qu'ils n'aiment pas.

* Les éleves doivent étre capables de dire ce
que les animaux peuvent faire.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

une poule - des poules

une vache - des vaches

un ane - des anes

un canard - des canards

un éléphant - des éléphants
une grenouille - des grenouilles
un cheval - des chevaux

un lion - des lions

un singe - des singes

un serpent - des serpents

un crocodile - des crocodiles
un ours - des ours

un loup - des loups

Le singe peut sauter.

L'¢léphant ne peut pas sauter.

Peux-tu courir?
— Oui, je peux.
— Non, je ne peux pas.

— Je peux courir mais je ne peux pas voler.

Je suis une grenouille, je peux nager.

Qu'est-ce que tu aimes ?
Qu'est-ce que tu n'aimes pas ?

J'aime les singes, mais je n'aime pas les serpents.

Supports pédagogiques et exemples d'activités
Supports

Histoire

Fables

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Poemes

Flashcards

Activités

Dramatisation

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Question - réponse

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Jeu de devinette

Activités gestuelles

Examen ou Controle

Projets

. Les éleves
préparent un
dictionnaire  visuel

sur les animaux avec

leur nom.

a) une  vache
violette, un cheval

blanc, etc.

b) quatre serpents,
etc.

* Les éleves jouent
avec les gestes et les
cris des animaux.

Dossier

* Les ¢leves
complétent le portfolio
Européen des langues.

1"




3. SINIF FRANSIZCA OGRETIM PROGRAMI

Ikinci siif ders programi ozellikle Fransizca dgrenmeye yeni baslayan ¢ocuklarm yabanci dil 6grenmeyi sevmeleri ve bir yabanci dili 6grenirken kendilerine gii-
venerek dil 6greniminin zevkli bir siire¢ oldugunu benimsemeleri iizerine kurulmustu. Ugiincii Simf Fransizca O gretim Programu da ikinci sinifta  hedeflenen
kazanimlarin {izerine kurulmus olup esas hedefi ikinci sinif programinda yer alan konularin genisletilerek dili 6grenenlere/kullananlara sinif ortamindan daha da uzakta
bulunan top- lumsal ve cografi konu ile durumlarda dili kullandirarak yabanci dil 6grenme sevgisini olusturmaya devam etmektir. Ugiincii simifin kazanimlari ; aile ve
akrabalik iliskileri, insanlart betimlerken kullanilabilecek temel sifatlar, sehrimizde bulunan bina ve yasam alanlari, hava durumu, karsilikli konusmalarimiz i¢inde gegen
temel eylemler (fiil- ler), hayvanlar, tasitlar, duygularimiz, oyuncaklarimiz, evimizde yer alan odalar ve kullandigimiz esyalar gibi giinlik yasamimizda onemli olan
nesne, yer ve canlilarla ilgili temel sozciikleri Fransizcanin ses bilgisiyle iliski kurarak 6grenmis olmak ve soru sorma, kisileri tanitma, yer ve hava durumunu sorma,
hayvanlar, yerler ve sekiller gibi konulart kullanarak basit ancak gerekli bilgileri 6grenme gibi giinliik dil islevlerini kullanarak eglenceli bir sekilde yabanci dili severek
ogrenmektir. Bunu yaparken de dili 6grenen/kullananlarin eglenceli gorsel, isitsel ve gorsel-igitsel araglarla zenginlestirilmis oyun temelli etkinlikler araciligiyla
ogrenmeleri planlanmistir. Bu nedenle dili 6grenen/kullananlarin yakin cevrelerini olusturan smif, oyunlar, lunapark, kir, piknik ve hayvanat bahgesi gezileri, evimiz ve
okul bahgesi gibi ortam ve mekanlar secilmistir. Dili 6grenen/kullananlarin dinleme ve konusma becerilerinin agirlikli olarak kullandig: iletisimsel bir 6grenme ve 6gretme
yontemi Tim Bedensel Tepki etkinlikleri, resimli sozliikleri kullanma, sarki sdyleme, masal ve ¢izgi film kahramanlar1 hakkinda konusma, boyama ve kesme-yapistirma
gibi sanat ve oyun temelli etkinlikleri temel almmistir. Ayrica dili 6grenen/kullananlar hazirladiklar1 projelerle 6grendikleri dili tiretim odakli olarak kullanmaya da
ozendirilirler. On s6zciigli gegmeyen okuma ve yazma etkinlikleri ders dist etkinliklerde (ev 6devi, proje ve portfolyo c¢alismalar: gibi) kullanilmaktadir. Bu smnifta, dili

ogrenen/kullananlarin http://adp.meb.gov.tr adresinde bulunan portfolyo degerlendirme ¢alismalarina bireysel olarak katilmalari 6zendirilmelidir. Dosyalarin igerikleri dili
ogrenen/kullananlarin bireysel portfolyosuna konulmalt ve 6grencinin gelisimi takip edilmelidir.

Temel Diizey Kullanici
Giris ya da Kesif Diizeyi (A1) Ortak Yeti A¢iklamalari

Siradan ve giindelik deyislerle somut gereksinimleri karsilamay1 hedefleyen son derece yalin ifadeleri anlayabilir ve kullanabilir. Kendini veya bir baskasini tanitabilir
ve bir kisiye, kendisiyle ilgili sorular sorabilir. (Ornegin ; oturdugu yer, iliskileri, sahip oldugu seyler vb.) Ayrica aym tiirden sorulara yanit verebilir. Eger kendisiyle
konusan kisi yavas ve tane tane kendisine yardimci olacak bi¢imde konusuyorsa, basit bir bi¢imde iletisim kurabilir.
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Unité / Théme

Objectifs et Compétences communicatives

3. SINIF / 3™ NIVEAU

Objectifs grammaticaux / Lexique sugg

(4

ré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Jeu de
I'oie

Demander la permission

Donner et réagir a des consignes simples
Exprimer des demandes simples
Dénombrer

Dire des consignes a éxécuter

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de

reconnaitre le vocabulaire sur les jeux.

* Les ¢leves doivent étre capables de reconnaitre
des nombres de 11 a 30.

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre des consignes simples et courtes
pour jouer.

Production Orale

* Les ¢léves doivent étre capables de dire des
nombres de 11 a 30.

Les ¢éleves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions avec le lexique acquis.

* Les ¢léves doivent étre capables de donner
des consignes a quelqu'un pendant le jeu.

Stratégies de Remédiation

* Les éleves doivent étre capables de poser des
questions pour mieux comprendre les consignes
du professeur.

demander
répondre
regarder
épeler
lancer
tourner
commencer
s'arréter
finir
attendre
avancer
reculer
sauter
gagner
perdre

Les nombres de 11 a 30
Est-ce que tu es prét ?
— Oui, je suis prét.

Lance le des !
Est-ce que je peux jouer ?

Est-ce que je peux continuer ?

Répéte s'il te plait / Répétez s'il vous plait.

Je n'ai pas compris.

Supports

Planche du jeu de 'oie
Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Activités

Jeu de l'oie

Interactions

Jeu de memory

Question - réponse

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Jeu de devinette

Activités gestuelles

Projet

* Les ¢leves
préparent une
planche du jeu de
l'oie et jouent avec
leurs amis.

Dossier

* Les éleves
commencent a
s'évaluer avec le
portfolio européen
des langues.
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Unité / Théeme

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Ma famille

Objectifs et Compétences communicatives
Présenter les membres de la famille
Faire des phrases simples

Exprimer la possession

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de reconnaitre
les membres de la famille.

* Les ¢leves doivent étre capables de
comprendre des questions sur la famille.

Production Orale
* Les éleves doivent étre capables de répondre
aux questions sur la famille.

* Les éleves doivent étre capables de présenter
leur famille a partir d'images.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

une famille - des familles

une mere - des méres

un pere - des peres

une sceur - des sceurs

un frére - des fréres

une tente - des tentes

un oncle - des oncles

un cousin - des cousins

une cousine - des cousines

un grand-pére - des grands-péres

une grand-mere - des grands-meres

Qui est-ce ?

— C'est mon ...
— C'est ma ...
— Ce sont mes ...

Supports

Photos de famille

Dessins animés

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Poemes

Activités

Dramatisation

Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éleves
apportent des photos
de famille et
préparent un arbre
généalogique.

* Les ¢leves
enregistrent les voix
de leur famille, puis
présentent leur
enregistrement dans
la classe.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les
personnages

Décrire des personnages
Exprimer la capacité

Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de

reconnaitre la description physique des
personnages.

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre

des consignes simples orales a partir d'images sur
les personnages et leur capacité a faire.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de décrire
un personnage a partir d'images.

* Les éleves doivent étre capables de poser et
de répondre aux questions sur la description.
* Les ¢leves doivent étre capables de poser et
de répondre aux questions sur la capacité a
faire des personnes.

grand(e)/ petit(e)
gros (se) / mince(e)
vieux (vieille) / jeune
fort(e) / faible

nager
voler
courir
grimper
danser
sauter

chanter

Est-ce qu'il est fort ?
— Oui, il est fort.

— Non, il n'est pas fort.

Est--ce qu'elle peut courir ?
— Oui elle peut courir.

— Non, elle ne peut pas.

Supports
Dessins animés
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes

Flashcards

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éléves apportent
les photos de leur
famille et disent ce que
les membres de famille
peuvent faire.

* Les ¢éléves préparent
une affiche sur un héros
ou un animal qui
montre ce qu'il peut
faire.
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Unité / Théme

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les sentiments

Objectifs et Compétences communicatives

Décrire des actions au présent
Exprimer des sentiments
Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de

reconnaitre le vocabulaire sur les sentiments.

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre des consignes simples orales a
partir d'images sur les actions.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de poser et
de répondre aux questions sur les sentiments.
* Les ¢leves doivent étre capables de poser et
de répondre aux questions sur les actions.

étre ...
.. faché (s)

.. énergétique / fatigué(e)
.. heureux (heureuse) / triste

.. content(e)
.. étonné(e)
... surpris(e)
bien/mal

avoir ...
... faim
.. froid
... peur
.. chaud

Je suis heureuse.
Je me sens bien.

Que fait Marie ?
—Elle/11 ...
... cuisine.
... crie.

... danse.
Qu'est-ce que tu fais ?
—Je ...

... mange.

... joue.

... chante.

... travaille.

Supports
Dessins animés
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poémes

Flashcards

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éleves
préparent une affiche
colorée sur ce que les
personnages font
dans 1'école ou dans
la ville.

* Les ¢éleves
apportent leurs
photos et se
décrivent avec des
actions (C'est moi, je
nage. C'est mon
frére, il court. etc.).
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Unité / Théeme

Evaluation

Les jouets et
les jeux

Objectifs et Compétences communicatives

Dire la forme et la taille des objets
Exprimer la quantité

Faire des phrases simples

Dire la couleur des objets

Exprimer la possession

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de reconnaitre
le nom des formes et des tailles.

* Les éleves doivent étre capables de reconnaitre
le nom des jouets.

* Les éleves doivent étre capables de reconnaitre
des consignes simples orales a partir d'images sur
la forme des objets ou des jouets.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur la forme des objets.

* Les ¢léves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur la quantité des objets.

* Les éleves doivent étre capables de dire le nom
et la quantité des jouets qu'ils possedent.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

un ballon - des ballons

un cube - des cubes

une voiture - des voitures

une poupée - des poupées

un nounours - des nounours

un jouet - des jouets

un cerf-volant - des cerfs-volants
un lego - des legos

un vélo - des vélos

des patins

rond, carré

Est-ce qu'il est rond ?
— Oui, il est rond.
— Non, il est carré.

11 est jaune et rond.
Elle est carrée.
Mon ballon est vert.
C'est un vélo jaune.

Combien y a-t-il de ballons ?
— Trois.
— Il'y a trois ballons.

Est-ce que tu as une poupée ?
— Oui, j'ai une poupée.
— Non, je n'ai pas de poupée.

J'ai trois ballons et un vélo.

Supports
Dessins animés
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes

Flashcards

Activités

Devinette

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Examen ou
Controle

Projets

* Les éleves
préparent un
dictionnaire visuel
sur les jouets avec

leur nom.

a) un ballon noir,

un vélo rouge, etc.

b) une carte
carrée, un
ballon rond,
etc.

* Les éléves
apportent leur jouet
préféré et le présente

a leurs amis.

17




Unité / Théme

Evaluation

Ma Maison

Objectifs et Compétences communicatives

Dire la forme et la taille
Faire des phrases simples
Localiser les objets dans I'espace

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de reconnaitre
des picces de la maison.

* Les éleves doivent étre capables de
reconnaitre des consignes simples orales a
partir d'images sur les piéces de la maison.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de dire les

noms des pieces de la maison.

* Les ¢éléves doivent étre capables de dire la
place des objets dans une maison.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

la maison

la salle de bain
les toilettes

la chambre

le salon

la cuisine

la salle a manger

un lit - des lits

une chaise - des chaises

une table - des tables

un ordinateur - des ordinateurs
un fauteuil - des fauteuils

un canapé - des canapés

une télévision - des télévisions
une douche - des douches

un placard - des placards

un frigo - des frigos

Est-ce que c'est grand(e) ou petit(e) ?
— Oui c'est grand.

— Oui, c'est une grande chambre.

Ouest...?
— 11 est dans la salle de bain.
— Il est sous le lit.

— Elle est sur la table.

Supports
Dessins animés
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes

Flashcards

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éléves dessinent
leur maison et la
présentent dans la

classe.

* Les éleves apportent
des images sur la

maison et les décrivent.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Dans la Ville

S'excuser
Localiser
Faire des phrases simples
Localiser les personnages

Indiquer la direction

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de
reconnaitre le nom des immeubles de la

ville.

* Les éleves doivent étre capables de
reconnaitre des consignes simples orales a
partir d'images sur les places dans la ville.
* Les ¢éleves doivent étre capables de
comprendre des questions

Production Orale

* Les ¢léves doivent étre capables de dire la
localisation des immeubles.

* Les éleves doivent étre capables de
répondre aux questions.

Stratégies de Remédiation
* Les éleves doivent étre capables de
s'excuser quand ils ne peuvent pas répondre

aux questions.

la banque
le parc
1'école

le musée
I'hopital

le cirque
le magasin
le zoo

le cinéma
le théatre

la gare

Ou es-tu ?

— Jesuis ...
... au musée.
... dans la classe.

Ou est Marie ?

— Elle est a [zmir.
Ou est Alex ?
— Il est dans le parc.

Ou vas-tu?

— Je vais au cinéma.

Ou est le zoo ?

— Le zoo est a coté de I'hopital.

Je suis désolé(e), je ne sais pas.

Supports

Plan de ville
Dessins animés
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes

Flashcards

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projet

* Les ¢éleves
préparent un plan de
ville avec les
immeubles et le
décrivent.
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Unité / Théme

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les
Transports

Objectifs et Compétences communicatives

Faire des phrases simples
Localiser des objets
Indiquer la direction

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de reconnaitre
le nom des moyens de transport.

* Les éleves doivent étre capables de reconnaitre
des consignes simples orales a partir d'images sur
le nom des moyens de transport.

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre des questions et des phrases sur la

localisation.

Production Orale

* Les ¢léves doivent étre capables de poser et
de répondre aux questions sur les moyens de
transport.

* Les éleves doivent étre capables de dire ou il va
et comment.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

un vélo - des vélos

un bateau - des bateaux

une voiture - des voitures

un bus - des bus

un hélicoptére - des hélicoptéres
une moto - des motos

un avion - des avions

un train - des trains

a pied

Ou est la voiture ?

— La voiture est dans le garage.

Comment vas-tu au cinéma ?
—Jevaisa ...

... pied / moto / vélo

—Jevaisen ...

... bus / voiture

Supports

Plan de ville
Dessins animés
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poémes

Flashcards

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les ¢léves
préparent un plan de
ville et produisent
des phrases.

* Les éleéves
apportent des images
sur les moyens de
transport et les
décrivent (la couleur,
la quantité, etc.).
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Le Temps

Dire la météo

Raconter des actions
Faire des phrases simples
Localiser

Dire les mois

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables d'identifier
la météo.

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre les actions des personnages.

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre des questions

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de poser et
de répondre aux questions a partir d'une carte
météorologique.

* Les ¢léves doivent étre capables de poser
et de répondre aux questions sur les actions
des personnages.

11 fait ...
... froid
... chaud
... beau

11 pleut

1l neige

11y a du soleil

11y a des nuages

les mois
Janvier, Février, Mars, Avril, Mai, Juin, Juillet,
Aout, Septembre, Octobre, Novembre, Décembre

Alex est a Ankara. Quel temps fait-il 2 Ankara en
Avril ?

— En Auvril, il fait froid a Ankara.

— Il pleut, en Avril.

Qu'est-ce qu'Alex fait a Ankara ?
— Alex marche.

— Alex travaille.

Est-ce qu'il pleut dans le désert ?

— Non, il y a du soleil.

Supports

Carte météorologique
Dialogues

Images

Chansons

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes
Activités gestuelles

Projets

e Les éleéves
préparent un
dictionnaire visuel
sur la météo et sur

les actions.

* Les éleves
présentent la météo a
partir d'une carte
météorologique
fabriquée.
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Unité / Théeme

Evaluation

10

La Nature

Objectifs et Compétences communicatives

Décrire les animaux
Exprimer la capacité
Exprimer les gotits
Exprimer la quantité
Faire des phrases simples
Dire la couleur

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de
reconnaitre le nom des animaux.

* Les éleves doivent étre capables de
reconnaitre des consignes simples orales a
partir d'images sur le nom, la quantité et la

couleur des animaux.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de
poser et de répondre aux questions sur
les gotits.

* Les éleves doivent étre capables de
poser et de répondre aux questions sur la
quantité des animaux.

* Les ¢leves doivent étre capables de
poser et de répondre aux questions sur la

couleur des animaux.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

une abeille - des abeilles

un dauphin - des delphiens

une grenouille - des grenouilles
un requin - des requins

une baleine - des baleines

un oiseau - des oiseaux

C'est I'image d'une grenouille. Elle est grande et
verte. Elle peut sauter.

J'aime / J'adore les dauphins. Mais je n'aime pas

les requins.

Est-ce qu'il y a 3 dauphins ?
— Non, il y a un dauphin.

— Oui, il y a trois dauphins.

Est-ce que la baleine est bleue ?
— Oui, elle est bleue.

— Non, elle est grise.

Supports
Dessins animés
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes

Flashcards

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Examen ou Controéle

Projets
o Les éleves
préparent un

dialogue sur les

animaux puis ils

l'enregistrent.

. Les éleves
préparent un
dictionnaire  visuel

sur les animaux.

Dossier

* Les ¢leves
complétent le
portfolio Européen
des langues.
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4. SINIF FRANSIZCA OGRETIM PROGRAMI

iIkogretim ilk kademe Fransizca egitiminin en &nemli hedefi, cocuklarin Fransizca 6grenimine karsi olumlu tutum gelistirmeleridir. Bu nedenle, 4.
sinifta yapilmasi planlanan tiim etkinlikler ¢ocuklarin ilgi alanlarina, sosyal, fiziksel ve zihinsel gelisimlerine uygun olarak tasarlanmistir. Basardiklar1 her
etkinligin, onlarin kendilerine gilivenlerini, motivasyonlarini ve Fransizca 6grenmeye karst olumlu tutumlarint artirmasi amac¢lanmistir. Dordiincii sinifin
temel kazanimlari ; yiyecekler ve igecekler, renkler, sayilar, bos zaman etkinlikleri, giinliik faaliyetler, meslekler, is yerleri, giysiler, hava durumu, fiziksel
ve kisisel ozellikler, tlkeler ve milliyetler ile ilgili temel sozciikleri dogru sesletimleriyle 6grenmis olmak, izin istemek, rica etmek ve bunlara uygun
sekilde cevap vermek, temel ihtiyaglarin1 belirtmek, basit komutlar verebilmek, yapabildiklerini ve yapamadiklarini sdylemek, giiniin degisik
boliimlerindeki rutin faaliyetlere iliskin konusmak, yapmaktan hoslandigi ve hoslanmadigi faaliyetlerden bahsetmek gibi temel giinliik iletisim
islevlerini yerine getirebilmektir. Bu iglevleri gergeklestirirken daha 6nceden kazanilmis sozciik ve iglev bilgilerini, hedef sozciikler ve islevlerle
harmanlayarak kullanabilmeleri amag¢lanmaktadir. Dordiincti sinif dgretim programi agirlikli olarak konusma ve dinleme becerilerine odakli ve etkin dil
kullanimina dayali bir bi¢imde tasarlanmis, ayni zamanda hedef yas grubunun ilgi ve becerilerine uygun faaliyetler ile desenlenmistir. Hedeflenen
kazanimlar1 edindirmek i¢in tasarlanan etkinlikler 6zellikle dinleme ve konusma becerisi odakli olup temelde oyunlar, sarkilar, canlandirmalar,
boyama, kesme-yapistirma ve resim etkinliklerinin kullanildigi iletisim ve dil tiretimi odakli ¢aligmalardir. Dolayisiyla, etkinlik tasariminda gorsel, isitsel ve
gorsel-isitsel materyaller kullanarak zenginlestirilmis sinif ortamlart saglanmasi planlanmistir. Ayrica simirli okuma ve yazma etkinlikleri 6zellikle proje ve
portfolyo calismalarinda kullanilmistir. Baglam belirlenirken ise ¢ocuklarin diinyasinda mevcut olan ortam, dil ihtiyact ve nesnelerden yola ¢ikilmistir
(6rnegin ; sinifim, arkadaslarim, bos zamanlarim, bir giinim vb.) Dili 6grenen/kullananlarin, smif i¢inde O6grendiklerini smif disindaki yasantilarina
aktarabilmelerine olanak saglayan yapilandirmaci bir yaklasim hedeflenmistir. “Benden-evrene” ilkesi, baglam kurgulamasinda o6ncelikli rol oynamus,
programi olusturan tema ve islevler sarmal bir yapi ile tasarlanmistir. Bu smifta, dili 6grenen/kullananlarin http://adp.meb.gov.tr adresinde bulunan
portfolyo degerlendirme c¢alismalarina bireysel olarak  katilmalari o6zendirilmelidir. ~ Dosyalarin igerikleri dili 6grenen/kullananlarin bireysel
ortfolyolarma konulmali ve 6grencinin gelisimi takip edilmelidir.

Temel Diizey Kullanici
Giris ya da Kesif Diizeyi (A1) Ortak Yeti Aciklamalari

Siradan ve gilindelik deyislerle somut gereksinimleri kargilamay1 hedefleyen son derece yalin ifadeleri anlayabilir ve kullanabilir. Kendini veya bir baskasini tanitabilir
ve bir kisiye, kendisiyle ilgili sorular sorabilir. (Ornegin oturdugu yer, iliskileri, sahip oldugu seyler, vb.) Ayrica ayni tiirden sorulara yanit verebilir. Eger kendisiyle
konusan kisi yavas ve tane tane kendisine yardimcr olacak bi¢cimde konusuyorsa, basit bir bicimde iletisim kurabilir.

23



Unité / Théme

Objectifs et Compétences communicatives

4. SINIF / 4™ NIVEAU

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Dans la
Classe

S'excuser et remercier
Demander la permission
Poser des questions simples
Donner des consignes
Dénombrer

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de comprendre des
demandes et des autorisations simples et courtes.

* Les éleves doivent étre capables de comprendre des
consignes de classe simple.

* Les éleves doivent étre capables de reconnaitre les
nombres de 31 a 100.

Production Orale

* Les ¢léves doivent étre capables d'interagir avec
leurs amis pour demander la permission et donner
des consignes simples.

* Les éleves doivent étre capables de faire des
simples demandes et de donner des consignes

simples aux autres.

* Les éleves doivent étre capables de donner et de
répondre aux consignes orales simples.

* Les éleves doivent étre capables de compter jusqu'a
100.
Interaction Culturelle

« Les éleves doivent savoir remercier dans

différentes langues.

une gomme - des gommes

un crayon - des crayons

un taille crayon - des tailles crayons
un style - des stylos

une regle - des regles

une trousse - des trousses

un cahier - des cahiers

un livre - des livres

un cartable - des cartables

un tableau - des tableaux

écrire - lire

effacer

prendre

tourner (a gauche, a droite, etc.)
entrer

sortir

les nombres de 31 a 100

Est-ce que je peux entrer ?
— Oui, entre.

— Bien str.

— Non, pas maintenant.

Donne-moi ton livre s'il te plait.

— Excuse-moi ? / Excusez-moi ?

— Le voila / Tiens.

— Répétez s'il vous plait / Répete s'il te plait.

Entrez s'il vous plait.

Efface le tableau s'il te plait.
Tourne s'il te plait

Silence s'il vous plait.

Shukran, Thanks, Gracias, Grazie, Danke,
Efharisto, Arigato.

Supports
Messages écrites
Liste de consignes
Dessins animés
Affiches
Dialogues

Cartes d'image
Chansons

Poemes

Flashcards

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes
Activités gestuelles

Projets

* Les éléves
préparent des
marionnettes et
les font parler
pour demander
des permissions
ou faire des

demandes.

* Les éleves
préparent une
affiche de classe
sur les consignes
en utilisant des

images.
Dossier
e Les éléves
commencent a

s'évaluer avec le
portfolio européen
des langues.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les
Nationalités

Décrire des personnages
Identifier les pays et les nationalités
Faire des phrases simples

Localiser

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de comprendre
des informations sur les personnes (pays
d'origine, nationalité, etc.).

* Les éleves doivent étre capables d'identifier la
provenance des personnes d'aprés des images.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur des personnes sur leur
nationalité, leur pays d'origine, etc.

Interaction Culturelle

* Les éleves doivent étre capables d'identifier les
drapeaux et les costumes traditionnels des
différents pays.

les pays et les nationalités
La Turquie - turc (turque)
La France - francais(e)
L'talie - italien(ne)
L'Angleterre - anglais(e)
Afrique

Amérique

Asie

Australie

Europe

Quelle est ta nationalité ?

— Je suis turque.

Est-ce que tu es anglais ?
— Oui, je suis anglais.
— Non, je suis turc.

Est-ce qu'elle est russe ?

— Oui.

— Oui, je pense qu'elle est russe.
— Non, je ne pense pas.

Ou est la France / le Maroc ?
— C'est en Europe / en Afrique / ...

Ou habites-tu ?
— J'habite en Turquie, a Ankara.
— J'habite aux Etats-Unis / au Canada / etc.

D'ou viens-tu ? / D'ou vient-elle ?
— Je viens de France / Turquie / etc.
— Elle vient du Canada.

Regarde la fille avec le kimono rouge. Est-ce
qu'elle vient du Japon ?

— Peut-étre.

Supports
Drapeaux

Carte du monde
Dessins animés
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes

Flashcards

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités

gestuelles

Projets

* Les éléves préparent
des marionnettes de
doigts  (représentant
des personnages de
différents pays) et
font des dialogues

courts.

* Les éleves
préparent une affiche
sur les enfants du
monde.
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Unité / Théeme

Evaluation

Les Loisirs

Objectifs et Compétences communicatives

Exprimer les goiits et les activités
Faire des phrases simples

Faire des demandes simples

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de tirer des
informations essentielles en écoutant des passages
enregistrés sur les gotts et les activités.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de dire ce qu'ils
aiment faire.

* Les ¢léves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur les gotts et les
activités.

Stratégies de Remédiation

* Les éleves doivent étre capables de demander de
répéter ou de parler moins vite quand ils ne
comprennent pas.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

colorier un livre de coloriage
dessiner
jouer ...

... aux billes

... aux échecs

... au table de tennis
lire des romans / des bandes dessinées
faire du vélo

regarder des dessins animés

Est-ce que tu aimes danser ?

— Oui, j'aime danser.

Qu'est-ce que tu aimes faire ?

— J'aime lire.
— Je n'aime pas jouer aux échecs.
— J'aime mes amis et mes professeurs.

Répétez s'il vous plat / Répete s'il te plait.
Pardon ?

Doucement s'il vous plait.

Supports
Dessins animés
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes

Flashcards

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éléves
préparent une
enquéte sur les gouts
et les activités et le
réalisent dans la

classe / I'école.

* Les éleves préparent
un schéma conceptuel
sur leurs loisirs et le
présentent dans la
classe.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les
Personnages
de Bande
Dessinée

Dire ce qu'on est capables et ne pas capables de

faire
Faire des phrases simples

Exprimer la possession

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de tirer I'idée
principale quand quelqu'un parle de ses capacités
avec des phrases courtes et simples.

* Les éleves doivent étre capables de comprendre ce
que possede l'autre quand il parle avec des phrases
courtes et simples.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de dire ce qu'ils
possedent et ce que posséde quelqu'un d'autre.

* Les éleves doivent étre capables de faire une

présentation sur ce qu'ils (ou quelqu'un d'autre) sont
capables de faire en se préparant en avance.

porte
attrape
grimpe (a l'arbre)
fais cuivre
plonge
fais un puzzle
fais I'équitation
prends des photos
conduis
joues ...
... de la guitare / du piano / etc.
Est-ce qu'il peut sauter ?

— Oui, il peut sauter.
— Non, il ne peut pas sauter.

Est-ce que tu parles frangais ?
— Oui, je parle frangais.

11 ne peut pas faire du vélo, mais moi je peux
faire.

Elle peut lire des livres francais.

C'est ma guitare et je peux jouer.

Est-ce que c'est ta fltite ?

C'est son livre.

Ce sont ses livres.

Est-ce que tu sais jouer du piano ?

Mon héros peut / ne peut pas ...
Ton héroine peut / ne peut pas ...

Supports
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes

Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

¢ Les éleves
dessinent et
présentent un
héros/une héroine
qui a des pouvoirs
surnaturels.

* Les éléves
préparent une
bande dessinée ou
ils présentent un
héros fantastique.
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Unité / Théme

Evaluation

Ma
Journée

Objectifs et Compétences communicatives

Raconter des actiones
Faire des phrases simples
Dire I'heure, la date et les moments de la journée

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de repérer des
informations a partir d'un message enregistré sur la
routine quotidienne.

* Les éleves doivent étre capables de reconnaitre

les moments de la journée et les activités dans des
petits dialogues.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de raconter leur
routine quotidienne avec les moments de la journée.
* Les ¢leéves doivent étre capables de comprendre et
de répondre a des simples consignes sur la routine
quotidienne.

* Les ¢éleves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur I'heure.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

faire ses devoirs
s'habiller
se coucher se lever

se laver prendre le petit
déjeuner

déjeuner

diner

prendre une douche
voir les amis

faire des courses

aller au parc

le matin / @ midi / 'aprés midi / le soir / la nuit

Je me leéve le matin. Je prends mon petit-
déjeuner avec ma mere et mon frére. Je
vois mes amis a I'école. L'aprés-midi je
vais au parc. Je fais des courses avec ma
mere. Je fais mes devoirs et je me couche a
9 heures.

Qu'est-ce que tu fais a midi ?
— Je déjeune a I'école.

Quelle heure est-il ?
— Il est 8 heures.
— Il est 3h35.

— Il est 10h50

Supports

Fiche d'activité sur I'heure
Dessins animés
Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Poemes

Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes
Activités gestuelles

Projets

* Les éleves
préparent des
images
séquentielles sur la

routine quotidienne.

* Les ¢leves
préparent des cartes
sur les activités de la
journée pour mimer.

* Les éleves
préparent une
pendule pour dire
I'heure.
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Unité / Théeme

Evaluation

Un Peu de
Science

Objectifs et Compétences communicatives

Donner et répondre a des simples consignes
Faire des phrases simples
Donner des consignes

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de comprendre
et éxécuter des consignes simples.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de donner des
consignes simples.

* Les éleves doivent étre capables de présenter
son travail.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢leves doivent étre capables de poser des
questions en Frangais sur le vocabulaire

inconnu.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

un pot / des pots

du coton

de l'eau

des graines (d'haricot)
une expérience

de la terre

mélanger
mettre
attendre
observer
planter
arroser
pousser

Mets 5 graines dans le coton
Arrose avec de I'eau
Attendez une semaine

Qu'est-ce que vous observez ?
— L'haricot pousse

Qu'est-ce que ¢a veut dire "saks1" en Frangais.

Supports pédagogiques et exemples d'activités
Supports

le matériel pour la plantation

Dessins animés

Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Poemes

Flashcards

Activités

Plantation

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes
Activités gestuelles

Examen ou
Controle

Projets

* Les éleves
préparent une
affiche avec les
¢étapes d'une
plantation de

graines.

* Les éléves
plantent des
graines dans des
pots et présentent a
l'oral leurs plantes
avec leurs étapes.
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Unité / Théme

Evaluation

Les Métiers

Objectifs et Compétences communicatives

Décrire les métiers
Exprimer les goiits

Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables d'identifier
les métiers des personnes.

* Les ¢leves doivent étre capables de
comprendre des questions.

Production Orale
* Les ¢leves doivent étre capables de dire les
métiers des personnes.

* Les éleves doivent étre capables de poser et
de répondre aux questions sur les personnes.

Stratégies de Remédiation
* Les ¢leves doivent étre capables de faire une
conversation avec des phrases simples et des

mimes.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

un cuisinier / une cuisiniére
un danseur / une danseuse
un pompier

un policier

un professeur

un éléve

un docteur

un dentiste

un chanteur / une chanteuse
un acteur

un engenieur

un fonctionnaire

un footballeur

au commissariat

Quelle est la profession de ton pere / de ta
mere ?

— Il est docteur, il travail a 'hopital.

— Elle est professeur, elle aime les enfants.

Ou elle travaille ?

— Elle travaille a 1'école.

Supports

le matériel pour la plantation
Dessins animés

Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Poemes

Flashcards

Activités

Plantation

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes
Activités gestuelles

Projets

* Les ¢éleves
préparent une
affiche sur les
métiers et les lieux.

* Les éléves
préparent une
affiche sur les
métiers de leur
famille avec des

photos.
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Unité / Th

Objectifs et Compétences communicatives

Les
Vétements

Décrire les saisons

Faire des phrases simples
Nommer les vétements
Dire la météo

Donner des consignes

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de repérer
des informations a partir d'un message
enregistré sur la météo, les saisons et les
vétements.

* Les ¢éleves doivent étre capables de

comprendre un dialogue sur les saisons.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de décrire
les saisons.

* Les ¢éleves doivent étre capables de dire la
météo.

* Les éleves doivent étre capables de nommer
les vétements.

« Les ¢éleves doivent étre capables de poser et
de répondre aux questions.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

une robe

une jupe

un pantalon
une veste

une chemise
un pull

un t-shirt

un jean

des chaussettes
des bottes

des chaussures
un manteau
un chapeau
des gants

des lunettes
un sac

un parapluie

mettre
prendre
enlever
porter

les saisons : automne, hiver, printemps, été

Quel temps fait-il ?

— 1l pleut aujourd'hui, je prends mon
parapluie.

Quel temps fait-il a Ankara en hiver ?

— 11 fait froid et il neige

Qu'est-ce que tu portes ?

— Je porte un t-shirt blanc et un jean bleu.

Qu'est-ce qu'elle porte ?

— Elle porte une robe rose.

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Supports

Vétements
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poémes
Flashcards

Activités

Défilé de mode

Associez les mois aux saisons
Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes
Activités gestuelles

Evaluation

Projets

* Les éleves préparent
une roulette des
saisons.

* Les éleves préparent
une affiche en
associant les

vétements aux saisons.

* Les éleves préparent
un dictionnaire visuel
sur les vétements (une
robe rouge, un pantalon
noir, etc.)
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Unité / Theme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Mes Amis

Décrire des personnages
Faire des phrases simples

Exprimer la possession

Compréhension Orale
» Les ¢leves doivent étre capables de comprendre et de

repérer des informations sur la description.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de décrire les
personnages

* Les éleves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur le physique et le caractere
des personnages

* Les éleéves doivent étre capables de poser des
questions sur la description.

intellegent (e)

timide

calme

mignon(e)

idiot(e)

méchant(e)

amical(e)

gentille

beau/belle

poli(e)

énergétique
sympathique
paresseux / paresseuse
travailleur / travailleuse
calme

les cheveux
les yeux

la moustache
la barbe
long (ue)
court(e)
blond(e)
brun(e)

roux / rousse
frisée

raide

Comment est-il ?
11 est calme et travailleur

Comment est-elle ?

Elle a des cheveux courts et frisés. Elle a des yeux
bleus.

Elle est méchante et paresseuse.

Est-ce qu'il a / qu'elle a des yeux bleues?
— Oui
— Non

Supports
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes
Activités gestuelles

Examen ou
Controle

Projets

* Les éleves
préparent une
affiche sur leur
famille avec des
photos. Puis ils
présentent les
membres de leur

famille.

* Jeu de "qui est-
ce?"
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

10

Les
Aliments

Accepter et refuser
Exprimer des demandes simples
Exprimer les sentiments

Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de reconnaitre le
nom des aliments et des boissons.

* Les éleves doivent étre capables de comprendre
des offres.

* Les ¢leves doivent étre capables d'identifier des
besoins et des sentiments dans des dialogues.

Production Orale

 Les ¢leves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur des demandes simples.

* Les éleves doivent étre capables d'exprimer leurs
sentiments et leurs désirs avec des phrases simples.

Interaction Culturelle

* Les ¢leves doivent étre capables d'identifier les
repas traditionnels des autres cultures.

du pain

du beurre

du fromage

un gateau

du miel

du lait

une olive / des olives
des pates

des frites

du poulet

du poisson

de la salade

un dessert

du café

du thé

du jus d'orange
du chocolat

du cola

avoir faim
avoir soif

maintenant / aprés / avant

Est-ce que tu as faim ?

— Oui j'ai faim. Je veux un peu de fromage
s'il te plait.

— Non, je n'ai pas faim.

Est-ce que tu veux du gateau ?
— Non, merci, je n'ai pas faim.
— Oui, merci.

Est-ce que tu as soif ?
— Oui, je veux de I'eau s'il te plait.

Pizza, sushi, kebab, fish and chips, hamburger
Pizza est un repas italien.

Supports

Menu

Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes
Activités gestuelles

Examen ou
Controle

Projets

* Les éleves
préparent un Jeu
de memory sur
les aliments et les

boissons

* Les éleves
préparent un
menu imaginaire
pour un
restaurant avec
les images.

Dossier

* Les ¢leves
complétent le
portfolio
Européen des
langues.
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5. SINIF FRANSIZCA OGRETIiM PROGRAMI

5. sinif dgretim programinin temel amaci dili 6grenen/kullananlarin Fransizca 6grenmeye olan ilgilerini artirmak ve bu dili ger¢ek yasamda kullanabilmelerini
saglamaktir. 5. smifin temel kazanimlar: dili 6grenen/kullananlarin yasadiklar: sehir, fiziksel rahatsizliklari, giinliik isleri, hobileri, parti gibi sosyal faaliyetleri, duygulart ve
spor gibi ilgialanlari ile ilgili temel sozciikleri iletisimde olduklar kisilerin anlayabilecegi sekilde seslendirerek kullanabilmektir. Bunun yani sira selamlasmak, izin
istemek, kisisel diigiincelerini, begenilerini, ihtiyaglarin1 ifade etmek, miktar belirtmek, diizenli olarak yaptiklari isleri ifade etmek, saati sOylemek, zorunluluk ifade etmek,
o anda ne yaptiklarin1 anlatmak, yol tarif etmek gibi temel dil islevlerini yerine getirebilmeleridir. Tiim bunlar1 gergeklestirebilmek igin gorsel, isitsel ve gorsel-isitsel araglar
kullanilmasi, derslerin dinleme ve konusma odakli olmasi ve dgrencilere dil hakkinda bilgi yiiklenmesinden ziyade, diliiletisim odakli etkinlikler yoluyla kullanarak
ogrenmelerinin saglanmasi hedeflenmistir. Ders arag-gerecleri olarak bu yas grubu dili 6grenen/kullananlarin ilgisini ¢ekebilecek olan ¢izgi film, poster,
resim, masal, 6ykil, harita, resimli sozlik, kartpostal, sarki, siir, liste, menii ve tekerleme gibi metinler kullanilmasi planlanmistir. Dili 6grenen/kullananlarin dili oyunlar,

gergek yasamla ilgili faaliyetler, ¢izme-boyama, rol yapma, dinleme-konusma, anlatma gibi tekniklerle severek 6grenmesi hedeflenmistir. Yazma etkinlikleri ders dist
etkinliklerde (ev ddevi, proje ve portfolyo ¢aligmalar: gibi) kullanilmaktadir. Bu siifta, dili 6grenen/kullananlarin http://adp.meb.gov.tr adresinde bulunan portfolyo

degerlendirme caligmalarina bireysel olarak katilmalart 6zendirilmelidir. Dosyalarin igerikleri dili 6grenen/kullananlarin bireysel portfolyosuna konulmali ve 6grencinin
gelisimi takip edilmelidir.

Temel Diizey Kullanici
Giris ya da Kesif Diizeyi (A1) Ortak Yeti A¢iklamalar

Siradan ve giindelik deyislerle somut gereksinimleri kargilamay1 hedefleyen son derece yalin ifadeleri anlayabilir ve kullanabilir. Kendini veya bir baskasini tanitabilir
ve bir kisiye, kendisiyle ilgili sorular sorabilir. (Ornegin ; oturdugu yer, iliskileri, sahip oldugu seyler vb.) Ayrica aym tiirden sorulara yanit verebilir. Eger kendisiyle
konusan kisi yavas ve tane tane kendisine yardimci olacak bigimde konusuyors o kisiyle basit bir bicimde iletisim kurabilir.
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Objectifs et Compétences communicatives

5. SINIF / 5°™ NIVEAU

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Evaluation

Unité / The

Ma Journée
Quotidienne

Raconter une journée quotidienne
Faire des phrases simples
Dire I'heure et la date

Compréhension Orale

* Les ¢éleves doivent é&tre capables de
comprendre des informations sur la journée
quotidienne.

* Les ¢éleves doivent étre capables de comprendre

I'heure.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions simples sur la journée
quotidienne.

* Les éleves doivent étre capables d'utiliser des
phrases simples pour raconter leur journée
quotidienne ou la journée quotidienne d'une
personne avec les moments.

Compréhension Ecrite

* Les ¢éleves doivent étre capables de
comprendre des phrases simples a partir d'un
texte sur la journée quotidienne.

Stratégies de Remédiation

* Les éleéves doivent étre capables d'utiliser une
aide visuelle quand ils écoutent ou lisent.

arriver
appeler

aller

venir

revenir
prendre le bus

parler

Quelle heure est-il ?
— Il est 5 heures et demi.
— Il est 2 heures et 10.

— Il est 3 heures moins 5.

A quelle heure est-ce que tu te couches ?

— Je me couche a 10 heures moins quart.

Qu'est-ce que tu fais a 8 heures ?

— Je regarde la télévision.

A quelle heure viens-tu a I'école ?

— Je viens a 1'école a 8 heures et quart.

Quand dinez-vous ?

— Je dine a 7 heures et demi avec ma famille.

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Supports
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poémes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éleves
dessinent 1'histoire
d'une journée et la
présentent a la
classe.

* Les ¢leves font
un reportage avec
un parent / un
professeur sur sa
journée
quotidienne et le
présentent a la

classe.

Dossier

. Les éléves
commencent a

s'évaluer avec le
portfolio européen
des langues.
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Unité / Théme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Ma Ville

Faire des phrases simples
Localiser des lieux

Donner des consignes

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre des consignes simples sur

l'itinéraire.

Production Orale

* Les ¢léves doivent étre capables de poser et
de répondre aux questions sur la place des

lieux.

* Les éleves doivent étre capables d'indiquer le
chemin.

Compréhension Ecrite

* Les éleves doivent étre capables de

comprendre des informations sur l'itinéraire.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢leves doivent étre capables de demander
de répéter les informations qu'ils n'ont pas
compris.

a la librairie
a la mosquée
chez le coiffeur

entre ...

.. le magasin et l'arrét de bus
a cote ...

.. de l'église

.. de la pharmacie
... du magasin
en face ...

.. de la gare

... du parc

... de la bibliotheque
derriére / devant ...

... la piscine

... la poste

Excusez moi, comment je peux aller a I'école ?
— Vas tout droit puis tourne a gauche. Elle
est a coté de la gare.

— Merci.

Ou est 'arrét de bus ?
— C'est dans la 5™ rye.

Ou es-tu ?

— Je suis devant la librairie.
— Pardon, je n'ai pas compris.
— Devant la librairie.

Ou vas-tu ?
— Je vais a la piscine.

Supports

Carte de la ville
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poémes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éleves
dessinent un plan de
ville et produisent
des dialogues sur

l'itinéraire.

* Les éleves
préparent un
dictionnaire visuel
sur les lieux de la
ville.
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Unité / Théeme

Evaluation

A L'école

Objectifs et Compétences communicatives

Décrire des personnes

Exprimer les goiits

Saluer

Identifier les pays et les nationalités

Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de comprendre
des informations personnelles.

Production Orale
* Les ¢leves doivent étre capables de se présenter.

* Les ¢léves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur 'identité.

Compréhension Ecrite

» Les éleves doivent étre capables de lire des
histoires illustrées, des dialogues, des bandes
dessinées sur l'identité.

* Les ¢leves doivent étre capables de lire un emploi
du temps de la classe

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

1'école primaire

le college

le lycée

la géographie
I'histoire

les mathématiques
les sciences

les arts plastiques
I'éducation physique
la musique

le francais

le turque

les langues étranggres (allemand, anglais, italien,
etc.)

les pays et les nationalités

Ou est-ce que tu étudies ?
— J'étudie a 1'école primaire d'Atatiirk.

Combien de langues parles-tu ?
— Je parle deux langues, le turc et le frangais.
Pierre parle anglais et francais.

Quelle est ta maticre préférée ?
— J'aime les maths.

Quelle est votre matiere préférée?
— Nous aimons les sciences.

A 9 heures nous avons le cours de science.
A 10 heures j'ai le cours de frangais.

Enchanté
Ravi de te connaitre.

Supports pédagogiques et exemples d'activités
Supports

Fiche d'activité

Dessins animés

Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Poémes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éleves
préparent un emploi
du temps avec le
matiere de classe.

* Les éleves
choisissent un pays et
font des dialogues
pour les représenter a

I'oral.

Dossier

* Les éleves
commencent a
remplir le dossier
d'auto-évaluation a la
fin de chaque unité.
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Unité / Theme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les Jeux et
Les Loisirs

Raconter les activités habituelles des personnes
Exprimer la capacité
Exprimer des goiits

Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de comprendre des

conversation sur les loisirs et les gouts.

Production Orale

e Les ¢leves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur les loisirs et les gofts.

* Les éleves doivent étre capables de parler sur les
loisirs et les gotts des autres.

Compréhension Ecrite

* Les éleves doivent étre capables de lire une histoire
courte avec des illustrations.

Interaction Culturelle

* Les ¢leves distinguent les ressemblances des noms
de jeux dans différentes langues.

Colin-Maillard

le jeu de dame

origami

domino

cache-cache

échecs

ballon prisonnier
camper

collectionner des timbres

pécher

Est-ce que tu péches ?

— Non, je joue au jeu vidéo.

Quels sont tes loisirs ?

— Collectionner des timbres.

Yin habite a Beijing et il aime jouer au
Colin-Maillard.

Julio habite a Madrid et il aime jouer au
ballon prisonnier.

Keiko et Yuka aiment l'origami.

Est-ce que tu peux jouer aux échecs ?

— Non, mais je peux jouer au dame.

Est-ce que ta mere peut faire un origami ?

— Oui, elle peut faire un origami.

Supports
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeux de mimes

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Origami (pliage de papier)

Projets

* Les ¢léves préparent
une affiche sur leurs

loisirs.

* Les éleves font des
reportages avec leurs
amis / famille /
professeurs sur leurs
loisirs et le présente
dans leur portfolio.

* Les éleves préparent
une affiche expliquant le

jeu d'un pays.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

La
Santé

Exprimer les besoins
Exprimer les sentiments
Donner des conseilles simples

Donner des consignes

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables d'identifier les
maladies et de comprendre des conseilles.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur la santé.

* Les éleves doivent étre capables de faire des
phrases simples pour dire la maladie de quelqu'un
et ce qu'il doit faire.

Compréhension Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre
un court texte illustré sur la santé.

un médicament / des médicaments
une maladie / des maladies
avoir le rhume
prendre froid
ronfler
tousser
se reposer
avoir de la fievre
avoir mal ...
... au dos
...ala gorge
... au genou
au ventre

aux dents

Comment ¢a va ?

— Je me sens mal

— Je me sens mieux

— Je suis malade. J'ai froid. J'ai le rhume.

Qu'est-ce que tu as ?
Ou as-tu mal ?
— J'ai mal au ventre.

J'ai de la fiévre.

— Tu dois rester au lit.

— Tu dois aller chez le docteur.
— Reste au lit.

— Bon rétablissement

Il est fatigué et il a froid. Qu'est-ce qu'il doit
faire ?
— Il doit se reposer

Supports
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

e Les éleéves
préparent une
histoire illustrée

sur les maladies et
disent ce qu'il doit
étre  fait  pour
chaque situation
pendant la

présentation.

* Les éleves
dramatisent une
maladie et les
autres donnent des
conseils pour le

soigner.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Evaluation

Les
Films

Décrire les personnages
Raconter des actions
Exprimer des goiits
Faire des phrases simples

Donner son opinion

Compréhension Orale

* Les ¢léves doivent étre capables de comprendre
la description de personnages et le genre d'un film.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur les gotits des autres.

* Les ¢leves doivent étre capables de donner leurs

opinions sur un film et ces caracteres.

Compréhension Ecrite

* Les éleves doivent étre capables de comprendre
un texte simple ou une affiche de film.

Interaction Culturelle

* Les éleves développent une connaissance sur les
différentes cultures a partir des films.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré | Supports pédagogiques et exemples d'activités‘

courageux / courageuse
beau / belle

horrible

honnéte

amoureux / amoureuse

moche
film ...
.. d'horreur
.. d'amour
.. d'amour
.. fantastique
.. d'animation

.. de science-fiction
.. documentaire

A quelle heure est le film ?
— Il est a 9 heures.

Quel est ton film préféré ?
— Taxi.

— J'aime Rebelle.

Je n'aime pas / Je déteste les films d'horreur.

Superman est trés fort et courageux.

Quel est le sujet du film ?

— C'est sur la guerre / I'amitié / I'amour ...

Supports

Films

Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poémes
Flashcards

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Examen ou Controle
Projets

* Les éleéves apportent
l'affiche de leur film
préfére et décrivent le
genre et les
personnages du film.

* Les éleves
regardent un dessin
animé frangais qui
est convenable a leur

niveau de langue.

* Les ¢leves font une
enquéte pour
déterminer les genres
de film préféré dans la
classe.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

L'anniversaire

Demander la permission
Féliciter et remercier
Exprimer les souhaits
Exprimer des goiits
Faire des phrases simples
Dire la date et I'heure

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre

une invitation.

Production Orale

* Les ¢éléves doivent étre capables de demander la
permission.
* Les éleves doivent étre capables de poser et de

répondre aux questions sur une invitation.

* Les éleves doivent étre capables de remercier et
de saluer.

Compréhension Ecrite

* Les ¢éleves doivent étre capables de comprendre
des textes illustrés sur les fétes et des cartes

d'invitation.

un anniversaire / des anniversaires
faire une partie / une féte

un clown / des clowns

un gateau / des gateaux

une bougie / des bougies

un cadeau / des cadeaux

une surprises / des surprises

joyeux anniversaire / bon anniversaire
excité(e)

délicieux / délicieuse

les mois de l'année

Quand est ton anniversaire ?
— Mon anniversaire est le 14 Septembre.

Maman, est-ce qu'on peut faire une féte pour mon
anniversaire ?
— Bien sfir.

Qu'est-ce que tu veux pour ton anniversaire ?
— Je veux un grand gateau et des boissons.

Merci pour ton cadeau, c'est trés gentille.

Je dois acheter un cadeau. Qu'est-ce qu'elle aime ?
— Elle aime les livres.

Je dois partir.

— D'accord, a bientot.
— Merci d'étre venu.
— Au revoir.

Supports
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes
Flashcards

Activités

Préparer une féte dans la classe
Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éleves
préparent une
carte
d'anniversaire
pour leurs amis.

* Les éleves
préparent un
calendrier et notent
les dates
d'anniversaire de
leur famille et de

leurs amis.

* Les ¢léves
préparent une carte
d'invitation pour

leur anniversaire.
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Unité / Théme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les
Activités
Sportives

Exprimer la capacité
Exprimer la nécessité
Exprimer des goiits

Faire des phrases simples
Faire des demandes simples
Proposer

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de comprendre
des dialogues sur les activités.

Production Orale

* Les ¢léves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions.

* Les éleves doivent étre capables de proposer, de
refuser et d'accepter une activité.

* Les éleves doivent étre capables de donner des
informations sur eux-méme.

Compréhension Ecrite

* Les ¢éléves doivent étre capables de comprendre
des textes sur les activités et les gofits.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢léves doivent étre capables de demander de
répéter ce qu'ils n'ont pas compris.

faire ...

.. du vélo

.. patin

.. de la voile

... de la marche

... du sport

.. du jogging

.. de la natation

.. de I'équitation

.. de l'escalade

.. de la course
Quelle est ton activité préférée ?
Qu'est-ce que tu aimes faire ?
— J'aime faire du vélo.

— Je fais du patin

Est-ce que tu sais faire du patin ?
— Oui je sais faire.

— Non, je ne sais pas faire.

Est-ce que Hiilya sait faire de la natation ?

— Oui elle sait faire.
Allons nager.
— D'accord, c'est une bonne idée.

— Non, je ne peux pas, je dois travailler.

Désolé, est-ce que tu peux répéter ?

Supports
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projet

* Les éleéves
préparent une affiche
sur les activités

sportives.
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Unité / Théeme

Evaluation

Nos Amis :
Les
Animaux

Objectifs et Compétences communicatives

Demander la permission
Raconter des actions
Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre

les actions faites par les personnes ou les animaux.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur les actions.

* Les éleves doivent étre capables de demander la
permission.

* Les ¢leves doivent étre capables de faire des
phrases sur les actions.

Compréhension Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre
des textes ou des bandes dessinées simples.

Stratégies de Remédiation

* Les éleves doivent étre capables d'exprimer des
actions avec des mimes et des gestes.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

avoir un animal
protéger un animal
sauver un animal
soigner un animal
nourrir

un animal

éduquer un animal
caresser un animal
défendre les animaux
comprendre les animaux

un vétérinaire
Est-ce que tu as un animal ?

— Oui, j'ai un chat.

— Non, je n'ai pas d'animal.

Comment est ton chien ?

— Il est mignon, doux, calme et sympa.

Comment il se déplace ?

— Il nage / vole / saute / rampe / grimpe /
court/ ...

Le vétérinaire soigne les animaux.
Les enfants protégent les chattons.
Je nourris mon lapin.

Est-ce que je peux caresser ton chien ?
— Bien sr, tu peux.
— Non, il n'aime pas ¢a.

Supports pédagogiques et exemples d'activités
Supports

Fiche d'activité

Dessins animés

Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Poémes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éléves
choisissent un
animal et le
présentent avec
une affiche.

* Les éleves font

une visite au zoo.
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Unité / Théme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

10

Les Fétes

Décrire les fétes religieuses et traditionnelles
Faire des phrases simples
Dénombrer

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre des dialogues simples sur les fétes.
* Les éleves doivent étre capables de reconnaitre
des nombres de 101 a 1000.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de décrire des
personnes et des fétes.

* Les éleves doivent étre capables de dire les
nombres de 101 a 1000.

Compréhension Ecrite

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre des courts textes illustrés.

Interaction Culturelle

e Les ¢éléves développent une connaissance
culturelle sur les fétes du monde.

La féte des enfants
Le nouvel an Chinois
Noél

Cinco de Mayo
Carnaval

Halloween

Journée de l'indépendance
Diwali

Paques

Ramadan

féter

se déguiser

célébrer

les nombres de 101-1000

Comment les francgais fétent Paques ?

— IIs colorient les ceufs.

Alice se déguise pour le carnaval.

Les enfants du monde viennent en Turquie.
IIs chantent et ils dansent pour la féte des
enfants.

Supports

Vidéo courte sur les fétes internationales
Cartes Postales sur les fétes du monde
Fiche d'activité

Dessins animés

Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Poémes

Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Examen ou
Controle

Projet

* Les éleves
préparent une
affiche sur les
différents festivals
et la présentent dans
la classe.

Dossier
. Les éléves
complétent le

portfolio Européen
des langues.

* Les éleves
complétent leurs
dossiers d'auto-
évaluation.
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6. SINIF FRANSIZCA OGRETIM PROGRAMI

Cocuklara yabanci dil 6gretimi i¢in secilen konularin o yas grubundaki bireylerin yaraticilik ve hayal giicii gibi temel 0Ozelliklerini kullanmalarini hedeflemenin
yani sira giinliik hayatta kullandiklar1 ve ihtiya¢ duyduklar1 dilin, kavram bilgilerinin, diinya bilgilerinin ve ilgi duyduklar1 alanlar1 iceren konularmn arasindan
secilmesi gerekmektedir. 6. sinif §gretim programini olusturan temalar, bu noktalar gz dniine alinarak Avrupa Dilleri Ortak Cergeve Programinin A1l diizeyine gore, bu
yas grubundaki dil 6grenenlerin/kullananlarin sosyal, bilissel, duyussal gelisimleri, gelisimsel 6zellikleri baz alinarak; burada ve simdi prensibine uygun olarak ve hayal
gliclerini kullanmaya tesvik edecek sekilde secilmistir. Eylem-odakli bir 6gretim modelinin kullanilmasinin hedeflendigi 6. sinifin kazanimlari basit, kullanigsh ve
glinliik dilde gerekli dil islevlerini kullanarak kendini ve disiincelerini ifade edebilme ; gecmis, simdiki ve gelecek zaman hakkinda sdylemde bulunabilme; meslekler,
yiyecekler, kisisel begenileri, giinliik yasantilari, ilgileri ve hava durumu hakkinda konusabilmektir. Tiim bunlara ek olarak, g¢evre ve demokrasi temalariyla hedef dili
ogrenenlerin/kullananlarin yasadiklar1 ¢evreye ve topluma karsi sorumlu bireyler olarak yetismeleri amaglanmistir. Ayrica bazi Unitelerin igeriklerinde farkl
kiiltiirlere ait unsurlara yer verilmis, bdylece dili 6grenenlerin/kullananlarin kiiltiirel farkliliklar hakkinda farkindalik gelistirmelerine yardimc: olunmaya ¢alisiimistir.
Amag ; secilen temalar, etkinlikler ve projeler yardimiyla dili 6grenenlere/kullananlara dili sevdirmek, onlarin hedef dili eglenerek 6grenmesini saglamak ve dile karsi
olumlu bir tutum gelistirmelerine yardimci olmak, dili bir amac¢ degil ara¢ seklinde kullanarak 6gretmek, dili 6grenenlerde /kullananlarda merak uyandirmak, dili
6grenmek ve kullanmak icin bir neden vermektir. Ogretim programina hikayeler, tablolar, kisa siirler, tekerlemeler, posterler, diyaloglar, sarkilar, karikatiirler, ¢izgi
filmler, kartpostallar, kisa mesaj ve notlar gibi bu yas grubundaki ¢ocuklarin giinliik hayatta siklikla rastlayabilecekleri metinler konulmustur. Ayrica oyun, drama, kukla,
benzetim, canlandirma, dinleme-anlama ve el-becerileri igeren farkli etkinlikler kullanilarak ¢ocuklarin eglenerek 6grenebilmeleri hedeflenmis, sinif i¢inin sinif disina
yansitilmasini kolaylastiracak projeler segilmistir Bu diizeye uygun iletisimsel islevler ve kelimeler “Al” seviyesi dikkate alinarak secilmistir. Bu smifta, dili
ogrenen/kullananlarin http://adp.meb.gov.tr adresinde bulunan portfolyo degerlendirme ¢alismalarina bireysel olarak katilmalart 6zendirilmelidir. Dosyalarin igerikleri dili

ogrenen/kullananlarin bireysel portfolyosuna konulmali ve 6grencinin gelisimi takip edilmelidir.

Temel Diizey Kullanici
Giris ya da Kesif Diizeyi (A1) Ortak Yeti Ac¢iklamalar

Siradan ve giindelik deyislerle somut gereksinimleri kargilamay1 hedefleyen son derece yalin ifadeleri anlayabilir ve kullanabilir. Kendini veya bir baskasini tanitabilir
ve bir kisiye, kendisiyle ilgili sorular sorabilir. (Ornegin ; oturdugu yer, iliskileri, sahip oldugu seyler, vb.) Ayrica aym tiirden sorulara yanit verebilir. Eger kendisiyle
konusan kisi yavas ve tane tane kendisine yardimci olacak bicimde konusuyorsa o kisiyle basit bir bi¢imde iletisim kurabilir.
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Objectifs et Compétences communicatives

6. SINIF / 6°™ NIVEAU

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Unité / Théme

Apreés
L'école

Raconter des actions quotidiennes
Faire des phrases simples
Dire la date et I'heure

Compréhension Orale
* Les éleves doivent étre capables de comprendre
les dialogues sur les activités quotidiennes.

Interaction Orale
* Les ¢leves doivent étre capables faire une

conversation sur les activités.

Production Orale
* Les éleves doivent étre capables de faire une
série de phrases simples sur les actions avec

I'heure et le jour.

Compréhension Ecrite
* Les éleves doivent étre capables de comprendre
un texte sur les activités.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢leves doivent étre capables de demander

une explication sur les mots inconnus.

faire une sieste

se reposer

s'occuper d'un animal / d'un jardin / etc.
visiter des amis / la famille

faire des courses

prendre des cours privés

aller au cours de francgais / maths / etc.
aller a I'entrainement de foot

écrire dans le journal intime

Qu'est-ce que tu fais apres 1'école ?

— Je fais mes devoirs.
— Je me repose.

Qu'est-ce qu'il fait apres 1'école ?
— 11 finit ses devoirs avant 9 heures et demi.

— Les mercredis, il prend des cours de maths.

Qu'est-ce que ¢a veut dire "reposer" ?

Supports
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éléves
préparent une
enquéte sur les
activités apres
I'école.

* Les ¢éleves
préparent un emploi
du temps de la

semaine.

Dossier

. Les éléves
commencent a
s'évaluer avec le
portfolio européen
des langues.
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Unité / Théme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Le Petit-
Déjeuner

Accepter ou Refuser
Exprimer des goiits

Faire des phrases simples

Compréhension Orale
* Les ¢leves doivent étre capables d'identifier le

nom des aliments a partir d'une conversation.

Interaction Orale
* Les ¢leves doivent étre capables d'exprimer leurs
préférences au petit-déjeuner.

Production Orale
* Les éleves doivent étre capables de dire ce qu'ils

aiment et ce qu'ils n'aiment pas.

* Les ¢leves doivent étre capables de dire ce que

quelqu'un d'autre aime ou n'aime pas.

Compréhension Ecrite
* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre
des textes sur les gotts et les aliments.

Interaction Culturelle

* Les éleves reperent les mots dans différentes
langues.

* Les ¢leves différencient les petits-déjeuners des
différentes cultures.

une baguette / des baguettes

du pain / des pains

un pain au chocolat / des pains au chocolat
un croissant / des croissants

des crépes

des céréales

un ceuf/ des ceufs

du beurre

du fromage

du miel

de la confiture

Buon appetito! Guten Appetit! Enjoy your
meal!

Je mange du pain et du miel et je bois du lait.
Frangois mange des croissants et boit du jus
d'orange au petit-déjeuner.

J'aime les olives mais je n'aime pas le fromage.
Ayse aime le fromage.
Fatih n'aime pas les olives.

Je préfére le pain au chocolat.
Est-ce que tu veux boire du lait ?

— Non, merci. Je n'aime pas le lait. Je veux
boire du thé.

Supports
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes
Flashcards

Activités

Prendre le petit-déjeuner a la francaise dans la
classe

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins

Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images

Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les ¢éléves
préparent une affiche
sur leur petit-
déjeuner et la
présentent dans la

classe.

* Les ¢éléves
préparent une vidéo
ou un dialogue par
groupes de deux sur
les aliments qu'ils
aiment et qu'ils

n'aiment pas.
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Unité / Théme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

La Ville et
La
Campagne

Décrire les lieux
Comparer
Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de repérer des

informations sur un dialogue sur les lieux.

* Les éleves doivent étre capables de repérer des

expressions de comparaison dans un dialogue.

Interaction Orale

* Les ¢éleves doivent étre capables de poser et de

répondre aux questions de comparaison.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de faire des

phrases en utilisant le comparatif.

Compréhension Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre

un texte visuel sur les lieux ou la comparaison.

Stratégies de Remédiation

* Les éleves doivent étre capables de demander une

explication avec l'intonation.

une capitale / des capitales
une ville / des villes

une campagne / des campagnes
un village / des villages

un batiment / des batiments
une prairie / des prairies

un paysage

une circulation

pollué(e)

propre

calme

nombreux / nombreuse

plus ... que ...
moins ... que ...

aussi ... que ...

Ankara est aussi polluée qu'istanbul.
La campagne est moins polluée que la ville.

Ankara est plus grande que Bolu.

Quelle ville est plus grande ? Kayseri ou Afyon ?

— Kayseri est plus grande qu'Afyon.

11y a plus de circulation a Istanbul qu'a izmir.
— Circulation ?

— Oui, ... (avec des mimes)

Supports

Carte de la Turquie
Carte du monde
Images sur le paysage
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues

Cartes d'image
Chansons

Poemes

Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les ¢éléeves
préparent une
affiche sur sa ville
et la présente dans
la classe.

* Les éleves
apportent les
photos d'une ville
visitée et présentent
cette ville en
comparant avec la

ville ou ils habitent.

48




Unité / Théme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

La Météo

Dire la météo
Conseiller
Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de repérer les
informations dans un message sur la météo.

Interaction Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de faire une
conversation sur la météo.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de donner des
conseils

* Les ¢éléves doivent étre capables de présenter un
bulletin météo.

Compréhension Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre

un texte sur la météo ou une carte météorologique.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢leves doivent étre capables de demander de
l'aide pour mieux comprendre.

le temps est ...
.. nuageux
.. ensoleillé
.. pluvieux
.. brumeux
.. orageux
il gréle

il y a du verglas

prends
fais attention
mets

n’oublie pas

Quels temps fait-il ?
— Le temps est pluvieux. Il fait 15 degrés.
N’oublie pas ton parapluie!

— Ily a du verglas. Fais attention!

— Je n'ai pas compris. Vous pouvez répéter
s'il vous plait.

Supports

Carte météorologique
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image
Chansons

Poémes

Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les ¢leves
préparent une carte
météorologique avec
des symboles et la
présentent dans la
classe.

* Les éleéves préparent
en groupe une carte
météorologique sur
différents pays.
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Unité / Théeme

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Allons
S*amuser

Objectifs et Compétences communicatives

Décrire les lieux
Exprimer ses sentiments
Exprimer le but

Donner son opinion

Faire des phrases simples

Compréhension Orale
* Les ¢éleves doivent étre capables de repérer des

mots sur les sentiments et sur les divertissements.

Interaction Orale

* Les ¢éleves doivent étre capables de faire une

conversation sur les activités et les sentiments.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de faire des
phrases pour décrire les lieux de divertissements
et le but.

Compréhension Ecrite
* Les éleves doivent étre capables de lire des
informations dans des affiches sur certains lieux.

* Les éléves doivent étre capables de comprendre
des textes et des affiches illustrées sur les
divertissements.

Stratégies de Remédiation

* Les éleéves doivent étre capables de dire qu'ils
ne comprennent pas.

le cirque

le parc

la féte foraine

le zoo

le spectacle

les acrobates

les clowns

les dompteurs
les animaux

un toboggan
une balancgoire
des voitures tamponantes
un carrousel

un roller-Coster
un train fantome

pour ...

.. voir

.. s'amuser
.. monter
... jouer

cest ...

.. amusant

.. rigolo

.. excitent

.. fantastique
... étonnant

.. horrible

.. terrifiant

Pourquoi tu vas au cirque ?

— Je vais au cirque pour voir le spectacle.

Comment c'est ?

— (C'est amusant.

— Je suis désolé. Je n'ai pas compris.

Supports

Annonces de présentation (film)
Fiche d'activité

Dessins animés

Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Poemes

Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les ¢leves
préparent une
brochure pour
présenter un

divertissement.

* Les éléves
dessinent un dessin
et écrivent leurs
sentiments. (Le
cirque, c'est
étonnant, amusant

et fantastique.)
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les
Vacances

Faire des phrases simples
Raconter des actions au futur

Parler de ces futurs projets

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de repérer des
informations sur les vacances.

Interaction Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de faire une
conversation sur leurs projets futurs.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de produire des
phrases sur les activités.

* Les éleves doivent étre capables de faire un
monologue sur les vacances.

Compréhension Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre

un texte sur les vacances.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢léves doivent étre capables de demander de
répéter.

la montagne

la forét

la mer

le lac

la riviere

la plage

la campagne

a Paris / a Istanbul / 2 Amasya
en France / en Italie

en été / en hiver
le week-end

nager

se promener
grimper
aller
marcher
pécher
visiter

Qu'est-ce que tu vas faire cet été ?

— Je vais ...

... aller a Istanbul

... visiter mes grands-parents
... pécher dans la riviére

Qu'est-ce que vous allez faire a Antalya ?

— Nous allons nager dans la mer.

— Nous allons ramasser des fleurs.

Est-ce que vous pouvez répéter s'il vous plait ?

Supports

Cartes postales
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes
Flashcards

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Examen ou
Controle

Projets

* Les éleves écrivent
un dialogue sur le
programme de leurs

futurs vacances.

* Les ¢éléves préparent
une affiche illustrée
sur un lieu de vacance
et présentent les
activités qu'ils vont
faire.
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Unité / Théeme

Evaluation

Les Métiers

Objectifs et Compétences communicatives

Décrire les métiers
Faire des phrases simples
Exprimer les désirs

Exprimer la cause

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre des
phrases sur les métiers.

* Les ¢leves doivent étre capables de repérer des
informations dans des dialogues.

Interaction Orale
* Les éleves doivent étre capables de faire un dialogue
sur leurs futures vacances.

Production Orale
* Les éleves doivent étre capables de décrire les
meétiers.

* Les éleves doivent étre capables d'exprimer leurs
désirs avec la cause.

Compréhension Orale
* Les éleves doivent étre capables de comprendre des
textes ou des dialogues sur les métiers.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢leves peuvent utiliser des mimes et des gestes
pour s'exprimer.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

un architest / une architecte
un cuisinier / une cuisiniére
un(e) ingénieur

un(e) coiffeur

un(e) avocat

un directeur / une directrice
un(e) fonctionnaire

un(e) docteur

un(e) dentiste

un(e) dentiste

un pharmacien / une pharmacienne
un(e) vétérinaire

soigner
faire
enseigner
vendre
dessiner
défendre

Quel est son métier / Quelle est sa profession ?
Qu'est-ce qu'il fait ?

— 11/ Elle est docteur.

Qu'est-ce qu'il fait ?

— 1l soigne les malades.

Qu'est-ce que tu veux étre ?
— Je veux étre vétérinaire.

Qu'est-ce que tu vas faire ?
— Je vais soigner les animaux.

Pourquoi tu veux étre vétérinaire ?
— Parce que j'aime les animaux.

Supports pédagogiques et exemples d'activités
Supports

Fiche d'activité

Dessins animés

Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Poémes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éléves
préparent une
affiche sur les
métiers.

* Les éleves
préparent un poster
(découpage-
collage) sur le
métier qu'ils
veulent faire et
présentent le
poster a la classe
(je veux étre
joueur de basket
parce que j'aime le
basketball. Je vais
jouer dans I'équipe
de Boston Celtics.)
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Unité / Théeme

Evaluation

Qu'est-ce que
tu as fais ?

Objectifs et Compétences communicatives

Raconter des actions au passé
Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les ¢éleves doivent étre capables de comprendre des
dialogues au passé.

* Les éleves doivent étre capables de repérer des

informations sur les vacances.

Interaction Orale

« Les ¢éleves doivent étre capables de faire une
conversation sur les activités au passé.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de produire des
phrases sur les activités.

* Les ¢éleves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions passées.

Compréhension Ecrite

* Les éleves doivent étre capables de comprendre des
textes, des dialogues ou des cartes postales sur les
activités passées.

Stratégies de Remédiation

* Les éleves doivent étre capables de demander de
répéter.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

hier
hier soir / hier matin
la semaine dernicre

le week-end

avoir + manger / boire / regarder / faire /
travailler / prendre / voir / rencontrer / visiter/
nager

étre + aller / monter / descendre / partir /
rentrer

Qu'est-ce que tu as fait hier soir ?
— J'ai pris le service. Je suis rentré a la

maison et j'ai fait mes devoirs.

Qu'est-ce que tu as fait ce week-end ?

— Je suis allé au restaurant avec mes amis.

Nous avons mangé une pizza et bu du coca.

Qu'est-ce que tu as fait & Izmir ?

— J'ai visité Efes. J'ai pris des photos. J'ai

nagé dans la mer.

Pouvez-vous répéter s'il vous plait ?

Supports
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éleves préparent
une affiche avec une
suite d'activités
illustrées faites le
week-end et la
décrivent au passé.

* Les ¢éléves écrivent
une carte postale sur
ce qu'ils ont fait
pendant les vacances.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les
Bibliographies

Faire des phrases simples
Raconter des actions au passé
Dire la date

Dénombrer

Compréhension Orale
* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre
des informations dans une bibliographie.

Interaction Orale
* Les éleves doivent étre capables de faire une
conversation sur une personne célebre.

Production Orale
* Les éleves doivent étre capables de produire
des phrases au passé sur la vie d'une personne.

Compréhension Ecrite
* Les éleves doivent étre capables de repérer des
informations dans des bibliographies.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢leéves doivent étre capables d'utiliser leurs
connaissances antérieures pour la
compréhension.

étre + naitre / mourir / diplomer / marier
avoir + étre / avoir / grandir / faire / habiter
un(e) écrivain(e)

un acteur / une artriste

un chanteur / une chanteuse

un(e) peintre

les nombres de 1000 a 1000000

Ou est né Atatiirk ?

— Il est né a Selanik en 1881.

Qui est Mehmet Akif Ersoy ?

— Il est un poete. Il a écrit 'hymne nationale
turque en 1921.

Supports

Textes bibliographiques
Fiche d'activité

Dessins animés
Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image
Chansons

Poemes

Flashcards

Activités

Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projet

* Les éleves
choisissent un
personnage célebre
et écrivent sa
bibliographie puis
la présentent dans
la classe.
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Unité / Theme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

10

L'environnement

Donner des consignes et des conseils
Faire des phrases simples

Compréhension Orale
* Les éleves doivent étre capables de repérer des
informations dans des textes ou des dialogues sur

I'environnement.

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre
des conseils sur I'environnement.

Interaction Orale
* Les ¢leves doivent étre capables de faire des

conversations sur l'environnement.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de donner des
conseils sur la protection de 1'environnement.

* Les ¢éléves doivent étre capables de faire des
phrases simples sur la pollution a partir d'images.

Compréhension Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre
des textes et des affiches sur l'environnement et la
pollution.

Stratégies de Remédiation
* Les ¢leves doivent étre capables de dire ce qu'ils
n'ont pas compris.

* Les éleves doivent étre capables d'utiliser des
mimes et des gestes pour donner une explication.

La Terre = la plancte
l'environnement

la nature

la pollution

le sol / I'air / 1'eau
I'énergie

les déchets

le recyclage

les boites de recyclage
les piles

les sacs en plastique
le papier

le plastique

le métal

le verre

les transports en commun

trier
recycler
polluer
gaspiller
protéger
éteindre
jeter
économiser
nettoyer

Qu'est-ce qu'il faut faire pour protéger la plancte ?
Il faut ...

... trier les déchets.

... économiser I'énergie.

Qu'est-ce qu'il faut faire pour protéger la Terre ?
— Il ne faut pas jeter les déchets dans la riviere.
— Il ne faut pas prendre un bain, il faut prendre
une douche.

Eteins les lumicres !
Recycle les déchets !
Ne gaspille pas I'eau !

Supports

Films sur la pollution
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image
Chansons

Poémes

Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Examen ou
Controle

Projets

* Les ¢éleves
préparent une affiche
avec des slogans
pour protéger la
nature.

* Les éleves plantent
des arbres.

* Les éléves
préparent un court
métrage sur la
protection de

I'environnement.
Dossier

. Les éleves
complétent le

portfolio Européen
des langues.
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7. SINIF FRANSIZCA OGRETIM PROGRAMI

7. smuf programi Avrupa Ortak Bagvuru Metninde belirlenen diizeylerden A2 (Temel Diizey Kullanici/Temel Gereksinim) diizeyine ulagsmanin ilk asamasi olarak kabul
edilmistir. 11 yas grubunda olmasi beklenen 6grencilerde dncelikli olarak gelistirilmesi beklenen beceriler dinleme ve konusma,ve ikincil olarak da okuma ve yazmadir.
1. basamaktan itibaren Oncelenen dinleme ve konusma becerilerine, 2. basamagi olusturan 5. ve 6. siiflarda okuma becerisi, 3. basamagi olusturan 7. ve 8. siniflarda
yazma becerisi de eklenir. Yazma becerisinin ilkdefa 7. sinifta tanigtirildiginin ve temel kazanimlarin belirlenmesinde bu durumun 6zellikle gozetildiginin alti ¢izilmelidir.
Bu ¢ercevede, 7. sinif programinin genel hedeflerini, dgretim programinin 3. basamaginin (7-8. smiflar) tamamlanmasi halinde ulasilmasi amaglanan Avrupa Ortak Bas-
vuru Metninin A2 Diizeyi i¢in biitiinciil basamakta belirledigi genel kazanimlar olusturmaktadir. Bu noktadan hareketle, 10 inite tizerinden sekillendirilen 7. sinif Fransizca
programinin tamamlanmasi hélinde O6grencilerin elde etmesi beklenen kazanimlar; dinleme-anlama, sozlii etkilesim, sozIli anlatim, okuma-anlama, yazma, strateji ve
tutum alanlarinda olmak tizere asagida verilen ¢ergeve programda belirtilmistir. Programin igerigini olusturan temalar/konular, iletisimsel islevler, materyaller ve etkinlikler
(1) dili 6grenen/kullananlarin gelisim ozellikleri ve ilgi alanlarina uygun konu, tema ve baglam se¢imi, (2) konu ve temalarin ‘yakindan uzaga’/’bilinenden bilinmeyene’
ilkesine uygun olarak siralanmasi, (3) iinitelerin dili 6grenen/kullananlarin gerceklestirecegi iletisimsel islevler, ugrasacag: etkinlik ve goérevler ile dilin kullanilacagi baglam
ve konular1 igerecek sekilde tasarlanmasi, (4) igerigin tiim bilesenlerinin dili 6grenen/kullananlarin dili kullanip iletisim kurmasina izin verecek ve gerceklestirilebilir bir
agirlikta se¢cimi ve zamanlanmasi, ve (5) bir konu/tema ile iliskilendirilmis ve baglamlandirilmis sdzciik/s6zciik dizileri ile iletisim-odakli etkinliklerin bir araya getirilmesi
ilkelerinin gidiimiinde 6grencilerin belirlenen kazanimlara en etkili bigimde ulagmalarini saglayacak sekilde belirlenmis ve siralanmistir. Program hazirlanirken, giincel
kuramsal ¢alismalar ile bilimsel aragtirmalarca onerilen ve yabanci dil 6grenme ugrasini en etkin ve etkili bir bigimde desteleyecek iletisim-odakli ilke ve yaklasimlarin
yani sira 11 yas ¢ocugunun gelisimsel ozellikleri de dikkate alinmustir. Onceki siniflarda oldugu gibi bu smifta da dili grenen/ kullananlarin http://adp.meb.gov.tr ad-

resinde bulunan portfolyo degerlendirme ¢alismalarina bireysel olarak katilmalari 6zendirilmelidir. Dosyalarin icerikleri dili 6grenen/ kullananlarin bireysel portfolyosuna

konulmali ve 6grencinin gelisimi takip edilmelidir.

Temel Diizey Kullanici
Ara ya da Temel Gereksinim Diizeyi (A2) Ortak Yeti Aciklamalar:

Tek ciimleleri ve dogrudan 6ncelik alanlarryla (s6z gelimi yalin ve kisisel bilgiler ile aile bilgileri, aligverisler, yakin ¢evre, is) iliskili olarak siklikla kullanilan deyimleri an-
layabilir. Bildik ve alisilagelen konular iizerinde yalnizca yalin ve dolaysiz bilgi aligverisini gerektiren basit ve bildik etkinlikler ¢er¢evesinde iletigim kurabilir. Egitimini,
dolaysiz ¢evresini yalin yollardan betimleyebilir ve dolaysiz gereksinimlerine denk diisen konular: anlatabilir.
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Unité / Théme

Objectifs et Compétences communicatives

7. SINIF / 7°™ NIVEAU

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les
Vacances

Raconter des actions au passé
Exprimer des sentiments

Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre
des textes ou des dialogues au passé sur les
vacances.

Interaction Orale
* Les ¢léves doivent étre capables de faire une
conversation sur leurs vacances antérieures.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur les vacances et les
activités.

Compréhension Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre
des textes, des dialogues et des lettres sur les
vacances et les activités.

Production Ecrite

* Les ¢éleves doivent étre capables d'écrire une
lettre avec des phrases simples au passé sur les
vacances.

Attitudes
* Les éleves développent une attitude positive
pour communiquer en Frangais.

les vacances

aller

visiter

nager

se promener
prendre des photos
camper

escalader

en avion / bateau / train / voiture

C'était ...
.. amusant
.. ennuyeux
.. formidable
.. formidable
.. superbe

aller ...
.. a Istanbul / Barcelone
.. en France
... au Maroc
...aux Etats-Unis

venir ...
... de France
... d'Italie
... d'Antalya

Ou es-tu allé en vacance ?
— Je suis allé a Paris, en France.

Qu'est-ce qu'elle a fait a Paris ?
— Elle a visité le musée du Louvre. Elle est
montée sur la tour Eiffel.

Comment se sont passées tes vacances ?
— C'était formidable.

Supports

Lettres

Cartes postales
Questionnaire
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poemes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éléves
apportent des photos
de vacances et les
racontent a la classe.

* Les ¢éleves

écrivent une lettre a
leurs parents / amis
pour parler de leurs

vacances.

Dossier

* Les éléves
commencent a
s'évaluer avec le
portfolio européen des
langues.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Description
Physique et
Morale

Décrire des personnages physiquement et
moralement

Exprimer la cause
Faire des comparaisons simples

Faire des phrases simples

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de comprendre la
description physique et morale dans des
conversations quotidiennes en demandant des

répétitions et de reformulations.

Interaction Orale
* Les éleves doivent étre capables de poser et de
répondre aux questions sur la description physique et

morale d'une personne.

Production Orale
* Les éleves doivent étre capables de décrire

physiquement et moralement les personnes.

* Les éleves doivent étre capables de comparer deux
personnes.

Compréhension Ecrite

* Les ¢éleves doivent étre capables de comprendre des
textes sur la description physique et morale avec des
comparaisons.

Production Ecrite
* Les ¢leves doivent étre capables d'écrire des
phrases de comparaison et de description.

attirant(e)
maladroit
étourdi(s)
généreux / généreuse
honnéte

gros (se)

maigre

attentif / attentive
inattentif / inattentive
facile a vivre

avare

sensible

agressif / agressive
calme
sympathique
pensif / pensive
gentil (le)
méchant(e)
intelligent(e)

beau / belle

timide

social(e)
travailleur

sportif / sportive

Comment est ton meilleur ami ?

— Il est attractif. Il a des yeux verts et les
cheveux frisés.

Comment est ta meilleure amie ?

— Elle est plus maigre que moi. Elle a des yeux
et des cheveux noirs. Elle est sympathique.

Ta sceur est plus sociale que toi. Elle a beaucoup
d'amis.

Elle joue au basketball parce qu'elle est grande.

Supports

Journal intime
Photos de personnages
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons
Poémes
Flashcards

Activités

Regarder un dessin animé
Interactions

Jeu de memory

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projet

* Les éléves
préparent une
affiche sur les
membres de leur
famille. Ils
décrivent leurs
personnages et
parlent de leurs
caracteres.
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Unité / Théeme

Evaluation

Les
Sports

Objectifs et Compétences communicatives

Exprimer la fréquence
Décrire les actions

Donner des explications
Faire des phrases simples
Raconter des actions passées

Compréhension Orale
* Les éléves doivent étre capables de repérer des
informations sur la fréquence des activités.

Interaction Orale
* Les éleves doivent étre capables de parler sur un
sport pratiqué.

Production Orale
* Les éleves doivent étre capables de faire des
phrases sur le sport avec la fréquence.

* Les éleves doivent étre capables de décrire des
événements passés.

Compréhension Ecrite
* Les éleves doivent étre capables de comprendre un
texte sur le sport.

Production Ecrite
* Les ¢leves doivent étre capables d'écire des
phrases simples sur les actions des sportifs.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢leves doivent étre capables de transférer
les acquis en concept visuel.

* Les ¢leves doivent étre capables de poser des
questions lorsqu'ils ne comprennent pas.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

réussir

gagner

battre

perdre

s'entrainer

lancer

courir

un match

un match nulle / a égalité
un adversaire

un entrainement
une équipe

un stade

un salon de sport
une médaille

le score

les jeux olympiques
I'équipement

le sport d'intérieur / d'extérieur
un spectateur

un goal

un point

toujours / souvent / parfois / jamais

Combien d'heures par jour il court ?
— 11 court deux heures par jour parce qu'il veut
gagner une médaille.

11 va toujours au stade pour s'entrainer.

Combien de fois s'entraine-t-il par semaine ?
— 11 fait 5 entrainements par semaine.

Quel est le score du match ?
—85-102.

Comment c'est pass¢ le match ?

— Nous avons gagné.

— Nous avons battu 'adversaire 2 a 1.
— Nous avons perdu 3 a 2.

Supports

Vidéo de match

Vidéo sur le sport

Vidéo sur les jeux olympiques
Biographies sur les sportifs
Fiche d'activité

Dessins animés
Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Activités

Regarder une vidéo
Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Examen ou
Controle

Projets

* Les éleves
racontent un match
qu'ils ont vu avec le
score, les joueurs, le
lieu, etc...

* Le professeur
organise un
match (de
volleyball / de
football / etc)
entre les éléves.
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Unité / Théeme

Evaluation

Les
Animaux
Sauvages

Objectifs et Compétences communicatives

Donner des explications
Faire des phrases simples
Conseiller

Donner des explications

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de repérer
des informations sur les animaux sauvages.

* Les éleves doivent étre capables d'identifier
les noms des animaux sauvages, leurs habitats
et leurs alimentations.

Interaction Orale
* Les ¢leves doivent étre capables de parler sur
les animaux en voie d'extinction.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de donner
des conseils.

* Les ¢leves doivent étre capables de parler sur
les animaux sauvages.

Compréhension Ecrite

* Les éleves doivent étre capables de
comprendre des textes, des affiches et des
articles sur les animaux sauvages.

Production Ecrite
* Les ¢leves doivent étre capables de décrire un
animal sauvage.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢leves doivent étre capables de
transférer les acquis en concept visuel.

* Les éleves doivent étre capables de poser des
questions lorsqu'ils ne comprennent pas.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

attaquer

vivre

chasser
vacciner

se nourrir
sauvage

les animaux en voie d'extinction
I'habitat
I'environnement
la savane

la jungle

le désert

I'océan

le fleuve

la cage

les pronoms COD (les, le, la)

Ou vivent les tigres ?
— Ils vivent en Asie et en Afrique.

Comment sont les tigres ?
— Les tigres sont des animaux sauvages.

Quels sont les animaux en voie d'extinction ?
— Les ¢léphants sont en voie d'extinction parce
que les hommes les chassent pour différentes
raisons.

— 1l faut protéger les baleines parce qu'ils sont
en voie d'extinction.

Qu'est-ce qu'il faut faire pour protéger la nature
?

— II ne faut pas chasser.

— Nous devons protéger les foréts et les
océans.

Supports pédagogiques et exemples d'activités
Supports

Brochures

Film documentaire animalier
Article de journaux
Article de magasines
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image
Chansons

Activités

Regarder un film documentaire animalier
Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins

Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images

Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projet

* Les éleves
choisissent un
animal sauvage et
préparent une
affiche a présenter a
la classe.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

La
Télévision

Exprimer la fréquence

Exprimer des goiits

Donner des explications

Faire des phrases simples

Donner son opinion

Dire I'heure

Raconter des actions au passé et au futur

Compréhension Orale
* Les ¢éléves doivent étre capables de repérer des
informations dans un programme télévisé hebdomadaire.

Interaction Orale
* Les éleves doivent étre capables d'entrer en
conversation sur les activités quotidiennes.

Production Orale

* Les ¢éleves doivent étre capables de dire leurs gotts.

* Les ¢éleves doivent étre capables de parler sur les activités
passées ou futures.

Compréhension Ecrite
* Les éleves doivent étre capables de comprendre le résumé
d'un programme télévisé

Production Ecrite

* Les éleves doivent étre capables d'écrire des phrases
simples sur leurs gouts.

* Les ¢éleves doivent étre capables d'écrire des phrases
simples au passé et au futur.

Stratégies de Remédiation
* Les ¢leéves doivent étre capables de transférer les
acquis en concept visuel.

* Les ¢leves doivent étre capables de poser des questions
lorsqu'ils ne comprennent pas.

un programme sportif
un journal télévisé

un documentaire

une série télévisée

un film

un dessin animé

un jeu téléviseé

un programme de divertissement
la publicité (les pubs)
une chaine télévisée
une télécommande
passer

diffuser

regarder

changer la chaine

Est-ce que tu as regardé Lost hier soir ?

Qu'est-ce qu'il y a sur TVS ce soir ?

— Une série de jeunesse passe a 19 heures et
apres il y a le journal télévisé a 20h30.

Quel est ton programme préféré ?
— Je préfere les documentaires historiques.

— J'aime les dessins animés mais je n'aime pas
les films parce qu'ils sont longs.

Quand est diffusé le millionnaire ?

— Il est diffusé tous les mardis et jeudis a 20h.

Que vas-tu faire ce soir ?

— Je vais regarder le journal télévisé.

Supports

Programme télévisé journalier
Fiche d'activité

Dessins animés

Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Activités

Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Examen ou
Controle

Projets

* Les éleves
préparent une affiche
avec les programmes
télévisés qu'ils
préferent (ex :
Caillou passe sur
ciné5 a 15h. tous les
vendredis. C'est un

dessin animé.).

* Les éleéves préparent
une enquéte sur les
gotts de programme
télévisé.
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Unité / Théme

Evaluation

L'invitation

Objectifs et Compétences communicatives

Accepter et refuser

Exprimer des besoins
Exprimer la quantité
Dire I'heure et la date

Exprimer la cause

Compréhension Orale
* Les ¢éleves doivent étre capables de repérer
des informations sur l'invitation.

Interaction Orale
* Les éleves doivent étre capables de faire une
conversation pour inviter.

Production Orale

* Les ¢éléves doivent étre capables de donner
des conseils.

* Les éleéves doivent étre capables d'exprimer la
quantité.

* Les éleves doivent étre capables d'accepter ou
de refuser une invitation avec la cause.

Compréhension Ecrite
* Les éleves doivent étre capables de
comprendre des invitations et leurs réponses.

Production Ecrite
* Les ¢leves doivent étre capables d'écrire une
invitation et de répondre a cette invitation.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢éleves doivent étre capables de demander
de répéter.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

organiser
inviter
accepter
refuser
participer
décorer
préparer
recevoir

une invitation
une organisation
un ballon

un cadeau

un anniversaire

un peu / quelque / beaucoup

De quoi as-tu besoin pour organiser une féte ?

— J'ai besoin de ballons et d'un grand gateau.

— J'ai recu beaucoup de cadeaux.

Je t'invite & mon anniversaire le 21 Juin a 8h
chez moi.

— Je suis désolée, mais je ne peux pas venir, je
dois garder ma petite sceur.

— Malheureusement je ne suis pas la.

— D'accord je vais venir, c'est trés gentil.

— Merci, j'accepte ton invitation avec plaisir.
— Peux-tu répéter I'heure et la date s'il te plait?

C'est 'anniversaire de Nilgiin le Samedi
prochaine a 2h. Est-ce que tu vas venir ?

Supports

Carte d'invitation
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues

Cartes d'image
Chansons

Activités

Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Project

* Les ¢éleves
préparent une carte
d'invitation et la
donnent a un ami.
Ils répondent a
l'invitation en
acceptant ou en
refusant.
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Unité / Théeme

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Imagine le
Futur

Objectifs et Compétences communicatives

Parler sur I'avenir
Exprimer des désirs
Parler sur la possession

Compréhension Orale
* Les ¢leves doivent étre capables de repérer des
informations sur le futur.

Interaction Orale
* Les ¢leves doivent étre capables de faire des
conversations sur leur futur.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables d'exprimer leurs
désirs futurs.

Compréhension Ecrite
* Les éleves doivent étre capables de comprendre
des textes sur le futur.

Production Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables d'écrire des
phrases sur leurs veeux.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢leves doivent étre capables de demander des
explications.

Interaction Culturelle

* Les ¢leves se familiarisent avec les superstitions
des différentes cultures.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

étre ...
... riche
... pauvre
... célébre
avoir ...

... une belle maison
... de la chance
... des enfants
... un métier important
prédire l'avenir ...
.. dans le marbre du café
.. avec la main
.. avec la boule de cristal
.. avec les cartes
porter ...
.. malheur
.. bonheur
.. chance

Peux-tu me prédire l'avenir ?

— Oui, tu vas étre riche, tu vas avoir quatre enfants
et tu vas étre trés heureuse.

— Tu vas avoir un accident.

Je veux avoir une bonne carriére. Je veux me marier|
avec un homme riche et habiter a Dubai. Je veux
avoir une fille et un gargon.

En France et au Japon, le chat noir porte malheur.

En Turquie, qu'est-ce qui porte chance ?
— Un fer a cheval et un tréfle a quatre feuilles.

En Turquie "nazar boncuk" nous protége contre le
mauvais ceil.

— Peux-tu m'expliquer cette superstition ?

Supports
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons

Activités

Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Examen ou
Controle

Projets

e Les éleves
prédisent I'avenir
a leurs amis avec
les cartes, une
boule, la main,

etc.

* Les ¢éleves
préparent une
affiche qui
montre les
superstitions
dans différentes

cultures.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

L'itinéraire

Indiquer le chemin
Faire des phrases

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de repérer des
informations sur 1'itinéraire.

Interaction Orale

* Les éleves doivent étre capables de faire une
conversation sur l'itinéraire.

Production Orale
* Les ¢leves doivent étre capables d'indiquer le chemin.

* Les éleves doivent étre capables de poser des
questions sur l'itinéraire.

* Les ¢leves doivent étre capables d'écrire la ville et ses
licux.

Compréhension Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre des
textes et des cartes sur 1'itinéraire.

Production Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables d'écrire un
dialogue sur l'itinéraire.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢éleves doivent étre capables de dire qu'ils n'ont
pas compris.

le musée

la mairie

le consulat

la gare
l'aéroport
l'arrét de bus
le commissariat
le cinéma

le théatre

la boulangerie
le cafeteria

le restaurant

la bibliotheque
la pharmacie
I'hopital

passe / passez
traverse / traversez
tourne / tournez
continue / continuez
prends / prenez

vas / allez

marche / marchez

les feux (de signalisation)
le carrefour

le pont

le trottoir

le passage piéton

a droite
a gauche
jusqu'a
tout droit

Ou se trouve la gare ?

Pardon, comment je peux aller a la gare ?

— Tournez a gauche, prenez la premiére rue, allez tout
droit, traversez la rue, la gare est enfance de vous.

Excusez-moi, pouvez-vous m'aider s'il vous plait ?
— QOui, bien sir.
— Non, je n'ai pas de temps.

Supports

Plan de ville avec les lieux
Fiche d'activité

Dessins animés
Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Activités

Jeux pour trouver le bon itinéraire
Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projet

* Les ¢leves
préparent une carte
de ville imaginaire
avec les lieux et par
groupe de deux,
font un dialogue
sur l'itinéraire.
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Evaluation

Unité / Théeme ‘

Protection de
I'Environnent

Objectifs et Compétences communicatives

Donner des conseils et des consignes
Exprimer la cause
Informer

Compréhension Orale

e Les ¢léves doivent étre capables de repérer des

informations sur I'environnement.
* Les ¢léves doivent étre capables de comprendre des
consignes et des conseils.

Interaction Orale
* Les ¢léves doivent étre capables de faire une
conversation sur les associations de protection.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de donner des
conseils et des consignes.

* Les éléves doivent étre capables d'expliquer les
causes de pollution.

Compréhension Ecrite
* Les éleves doivent étre capables de comprendre des
textes sur l'environnement.

Production Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables d'écrire des slogans,
des consignes et des conseils sur la protection de
l'environnement.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

les associations qui protégent la nature : Greenpeace,
WWF, TEMA, etc.

le réchauffement climatique
pollution de I'eau / du sol / d'air
énergie solaire / éolienne / nucléaire
les sources naturelles

une centrale nucléaire

l'effet de serre

I'érosion

la déforestation

pouvoir

planter

arréter

empécher

protéger

aider

Quelles sont les causes de I'érosion ?
— La déforestation est la principale cause de 1'érosion.

Que pouvons-nous faire pour arréter ?

— Nous pouvons planter plus d'arbre.

Que fait Greenpeace pour protéger l'environnement ?

— Greenpeace informe les gens sur les activités
endommageant la nature.

Que fais-tu pour protéger l'environnement ?

— J'utilise I'énergie solaire chez moi.

Supports pédagogiques et exemples d'activités
Supports

Brochures des associations de protection
Fiche d'activité

Dessins animés

Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Activités

Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éléves font
une recherche
sur les
associations qui
protegent
I'environnement
et préparent un
exposé.

* Les ¢leves
préparent des
slogans pour
protéger
I'environnement
(ex: Utilise
I'énergie solaire,
ne pollue pas

l'air 1)
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Unité / Théme Objectifs et Compétences communicatives Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités Evaluation

omparer ) upports xamen ou
Comp Iye systéme solaire Support E
. ['univers Controle
Dire la date yeSPaEe Affiches sur le systéme solaire
. . a surface j
Raconter des actions au passé une plandte Fiche d'activité Projets
Faire des phrases simples Iie Eoleil Dessins animés - Les éléves préparent
) . h/?ercliﬁz Caricatures une affiche sur la
Comprehensm.n Orale Venus Affiches planéte qu'ils
* Les ¢éleves doivent étre capables de repérer des Terre . préférent pour la
informations sur les planétes. Mars Dialogues présenter.
Jupiter Cartes d'image
. Saturne
Interaction Or.ale . Uranus Chansons
* Les ¢léves doivent étre capables de faire des Neptune Dossier
conversations sur leurs connaissances du systémes un meteore Activités
solaire unanneau  Les ¢éléves
’ un télescope Interactions
i tial . complétent le
Le? . un et spata Jeux de mimes P .
Planétes Production Orale une fusée ) portfolio
* Les ¢éléves doivent étre capables de différencier ﬁeei?;ig:rz:;:lante Jeux sportifs Européen  des
les planétes. découvrir Motricité fine : graphisme, découpage langues.
e)];plorer Coloriages et dessins
- . o ooserver
Compl:e‘hensmn. EcrltAe ' Marionnettes
* Les ¢éléves doivent étre capables de repérer des Est-ce que tu connais les noms des planétes en ordre ? "
. . . A . o Jeux avec les cartes d'images
informations données dans des affiches, des | — Oui, je les ai appris a l'aide de la phrase .

brochures ou des articles de journaux. _ Jeux d'association
Quelle est la planete la plus proche au Soleil ?
— C'est Mercure.

Production Ecrite Quelle est la planéte la plus petite ? Activités orales
* Les éleves doivent étre capables de décrire les
planétes avec des phrases simples.

Jeux de sons

PP
Comment je peux observer les étoiles ? Activités d'écoutes

— Tu peux les observer a l'aide de télescope. Activités gestuelles

Stratégies de Remédiation Que sais-tu a propos des planétes ?
— Uranus est plus froide que Saturne. Jupiter est plus

* Les éléves doivent étre capables de transférer les grosse que Saturne.

acquis en concept visuel. . )
d P Neil Armstrong a marché sur la surface de la Lune en

1969.
Attitudes

« Les éleves entrent en interaction avec leurs
camarades avec le Francais.

Est-ce qu'il y a la vie sur Jupiter ?
— Non, parce qu'il n'y a pas d'eau et d'oxygene.
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8. SINIF FRANSIZCA OGRETIM PROGRAMI

8. smif programi, Avrupa Ortak Bagvuru Metninde belirlenen diizeylerden A2 (Temel Diizey Kullanici/Temel Gereksinim) diizeyine denk gelmektedir. 12 yas ¢ocuk-
larinda gelistirilmesi beklenen beceriler dinleme ve konusma, ikincil olarak da okuma ve yazmadir. 8. sinif programinin genel 6grenme hedeflerini, 7. sinif programinda
oldugu gibi, Avrupa Ortak Bagvuru Metninin A2 Diizeyi i¢in biitiinciil basamakta belirledigi genel kazanimlar olusturmaktadir. Bu noktadan hareketle, yine
10 {inite iizerinden sekillendirilen 8. Sinif Fransizca Ogretim Programinin tamamlanmasi halinde dili grenen/kullananlarin elde etmesi beklenen kazanimlar, dinleme-
anlama, sozli etkilesim, s6zIi anlatim, okuma-anlama, yazma becerileri ile strateji ve tutum basliklart altinda asagida verilen cergeve programda belirtilmistir. 7. sinif
itibariyle dort beceriyi de birlestiren 6gretim programinda 8. siifla beraber 6zellikle yazma becerisi agisindan tiimce diizeyinin O6tesinde ve farkli amaglara yonelik ¢esitli
tiirlerde metin yazma etkinlikleri de 6n plana c¢ikmistir. Islev ve iletisim odakli izlencelerin gereklerine uygun bir bicimde, gerceklestirilmesi hedeflenen iletisimsel islevler
ve sozciikler/ sozciik obekleri bir konu biitlinliigli i¢inde belirlenmis ve baglamlandirilarak sunulmustur. Dili 6grenen/kullananlarin dilsel iiretimlerine zemin olusturacak
zenginlikte ~ ve anlasilabilirlikte bir dilsel girdi saglayacak ve buna paralel olarak se¢ilmis etkinlik ve gorevlerle mevcut dilsel beceri ve kaynaklarmi kullanip
gelistirebilecekleri bir 6grenme programi hazirlanmistir. Programin igerigi belirlenirken ¢ocukluktan yetigkinlige gegisin ilk asamasinda olan 12 yas grubu g¢ocuklarinin
gelisim Ozellikleri oncelikli olarak géz Oniinde bulundurulmustur. Ayrica, &nceki simniflarda oldugu gibi, bu smifta da dili 6grenen/kullananlarin
adresinde bulunan portfolyo de- gerlendirme c¢alismalarina bireysel olarak katilmalari 6zendirilmelidir. Dosyalarin igerikleri dili 6grenen/kullananlarin bireysel
portfolyosuna konulmali ve 6grencinin gelisimi
takip edilmelidir.

Temel Diizey Kullanici
Ara ya da Temel Gereksinim Diizeyi (A2) Ortak Yeti Aciklamalar:

Tek ciimleleri ve dogrudan dncelik alanlariyla (soz gelimi yalin ve kisisel bilgiler ile aile bilgileri, aligverisler, yakin gevre, is) iliskili olarak siklikla kullanilan deyimleri
an- layabilir. Bildik ve alisilagelen konular iizerinde yalnizca yalin ve dolaysiz bilgi aligverigini gerektiren basit ve bildik etkinlikler ¢cer¢evesinde iletisim kurabilir.
Egitimini, dolaysiz ¢evresini yalin yollardan betimleyebilir ve dolaysiz gereksinimlerine denk diisen konular1 anlatabilir.
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8. SINIF / 8™ NIVEAU

Unité / Théeme Objectifs et Compétences communicatives Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré Supports pédagogiques et exemples d'activités Evaluation
1 Inviter partager Supports Projets
Accepter et refuser .
S'excuser soutenir Fiche d'activité * Les éléves
Demander la permission faire confiance D e dramatisent une
Donner des raisons \ ;
s'entendre bien . o A
Dire la date et 1'heure . Caricatures invitation de féte
s'appuyer Affiches par groupes de
Compréhension Orale un(e) partenaire Dialogucs quatre.

» Les éleves doivent étre capables de comprendre | un secret

.
des dialogues enregistrés sur l'invitation. Cartes d'image

une soirée pyjama

. . Chansons * Les éléves
. un(e) meilleur(e) ami(e)
Interaction Orale &crivent des
* Les éléves doivent étre capables de faire des un(e) bon(ne) ami(e) L )
. SR Activités dialogues sur une
conversations sur l'invitation. ] e
Est-ce que tu es libre demain soir ? Interactions Ivitation.
. Production Orale — Non, pourquoi ? Jeux de mimes
L'Amitie ¢ Les éléves doivent étre capables d'inviter J :
. eux sportifs Dossier
quelqu'un.

Est-ce que tu veux rester chez nous ce soir ?

* Les éléves doivent étre capables d'accepter ou de L. . Motricité fine : graphisme, découpage . Les éleves

fu . — Désol¢, je ne peux pas, parce que mes cousins vont . .
refuser une invitation. T Colorlages et dess]ns commencent a

. . . — Excuse-moi, mais je ne peux pas. Marionnettes s'évaluer avec le
Compréhension Ecrite
_— ] A o : .
* Les ¢léves doivent étre capables de comprendre Jeux avec les cartes d'images portfolio  européen
des textes sur I'amitié. Je vais faire une soirée de pyjama ce Samedi. Viens-tu | jeux d'association des langues.
* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre ? I d
S . X n
des invitations. — Oui, c'est superbe ! (S (019 HNTS
— Pourquoi pas. C'est amusant. Activités orales

Production Ecrite Activités d'écoutes

* Les éleves doivent étre capables de refuser une

e ¢ — Maman, est-ce que je peux rester chez Ayse ce soir ? 3 B
invitation en donnant leurs raisons. ’ Activités gestuelles

— Non

Stratégies de Remédiation — Pourquoi ?
s . N . — Parce que nous allons chez ta tante.
* Les ¢éléves doivent étre capables de discuter les

points qu'ils n'ont pas compris entre eux.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

La
Jeunesse

Exprimer la fréquence
Exprimer des goiits
Faire des phrases
Exprimer les préférences
Donner son opinion
Donner des raisons

Compréhension Orale
« Les éleves doivent étre capables de repérer des
informations dans des dialogues sur les gotts des jeunes.

Interaction Orale
« Les éleves doivent étre capables de faire une
conversation sur leurs préférences.

Production Orale

« Les ¢leves doivent étre capables d'exprimer leurs

gotts.
- Les ¢leves doivent étre capables de faire une description sur
la routine.

Compréhension Ecrite
« Les éleves doivent étre capables de comprendre des
textes, des affiches sur la jeunesse.

Production Ecrite
* Les éleves doivent étre capables d'écrire un court
paragraphe sur la routine quotidienne.

Attitudes
* Les éleves essayent d'utiliser leurs apprentissages en
dehors de 1'école.

Interaction Culturelle
+ Les ¢leves doivent étre capables de comparer les
différences de gouts des jeunes dans les autres pays.

les jeunes (les adolescents)
les adultes

un ami

un(e) petit(e) ami(e)
la mode

la relation

les types de musique
ridicule

sérieux / sérieuse
snob

amical(e)

terrifieux / terrifie use
insupportable
sensible

aimer

préférer

apprécier

adorer

détester

vouloir

jamais / rarement / de temps en temps / souvent /
toujours

Qu'est-ce que tu fais quand tu es libre ?

— Je vais souvent au cinéma et je vais rarement
au théatre.

— Je préfere les concerts hip-hop parce que
j'aime danser.

— J'aime faire du shopping parce que je suis la
mode.

Comment est ta petite amie ?
— Elle est sympa et amicale.

Quel type de film tu aimes ?
— Je préfere les films de science fiction parce
qu'ils sont plus créatifs.

Supports

Affiches de films
Magasine de mode
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures
Affiches
Dialogues

Cartes d'image
Chansons

Activités

Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les ¢leves
préparent une
affiche d'un film
imaginaire par

groupe de deux.

* Les ¢léves
préparent une
enquéte sur les
golits de leurs

amis.
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Unité / Théme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

La recette

Donner une suite de consignes
Nommer des aliments et des ustensiles
Exprimer des préférences

Faire des phrases

Compréhension Orale
* Les ¢éleves doivent étre capables de repérer des
informations dans des recettes.

Interaction Orale
* Les ¢éléves doivent étre capables de faire une
conversations sur les préférences alimentaires.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de donner une suite
de consigne pour une préparation.

* Les ¢éleves doivent étre capables de présenter un
repas culturel.

Compréhension Ecrite
* Les éleves doivent étre capables de comprendre des
recettes.

Production Ecrite

* Les éleéves doivent étre capables d'écrire une recette a
I'impératif en utilisant les connecteurs (d'abord,
ensuite, puis, apres, premiérement, finalement, enfin,
etc.).

Stratégies de Remédiation
* Les éleéves doivent étre capables d'utiliser leurs
connaissances antérieurs pour la compréhension.

Interaction Culturelle
* Les ¢éleves apprennent les habitudes alimentaires des
différents cultures .

couper
mélanger
mettre

verser

ajouter

faire ...

... bouillir

... cuire

... frire

casser
partager
fouetter
laisser refroidir
tourner

une cuillére
un couteau
une fourchette
une casserole
un poéle

un saladier

un verre

un four

du sel

du poivre

des épices

de la farine

de I'huile

de la levure
des ceufs

100 grammes de ...
1 litre de ...

1 paquet de ...

Est-ce que tu préferes manger des biscuits salés ou
sucrés ?

— J'aime manger sucré.

Qu'est-ce que tu prépares ?

— Je prépare des pates parce que c'est facile.
Comment tu fais ?

— Mets 1L d'eau dans une casserole et fais bouillir.

Puis ajoute un paquet de pates et fais cuire 15
minutes.

Supports

Recettes

Vidéos sur des recettes
Fiche d'activité
Dessins animés
Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image
Chansons

Activités

Préparer une recette
Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les éleves
préparent une
salade de fruits
avec les fruits
qu'ils ont
apporté.

¢ Les éleves
écrivent la recette
de leur repas
préféreé.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

La
Communication

Faire une conversation téléphonique
Faire des phrases
Faire des plans

Compréhension Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de repérer des
informations dans des dialogues sur la
communication.

Interaction Orale

* Les éleves doivent étre capables de faire une
conversation téléphonique pour planifier une
activité.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de faire des
phrases pour entrer en communication.

* Les ¢éleves doivent étre capables d'utiliser les
formules de politesse.

Compréhension Ecrite

* Les éleves doivent étre capables de comprendre
le vocabulaire et les dialogues sur la
communication.

Production Ecrite

* Les éleves doivent étre capables d'écrire un court
mail pour exprimer un plan futur.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢éleéves doivent étre capables de poser une
question quand ils ne comprennent pas.

Attitudes

* Les éleves cherchent a correspondre avec un
francais sur Internet

un téléphone
un portable
un ordinateur
un mail

un message
une réponse
appeler
répondre
envoyer
laisser

taper

se connecter
étre occupé
chatter

Allo. Bonjour. C'est Mert. Est-ce que je peux
parler avec Sila ?

Puis-je avoir Sila s'il vous plait ?

Est-ce que Sila est 1a ?

Pouvez-vous me passer Sila s'il vous plait ?

Une minute s'il vous plait.

Attendez.

Je suis désolé, elle n'est pas la.

Elle est occupée, voulez-vous laisser un message
9

Ce n'est pas le bon numéro.

Mereci, je vais appeler plus tard.

Supports

Conversation téléphonique
Message

Note

SMS

Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Activités

Dialogues

Compréhension orale
Compréhension écrite
Production orale
Dramatisation

Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes
Activités gestuelles

Projet

* Les éleves, par
groupes de deux,
enregistrent une
conversation
téléphonique pour
planifier le
weekend.

71




Unité / Théme ‘ Objectifs et Compétences communicatives Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré  Supports pédagogiques et exemples d'activités | Evaluation

Accepter et refu§er ) une afi‘ress.e _mall Supports Projets
Donner des explications une piece jointe
S'excuser un commentaire Brochures o Les éléves
Faire des phrases un moteur de recherche . correspondent
Donner des consignes une clé USB e-mail 1%
Faire des plans une imprimante questionnaires par mail en
Dire I'heure et la date un scanner fi .
. rancais.
un ordinateur SMS ¢
Compréhension Ecrite un écran Caricatures
* Les éléves doivent étre capables de reconnaitre le un clavier * Les éleves
. M : Affiches
vocabulaire de I'internet. une souris ) ST
un lap-top Dialogues prep
Interaction Orale an(f’Uter Cartes d'image questionnaire
* Les ¢leves doivent étre capables de faire une conversation ¢ 'acer sur les
les habitudes de l'internet ereer Chansons ~
SELES L] S Qulss envoyer habitudes et
. recevoir Activités I'utilisation de
Production Or.ale confirmer .
L'Internet * Les ¢léves doivent étre capables de s'excuser, d'accepter | ge connecter l'internet et
et de refuser des offres en donnant la raison. se déconnecter Dialogues présentent les
. . étre en ligne Compréhension écrite résultats a la
Compréhension Ecrite enregistrer Producti |
* Les éléves doivent étre capables de repérer des répondre roduction oraie classe.
informations dans des textes sur les habitudes de l'internet. | retransmetire Observation et repérage visuel
charger
. . 516 Dramatisation
Production Ecrite télécharger
* Les ¢leves doivent étre capables d'écrire un paragraphe mprimer Interactions
scanner

pour décrire les habitudes de I'internet.

Les &léves doivent &t bles d'écri i Jeux de mimes
* Les ¢leves doivent étre capables d'écrire un mail. . o S

P Je n'envoie pas de mail a mes amis, je préfere Jeux sportifs
%0 RA] communiquer sur Facebook.
Stratégies de Remédiation q

¢ Motricité fine : graphisme, découpage
* Les éleves doivent étre capables de demander des

explications. Je suis désolé, je suis occupé Coloriages et dessins
* Les éleves doivent étre capables d'utiliser le vocabulaire ) Marionnettes
acquis pour expliquer le mot ou l'expression qu'ils ne Est-ce qu'on peut se voir ? )
: . . Jeux avec les cartes d'images
connaissent pas. — Bien sir on peut se voir.
Ou est-ce qu'on peut se voir ? Jeux d'association

o ) Jeux de sons
Excusez-moi, j'ai un probléme avec internet. L
Ca ne marche pas. Activités orales

Je vais t'envoyer un mail p}us tard. Activités d'écoutes
Peux-tu m'envoyer le dossier. L
Activités gestuelles
Je n'ai pas ce programme sur mon ordinateur
— Tu peux le télécharger, c'est gratuit.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les
Aventures

Exprimer les préférences
Donner des explications
Faire des comparaisons
Donner son opinion
Parler au passé

Compréhension Orale

« Les éleves doivent étre capables de repérer des
informations sur les activités.

e Les ¢éleves doivent étre capables de comprendre des
messages ou des dialogues sur les préférences.

Interaction Orale
« Les ¢leves doivent étre capables de faire une conversation sur
les risques des sports extrémes.

Production Orale

« Les ¢leves doivent étre capables de comparer les activités
sportives.

« Les ¢leves doivent étre capables de parler de leurs
préférences sportives en donnant des raisons.

Compréhension Ecrite
« Les ¢éleves doivent étre capables de comprendre des textes,
des brochures et des reportages sur les sports et les activités.

Production Ecrite

« Les ¢él¢ves doivent étre capables d'écrire un court paragraphe
sur les activités sportives.

« Les éleves doivent étre capables de préparer une brochure sur
les activités sportives.

Stratégies de Remédiation

« Les ¢leves doivent étre capables de poser des questions pour
demander de l'aide.

s'amuser

faire du canoé
explorer

faire une compétition
étre dégu(e)

étre embrassé(e)
camper
escalader
rafting

saut a I'¢lastique
aviation
moto-Cross
parachutisme
ski de vitesse
amusant
extréme
fascinant

Qu'est-ce que tu préfeéres faire pendant les
vacances d'été ?
— Je préfére le rafting au canoé parce que
c'est plus facile.

J'ai essay¢ le ski de vitesse mais je n'ai pas
aimé.

Je pense que 1'escalade est plus dangereuse que
l'alpinisme.

Supports

Brochures
Catalogues
Reportages
Films

Activités

Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Examen ou
Controle

Projet

* Les ¢leves font des
recherches sur les
sports extrémes faits
en Turquie et les
présentent avec une
affiche (exemple : On
peut faire de
l'alpinisme dans les
montagnes d'Agr1.).
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Unité / Théme

Evaluation

Le Tourisme

Objectifs et Compétences communicatives

Décrire des lieux
Exprimer des préférences
Donner des explications
Faire des comparaisons

Donner son opinion

Compréhension Orale
 Les ¢éleves doivent étre capables de comprendre des
informations dans des supports sur le tourisme.

Interaction Orale

* Les éleves doivent étre capables de faire une
conversation sur des voyages touristiques.

* Les éleves doivent étre capables de faire une
réservation de vacances.

Production Orale

* Les éleves doivent étre capables de comparer des
lieux touristiques.

* Les ¢leves doivent étre capables d'exprimer leurs
préférences.

* Les éleves doivent étre capables de donner des
explications sur les lieux touristiques.

Compréhension Ecrite
* Les ¢éleves doivent étre capables de comprendre des
brochures, des cartes et des textes touristiques.

Production Ecrite
* Les éleves doivent étre capables de préparer une
brochure sur un lieu touristique.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

les lieux historiques
les sites historiques
les attractions

le centre-ville
1'hotel

le transport

la destination

la culture
l'archéologie

un musé

un palais

un jardin

une mosquée

une église

une chapelle

un guide

une agence de voyage
ancien(ne)
moderne
historique

antique

nouveau / nouvelle
facsinant (e)
magnifique
extraordinaire
fabuleux

visiter

prendre des photos
voyager

réserver

annuler

Qu'est-ce que tu préferes? Un site historique ou le
bord de la mer ?

— Je préfere des sites historiques parce que c'est
plus intéressant.

— A mon avis l'architecture historique est plus
impressionnante que les immeubles modernes.

Qu'est-ce que tu penses de Paris ?
— C'est magnifique, c'est la ville de la mode et de
I'amour.

Efes est un site historique qui se trouve a {zmir.

Supports pédagogiques et exemples d'activités
Supports

Brochures touristiques
Cartes touristiques
Reportages

Carte d'itinéraire
Journal intime
Publicités

Films de présentation

Activités

Jeux

Compréhension écrite
Production orale

Observation et repérage visuel
Dramatisation

Dramatisation

Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les ¢éleves font un
reportage sur les
préférences de
voyage de leurs
amis.

* Les ¢éléves
préparent une
brochure touristique
Sur un pays ou une

ville.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

Les
Obligations

Exprimer des sentiments
Exprimer des goiits
Exprimer les obligations
Donner des explications
Faire des phrases
Suggérer

Compréhension Orale

* Les éleves doivent étre capables de repérer des
informations dans des dialogues sur les obligations.

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre les
obligations et les sentiments des personnes.

Interaction Orale

* Les éleves doivent étre capables de faire une
conversation sur leurs réles dans la routine
quotidienne.

Production Orale

* Les ¢leves doivent étre capables de parler sur leurs
obligations, leurs goits et leurs sentiments et de
suggeérer.

Compréhension Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre un
journal intime.

Production Ecrite

* Les ¢léves doivent étre capables d'écrire un poéme
simples sur les sentiments qu'ils éprouvent a propos
des obligations de la maison et de I'école.

arriver a I'heure
nettoyer

ramasser

ranger

faire le ménage
repasser

faire la vaisselle / lessive
mettre la table
faire son lit
respecter les regles
rendre les livres
étre silencieux
tenir ses promesses
faire une liste

jeter la poubelle

Qu'est-ce que tu dois faire a la maison ?
— Je dois ranger ma chambre. Je dois aider ma meére a
mettre la table.

Quelles sont tes responsabilités a la maison ?
— Je dois garder mon petit frére quand ma meére est au
travail.

Ext-ce que tu aimes faire la vaisselle ?
— Non, c'est difficile.

— C'est ennuyeux.

— Clest fatiguant.

Supports

Journal intime
Reportage
Questionnaire
Caricatures
Affiches
Dialogues
Cartes d'image
Chansons

Activités

Compréhension écrite
Production orale

Production écrite

Observation et repérage visuel
Dialogues

Questions et réponses
Dramatisation

Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

ANV 7 S Sy e

Projet

* Les ¢éléves
écrivent un court
paragraphe
expliquant leurs
responsabilités.

75




Unité / Théme

Evaluation

Les
Sciences

Objectifs et Compétences communicatives

Faire une biographie
Parler au passé
Donner des explications

Compréhension Orale
* Les ¢éleves doivent étre capables de repérer des
informations dans des textes sur les découvertes.

Interaction Orale
* Les ¢leves doivent étre capables de faire une
conversation sur les découvertes et les scientifiques.

Production Orale

* Les éléves doivent étre capables de parler sur un
scientifique et ses découvertes.

* Les ¢éléves doivent étre capables de donner des
informations sur un musée de science.

Compréhension Ecrite

* Les ¢leves doivent étre capables de comprendre des
biographies.

* Les ¢éleves doivent étre capables de comprendre des
brochures et des textes sur les sciences.

Production Ecrite
* Les ¢leves doivent étre capables d'écrire des phrases
simples sur les inventions.

Stratégies de Remédiation

* Les ¢leves doivent étre capables de dire qu'ils ne
comprennent pas.

* Les éleves doivent étre capables d'utiliser le
vocabulaire acquis pour expliquer le mot ou
I'expression qu'ils ne connaissent pas.

Interaction Culturelle
* Les éleves reconnaissent les scientifiques de
différents pays.

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

un musée de science
une expérience

un laboratoire

une recherche

un scientifique

une observation

une invention
découvrir

explorer

faire une expérience
expérimenter
rechercher

Est-ce que tu connais Pasteur ?

Qu'est-ce qu'il a découvert ?

— Pasteur est un scientifique frangais. Il a découvert
le vaccin de la rage.

Maire et Pierre Curie ont gagné le prix Nobel avec
leurs travaux sur la radioactivité.

— Pardon, je n'ai pas compris.

Pourquoi les scientifiques font des recherches ?
— Ils veulent découvrir de nouvelles choses
— Ils veulent trouver des remedes pour les maladies.

Supports pédagogiques et exemples d'activités
Supports

vidéo sur le Futuroscope en France
Brochures des musées de science
Fiche d'activité

Dessins animés

Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Activités

Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Projets

* Les ¢éleves font

une recherche sur
un scientifique et
la présentent a la

classe.

* Les éléves font
une visite virtuelle a
un musée de

sciences.
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Unité / Théeme

Objectifs et Compétences communicatives

Objectifs grammaticaux / Lexique suggéré

Supports pédagogiques et exemples d'activités

Evaluation

10

Les
Catastrophes
Naturelles

Donner des explications
Suggérer

Donner son opinion
Donner des consignes
Faire des phrases

Compréhension Orale

« Les ¢éleves doivent étre capables de repérer des
informations dans des programmes télévisés sur les
catastrophes naturelles.

Interaction Orale

« Les ¢éleves doivent étre capables de faire des
conversations sur les mesures a prendre pour les
catastrophes naturelles.

Production Orale
« Les ¢leves doivent étre capables de donner leurs
opinions sur les effets des catastrophes naturelles.

Compréhension Ecrite
« Les ¢leves doivent étre capables de comprendre des
articles ou des brochures sur les catastrophes naturelles.

Production Ecrite

« Les ¢éleves doivent étre capables d'écrire un paragraphe
expliquant une catastrophe naturelle et les mesures a
prendre.

Stratégies de Remédiation
« Les ¢éleves doivent étre capables de demander des
explications pour mieux comprendre.

une inondation

un tremblement de terre
une tempéte

un incendie

un tsunami

une tornade

une éruption volcanique
une avalanche

un glissement de terrain
une catastrophe

les survivants
incroyable

effrayant

horrible

terrible

désastreux

mourir

se blesser

souffrir

étre en danger

avoir lieu

se passer

disparaitre

Est-ce que votre famille a un plan lors d'un tremblement

de terre ?
— Je ne pense pas.
— Non, mais il faut avoir un plan

Je pense que c'est effrayant.

Que s'est il passé a Canakkale ?
— Un incendie a eu lieu. Toute la forét a disparu.
Beaucoup d'animaux sont morts.

Que faut-il faire lors d'un tremblement de terre ?
—I1 ne faut pas paniquer. Il faut se placer dans un
endroit sécurisé.

Supports

Articles de journaux
Annonces sur les catastrophes
Bulletin météo

Documentaire sur les catastrophes
Fiche d'activité

Dessins animés

Caricatures

Affiches

Dialogues

Cartes d'image

Chansons

Activités

Interactions

Jeux de mimes

Jeux sportifs

Motricité fine : graphisme, découpage
Coloriages et dessins
Marionnettes

Jeux avec les cartes d'images
Jeux d'association

Jeux de sons

Activités orales

Activités d'écoutes

Activités gestuelles

Examen ou
Controle

Projets

* Les ¢éleves
préparent une
affiche sur les
différentes
catastrophes
naturelles.

* Les ¢leves
écrivent des
consignes sur ce
qu'il faut et ne pas
faire lors d'une
catastrophe
naturelle.

Dossier

* Les éleéves
complétent le
portfolio Européen
des langues.
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