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| MILLIEGITIM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAMLARI

Bilim ve teknolojide yasanan hizll degisim, bireyin ve toplumun degdisen ihtiyaglar, 6grenme &gretme
teori ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu
degisim bilgiyi Ureten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢ozebilen, elestirel disinen, girisimci,
kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kiltire katki saglayan vb. niteliklerdeki bir
bireyi tanimlamaktadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek égretim programiar
salt bilgi aktaran bir yapidan ziyade bireysel farkliliklar dikkate alan, deder ve beceri kazandirma hedefli,
sade ve anlasllir bir yapida hazirlanmistir. Bu amag dogrultusunda bir taraftan farkl konu ve sinif dizeylerinde
sarmal bir yaklasimla tekrar eden kazanimlara ve agiklamalara, diger taraftan bUtlnsel ve bir kerede
kazandirimasl hedeflenen dgrenme ¢iktilarina yer verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve agiklamalar da ilgili
disiplinin yetkin, gincel, gecerli ve editim &gretim surecinde hayatla iliskileri kurulabilecek niteliktedir. Bu
kazanimlar ve sinirlarini belirleyen agiklamalar, siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde degerler, beceriler ve
yetkinlikler perspektifinde bitunlik saglayan bir bakis acisiyla yalin bir icerie isaret etmektedir. Boylelikle
Ust bilissel becerilerin kullanimina yonlendiren, anlamli ve kalici 6grenmeyi saglayan, saglam ve onceki
o6grenmelerle iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve glinlik hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler cevresinde
butUnlesmis bir 6gretim programlart toplami olusturulmustur.

Ogretim programlari, 1739 sayill Mill Egitim Temel Kanununun 2. maddesinde ifade edilen “Turk Millt
Egitiminin Genel Amaclan” ile “Turk Milll Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

Egitim ve &gretim programlanyla surdtrtlen tim caligmalar; okul dncesi, ikogdretim ve ortadgretim
seviyelerinde birbirini tamamilayici bir sekilde asadidaki amaclara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul dncesi egitimi tamamlayan &gdrencilerin bireysel gelisim stregleri gbz éninde bulundurularak
bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda sagdlikh sekilde gelisimlerini desteklemek

2. llkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki bitinlik
ve 0z farkindalik cergevesinde, 6z glven ve 6z disipline sahip, glindelik hayatta ihtiya¢ duyacagi temel
duzeyde sdzel, sayisal ve bilimsel akil yiriitme ile sosyal becerileri ve estetik duyarliigi kazanmis, bunlari
etkin bir sekilde kullanarak saglikli hayat ydnelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milll ve
manevi degerleri benimsemis, haklanni kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “Turkiye Yeterlilikler
Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere dzgl alanlarda ifadesini bulan temel dizey beceri ve yetkinlikleri
kazanmis bireyler olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan &grencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklar yetkinlikleri gelistirmek suretiyle,
milll ve manevi deg@erleri benimseyip hayat tarzina donlstirmus, Uretken ve aktif vatandaslar olarak
yurdumuzun iktisadi, sosyal ve kulturel kalkinmasina katkida bulunan, “TUrkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve
ayrica disiplinlere 6zgl alanlarda ifadesini bulan temel dlzey beceri ve yetkinlikleri kazanmig, ilgi ve
yetenekleri dogrultusunda bir meslede, ylksekddretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak.

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle bitlinlesmis bilgi, beceri ve davranislara
sahip bireyler yetigtirmektir. Bilgi, beceri ve davraniglar 6dretim programlaryla kazandirimaya caligilirken
degerlerimiz ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davranislarin arasindaki butinligi kuran baglanti ve ufuk islevi
gdrmektedir. Degerlerimiz toplumumuzun milli ve manevi kaynaklarindan damitilarak dinden bugine
ulasmis ve yarinlarimiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir. Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine
katiimasini ve katki vermesini saglayan eylemsel buttnlUklerimizdir. Bu yénUyle degerlerimiz ve yetkinlikler
birbirinden ayrimaz bir sekilde teori-pratik bitunligindeki asli par¢amizi olusturur. Gancellik iginde 6grenme
6gretme suregleriyle kazandirmaya calistigimiz bilgi, beceri ve davraniglar ise bizi biz yapan degerlerimizin
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ve yetkinliklerin gunin sartlan icinde gorindrik kazanma ara¢ ve platformlandir; gunin sartlan icinde
degisiklik gdsterebilir yapisiyla anzidir ve bu sebeple de surekli gézden gecirmelerle glincellenir, yenilenir.

DEGERLERIMiz

Degerlerimiz 6gretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kokleri geleneklerimiz ve
diniimuz iginde, gdvdesi ve dallan bu kdklerden beslenerek bugiinimize ve yarinlanmiza uzanmaktadir.
Temel insani 6zelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin akisinda ve karsilastigimiz sorunlarla
basa ¢lkmada eyleme ge¢memizi saglayan kudretin ve glctin kaynagidir.

Bir toplumun gelecedinin, degerlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete kemige
bdrinduren insanlarina bagl oldugu tartisma gétirmez bir gergektir. Bundan dolayl editim sistemimiz her
bir Gyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlar davraniglarinda sergileme yeterliligini kazandirma amaciyla
hareket eder. Egitim sistemi sadece akademik agidan basaril, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davraniglan
kazandiran bir yapi degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek asli gérevidir; yeni neslin
degerlerini, aliskanlklarini ve davranislarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi degerleri kazandirma amaci
gercevesindeki iglevini, dgretim programlarini da kapsayan egitim programiyla yerine getirir. “Egitim
programi”; 6gretim programlari, égrenme 8gretme ortamlari, editim arac gerecleri, ders disi etkinlikler,
mevzuat gibi egitim sisteminin  tim unsurlan gz 6ninde bulundurularak olusturulur.  OFretim
programlarinda bu anlayigsla degerlerimiz, ayn bir program veya ddrenme alani, Unite, konu vb. olarak
goérulmemistir. Tam aksine butin egitim sdrecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, &gretim
programlarinin her birinde ve her bir biriminde yer almistir.

Oretim programlarinda yer alan “kdk degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diirUstlik, 6z denetim, sabrr,
saygl, sevgi, sorumiuluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme 8dretme stirecinde hem kendii
baslarina, hem iligkili oldugu alt degerlerle ve hem de Oteki kdk degerlerle birlikte ele alinarak hayat
bulacaktir.

YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde butlnlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler
yetistirmeyi amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is
hayatlarinda ihtiyac duyacaklar beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Turkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYQ)
belirlenmigtir. TYC sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1) Anadilde iletigim: Kavram, distnce, gdrus, duygu ve olgulari hem s6zIU hem de yazili olarak ifade
etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve edlence gibi her
thrlt sosyal ve kultUrel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

2) Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylasmakta olup
duygu, distnce, kavram, olgu ve gorusleri hem s6zIU hem de yazili olarak kisinin istek ve intiyaclarina gére
egitim, 6gretim, is veri, ev ve eglence gibi uygun bir dizi sosyal ve kultUrel baglamda anlama, ifade etme ve
yorumlama becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilk etme ve kultlrlerarasl anlayis becerilerini
de gerektirmektedir. Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve kiltUrel gegmisi, gevresi, ihtiyaglan ve
ilgilerine bagl olarak dinleme, konusma, okuma ve yazma bovyutlan ile farkl diller arasinda degiskenlik
gOsterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, gunlik
hayatta karsilagilan bir dizi problemi ¢ozmek igin matematiksel disiinme tarzini gelistirme ve uygulamadir.
Saglam bir aritmetik becerisi Uzerine insa edilen sireg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapilimaktadir. Matematiksel
yetkinlik, dusinme (mantiksal ve uzamsal dustinme) ve sunmanin (formUller, modeller, kurgular, grafikler ve
tablolar) matematiksel modlanni farkli derecelerde kullanma beceri ve istedini icermektedir.
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Bilimde vyetkinlik, sorulan tanmlamak ve kanita dayall sonuglar Uretmek amaciyla dogal dinyanin
acklanmasina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmaktadir.
Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin
uygulanmasi olarak gdérUimektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan
degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama giicini kapsamaktadir.

4) Dijital yetkinlik: is, guinlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde
kullaniimasini kapsar. S8z konusu yetkinlik, bilgiye erigim ve bilginin degerlendiriimesi, saklanmasi, Gretimi,
sunulmasi ve aligverigi icin bilgisayarlarin kullaniimasi ayrica internet araciigiyla ortak aglara katiim
saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5) Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi dgrenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de kapsayacak
sekilde bireysel olarak veya grup hélinde dizenleyebilmesi icin 6grenmenin pesine disme ve bu konuda
Israrcl olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlar taniyarak 6grenme ihtiya¢ ve sireclerinin
farkinda olmasini ve basarili bir 6grenme eylemi igin zorluklarla basa ¢ikma yetenegini kapsamaktadir. Yeni
bilgi ve beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destedi aramak ve bundan
yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi dgrenme, bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim ve égretim ortam
gibi ¢esitli baglamlarda kullanimasi ve uygulanmasi icin énceki 6grenme ve hayat tecriibelerine dayanimasi
yonunde &gdrenenleri harekete gegirir.

6) Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisilerarasi ve kultUrlerarasi
yetkinlikleri icermekte; bireylerin farklilasan toplum ve galisma hayatina etkili ve yapici bicimde katimalarina
imkén taniyacak; gerektiginde catismalarn ¢dzecek Ozelliklerle donatimasini saglayan tim davranis
bicimlerini kapsar. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapillara iliskin
bilgiye, demokratik ve aktif katihm kararliligina dayall olarak medeni hayata tam olarak katimalari igin
donatmaktadir.

7) Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin distncelerini eyleme ddnUstirme becerisini ifade eder.
Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulasmak igin planlama yapma ve proje yonetme
yetenedini de icerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait badlam ve sartlarin
farkinda olabilmeleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri igin ayni zamanda is hayatinda desteklemekte;
toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya katkida bulunan Kisilerin intiyag duyduklarn daha 6zgun bilgi ve
beceriler igin de bir temel tegkil etmektedir. Etik dederlerin farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi de
kapsar.

8) Kiiltdrel farkindalk ve ifade: MUzik, sahne sanatlar, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak Uzere
cesitli kitle iletisim araclan kullanilarak gérus, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin
dneminin takdiridir.

| OGRETIM PROGRAMLARINDA OLGME VE DEGERLENDIRME YAKLASII

Hicbir insan bir baskasinin birebir aynisi degildir. Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna bagl olarak
dlgme ve degerlendirme slrecinin “herkese uygun”, “herkes igin gegerli ve standart olmasi” insanin dogasina
terstir. Bu sebeple dlgme ve dederlendirme strecinde azami gesitlilik ve esneklik anlayislyla hareket edilmesi
sarttir. Ogretim programiar bu agidan bir yol géstericidir. Ogretim programlarindan élcme degerlendirmeye
ait butin unsurlan icermesini beklemek gercgekgi bir beklenti olarak degerlendirilemez. Egitimde ¢esitlilik;
birey, egitim dUlzeyi, ders iceridi, sosyal ortam, okul imkanlarn vb. i¢c ve dis dinamiklerden ciddi sekilde
etkilendigi icin, olcme ve degerlendirme uygulamalarinin - etkililigini  saglamada  6ncelik  &gretim
programlarindan degil égretmen ve egitim uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada 6zgUnlik ve yaraticilik
6gretmenlerden temel beklentidir.
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Bu bakis acisindan hareketle 6gretim programlaninda dlgme ve degerlendirme uygulamalarina yon veren
ilkeleri asagidaki gibi dzetlemek mumkindur:

1. Olgme ve degerlendirme galigmalan 6gretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum saglamall,
kazanim ve aciklamalarin sinirlart esas alinmalidir.

2. Ogretim programi, dlgme siirecinde kullanilabilecek dlgme arag ve ydntemleri agisindan uygulayicilara
kesin sinirlar cizmez, sadece yol gosterir. Ancak tercih edilen 6lcme ve degerlendirme arag ve ydnteminde,
gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.

3. Egitimde dlgme ve degerlendirme uygulamalar egitimin ayrimaz bir pargasidir ve egitim sUreci
boyunca yapilir. Olcme sonuclar tek basina degdil izienen streclerle birlikte bitinlik icinde ele alinir.

4. Bireysel farkliiklar gergeginden dolayl batdn 6grencileri kapsayan, butin 6grenciler igin genel geger,
tek tip bir dlcme ve deJerlendirme yénteminden sz etmek uygun degildir. Odrencinin akademik gelisimi
tek bir ydntemle veya teknikle 6lgUlup degerlendiriimez.

5. EQitim sadece “bilme (dUstince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” icin de verilir;
dolayisiyla sadece bilissel dlgUmler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli dlcme degerlendirme esastr. Olgme ve degerlendirme uygulamalan égretmen ve
ogrencilerin aktif katiimiyla gerceklestirilir.

7. Bireylerin 6lgme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, degder ve basar gibi dzellikleri zamanla
degisebilir. Bu sebeple sdéz konusu 6zellikleri tek bir zamanda olcmek yerine sireg icindeki degisimleri
dikkate alan dlglimler kullanmak esastir.

Ogretim programlarinin gelistirimesi strecinde insanin ¢ok yénli gelisimsel dzelliklerine dair meveut

bilimsel bilgi ve birikim dikkate alinarak butln bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik bir yaklasim
benimsenmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir dénemde sonlanmadidi ve gelisimin hayat boyu stirdigu
ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her yas déneminde bireylerin gelisim dzelliklerini
dikkate alarak destekleyici 6nlemler alinmasi 6nerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu slrse de tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede
bireylerin gelisim ozellikleri farklidir. Evreler de baglangi¢ ve bitisleri agisindan homojen degildir. Bu sebeple
programlar olabildigince bunu gdz 6ninde bulunduran bir hassasiyetle yapilandinimistir. Programlarin
amaglarini ve kazanimlarini gerceklestirme strecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapiimasi
beklenir.

Gelisim dénemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri etkiler.
Ote yandan bu ardisiklik belirli yonelimlerle karakterize edilir: basitten karmasiga, genelden &zele ve
somuttan soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme strecinde s6z konusu yonelimler hem bir alandaki
yeterliligi olusturan kazanm ve becerilerin 6n gart ve ardilidi noktasinda dikkate alinmig hem de siniflar
dUzeyinde derslerin dagiimlarinda ve birbirleriyle iliskilerinde gz éniinde bulundurulmustur.

Oretim programlarinda insan gelisiminin bir bitin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkl
gelisim alanlarindaki &zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi distnce gelisimini etkiler
ve distnce gelisiminden etkilenir. Bu sebeple égretmenlerden, égrencinin edindigi bir kazanimin, gelisimde
bagka bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlar  bireysel farkllklara iliskin hassasiyetler g6z ©ninde bulundurularak
yapilandinimistir. Kalitimsal, ¢evresel ve kultlrel faktérlerden kaynaklanan bireysel farkliliklar ilgi, ihtiyag ve
yénlenme agisindan da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireylerarasi ve bireyin kendi icindeki
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farklilklar da kapsar. Bireyler hem bagkalarindan farkliik gsterir nem de kendi i¢indeki 6zellikleri ile farkhdir.
Ornegin bir bireyin soyut distinme yetenedi gUcli iken ayni bireyin resim yetenegi zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu stirmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gore degiskendir. Hizin yiksek oldugu
zamanlar gelisim acisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple &dretmenlerin gelisim hizinin yuksek
oldugu zamanlarda égrencinin durumuna daha duyarll davranmasi beklenir. S6z gelimi ergenlik dénemi
kimlik edinimi icin kritik dénemdir ve egitim bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri
artirnr ve yonetir.

Elimizdeki programlari gincelleme strecinde hangi islemlerden ve asamalardan gectigimiz Gzerine bilgi
vermek de yerinde olacaktir. Bu baglamda:

o Farkll Ulkelerin son yillarda benzer gerekgelerle yenilenip guncellenen dgretim programiar
incelenmis,

e Yurt icinde ve yurt disinda egitim 6gretim ve programlar Uzerine yapilan akademik galigmalar
taranmisg,

e Basta Anayasamiz olmak Uzere ilgili mevzuat, kalkinma planlar, htikGmet programlari, sdra
kararlari, siyasi partilerin

e Programlan, sivil toplum kuruluglar ve sivil arastirma kurumilari tarafindan hazirlanan raporlar vb.
dokUmanlar analiz ediimis,

e  Milli Egitim Bakanli@i programlar ve 6gretim materyalleri daire baskanliklar tarafindan gelistirilen
anketler araciligiyla 6gretmen ve yoneticilerin programlar ve haftalik ders ¢izelgelerine ydnelik
gorusleri toplanmis,

e lllerden gelen her bir bransla ilgili zimre raporlar incelenmis,

e Branslara yonelik acik uglu sorulardan olusan ve elektronik ortamda erisime agillan anket verileri
derlenmis,

e  Egitim fakUltelerimizin brangslar dlceginde hazirladiklar raporlar incelenmis,

batin gorus, dneri, elestiri ve beklentiler, Bakanlidimizin ilgili birimlerinden uzman personel, 6gretmen ve
akademisyenlerden olusan calisma gruplarinca degerlendiriimistir. Yapilan tespitler dogrultusunda &gretim
programlarimiz gbzden gegirilip guncellenmis ve yenilenmistir. Programlarin uygulanmasina 2018-2019
egitim &gretim yili itibaryla topyekln gecilecek ve sonrasinda yapilacak izZleme dederlendirme sonuglarina
gore yine gerekli guncellemeler yapilacaktir. Boylelikle programlarnmizin gelismelerle ve bilimsel, sosyal,
teknolojik vb. ihtiyaglarla kogutlugunun sirekliligi saglanmig olacaktir.
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Secmeli Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi'nin igerigindeki moduillerin uygulanmasinda asagida

yer alan esaslar dikkate alinmalidir:

1. Bu programda yer alan modullerdeki kazanmlann igerigi; dersin haftada 2 ya da 4 saat
secilmesine, dersin secildigi sinifa, 6grencilerin konu hakkinda 6nceki bilgi, beceri ve gelisim
dizeyleri dikkate alinarak belirlenmelidir. Modulde yer alan kazanimlar her duzeyde ele alinmal,

duzey arttikca igerigi ve konusu zenginlestirilmelidir.

2. Programda esas alinan Ug temel 6grenme alani ve ilgili kazanimlar dersin iglenisinde birbirleriyle
iligkilendirilmelidir. Kazanimlarin belirli bir siralama yerine bir butinluk icerisinde, birbirleri ile iligkili
olacak sekide ele alnmasina dikkat edilmelidir. (Ornedin; Grafik tasanm modulinde farkl
6grenme alanlarindan secilen S.G.-G.1.1, S.G.-G.1.2., S.G.-G.1.4., S.G.-G.1.6., S.G.-G.1.10.,
S.G.-G.1.18,, S.G.-G.2.1.6., S.G.-G.2.2.1., S.G.-G.3.1. numarall kazanimlarin iliskilendirildigi
gibi).

Ogrencilerin programda yer alan kazanimlar elde edebilmesi iin diger derslerle is birligi yapimalidir.
Ogrencilerin secmeli gdrsel sanatlar dersini almasi, onlarin bir sanatci/tasarimei olacaklar veya cok
Ustlin yeteneklere sahip olmalari anlamina gelmez. Ogretmenin, dgrencilerin sanata duyarli bireyler
olarak yetismelerini saglayacak etkinlikler dizenlemesi dnemlidir. Bunun icin 6zellikle gdzleme dayall
galigsmalar yaparken 6grenciden godzlem yaptigi nesneyi birebir benzetmesini beklemek yerine,
6grencinin ne yapabildigini gdrmeye ¢alismasi, gdzlem gucuni arttiricl cesaretlendirmeyi yapmasi

gereklidir.

5. Ogrencilerin alana ézgt kuramsal bilgilerle ve uygulama siirecleriyle yasamlarinda kullanabilecekleri

Ust dizey zihinsel beceriler kazanmalar saglanmalidir.

6. Programdaki kazanimlarin &ncelikle yerelden evrensele ve &gdrenci seviyesine uygun olarak
islenmesine dikkat edilmelidir.

7. Secgmeli gorsel sanatlar dersinde kullanilan &dretim materyalleri (oelgesel, video, poster, resim,
kitap, tipkibasim vb.), temel insan hak ve 6zgUrllklerini dikkate alan ve her tirll ayrmciligi reddeden;
egitim ve &égretim programinin amacladidi kazanimlan kapsayan; 6§rencilerin gelisim &zelliklerine
uygun ve 6grenmeyi destekleyecek nitelikte olmalidir.

8. Programin sanatin/tasarmin degerini anlama Uzerine vurgu yapan kazanimlarinda, Atatirk’in
“Sanatsiz kalan bir milletin hayat damarlanndan biri kopmus demektir.” s6zU ile 6grenme alanlarn
arasinda baglanti kurulabilir.

9. Programda yer alan kazanimlarin elde edilebilmesi icin diger 6gretim yontemleri yaninda oyun,
yaraticl drama ve drnek olay inceleme gibi farkll 6gretim yéntemlerinden de yararlanilabilir.

10. Ogretmen yetenekli dgrencileri kesfetmeli ve onlar yénlendirebilmelidir.
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Secmeli gorsel sanatlar dersinin sadece bigimlendirmeye dayall bir ders olmadigi anlayisindan
hareketle 6grencinin kendi duygu ve distincelerini, gdzlemlerini, edindigi bilgi ve becerileri hem yazili
hem de sbzel olarak ifade edebilmeleri saglanmalidir.

Programda yer alan ¢alismalar genel 6grenci profiline gére olusturulmustur. Ancak dgretmen uygun
gdrdigu durumlarda (6grencinin bilgi ve beceri dizeyi ile bulundudu sehir ve okulun imkanlarina
gdre) bicimlendirme ¢aligmalarinda degisiklige gidebilir.

MuUzeler, oren vyerleri, sanat galerileri, reklam ajanslan, fuarlar, festivaller, bienaller, trienaller,
fabrikalar, matbaalar, sanatgi ve zanaat atdlyeleri, kUtUphaneler, ¢ini atolyeleri, camiler, medreseler,
saraylar, kervansaraylar, arsivler vb. gibi yerlere planll ve programl ziyaretler yapilabilir veya
sanatgilar ve zanaatkarlar okula davet edilebilir. Bu imkanlann bulunmadidi yerlerde kitap, dergi,
gazete, internet, tipkibasim, belgesel ve buna benzer materyallerden yararlanilabilir.

Ogretmen dersi islerken okulun imkanlarina gére dijital teknolojiler de icinde olmak Uzere cesitli
teknolojik Urtn ve ydntemlerden yararlanabilir.

Dersler, cocugun cevresinde gordugi dinyay icine alan ve 8grencinin ilgisini cekebilecek nitelikte
guncel olaylarla (ekonomik, gcevresel ve kultUrel sUrdUrUlebilirik, dogal afetler, gcevre duyarliid, is
saghigr guvenligi, bilimsel gelismeler, teknolojik gelismeler, kiresel 1sinma, saglikll beslenme, zararli
aliskanliklar ve korunma yollar, enerji kaynaklar tasarrufu vb.) iliskilendirilirken degerlerle baglant
kurulmalhdir.

Ogretmen, programin uygulanmasi ile ilgili aciklamalara dikkat ederek 6grencilerin bireysel
farkliliklarini géz 6ninde bulundurmall, esnek uygulamalara yer vermelidir.

Ogretmen basta Turk sanati olmak izere farkl dénemlerin ézelliklerini, nemli sanatgilanni ve sanat
eserlerinden ormekleri bir butinllk igerisinde gdsteren sanat tarini seridi olusturabilir, bunu bir
6gretim materyali olarak kullanabilir.

Gecmis dénemlerde yapilmis sanat eserlerinin/tasanim UrGnlerinin yani sira, glincel sanat/tasarm
uygulamalan mutlaka drneklendiriimelidir.

Arag-gerec¢ ve malzemeler glvenli bir sekilde kullaniimali ve 6grencilerin gesitli saglik sorunlari (alerji,
astim, bronsit vb.) dikkate alinmalidir.

Tipkibasimlarin yipranmamasi igin asetat vib. malzemelerle kaplanmasina, burusmamasiicin klipslerle
aslimasina dikkat edilmelidir.

Tehlikeli olabilecek malzemeler ve arac-gereclerle (baski presi, boya yedirme, modelaj aletleri,
sistreler, kursunlu sir vb.) calgiirken maske ve eldiven kullanimasina, saglann arkadan
badlanmasina, ortamin havalandirnimasina; arag-gereglerin  temizliginde uygun malzemelerin
kullaniimasina dikkat ediimelidir.

Elektronik vb. cihazlar kullaniirken 6zelliklerine gore tedbir alinmali ve kullandiktan sonra korumak
icin gerekli hassasiyet gosterilmelidir.

Ogrencileri motive ettigi icin dgrenci calismalarinin sergilenmesine firsat sunulmali ve sergilerin

dizenlenmesinde 6grencilere aktif rol verimelidir.




Secmeli Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Program

| GORSEL SANATLAR DERSi OGRETiM PROGRAMININ YAPIS!

Segmeli Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi; hedeflenen amaglar dogrultusunda égrencilerin is
birligi igerisinde kendilerini ifade ederek 6grenebilecekleri, temel beceriler ile deger, tutum ve yetkinlik

kazanabilecekleri bir yaklasimi benimser.

Ogretim programinda, her modul icin yeterlikler, degerler, rehberlik genel olarak belirtimistir. Ayrica
dgrencilerden beklenen bilgi, beceri, duyus ve diger yeterlikler ifade edilmektedir. Bunun yani sira modulde
yer alan kazanimlardan birinin, duzeylere gore nasil islenecegine iliskin surecin ifade edildigi bir drege yer
verilmistir. Daha sonra Segmeli Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi'nin temel 6grenme alanlarina gére

ele alinan kazanimlar ve agiklamalar yapiimigtir.

Secmeli gorsel sanatlar dersinde &drencilerin, alana dair bilgi ve becerileri kazanmalari, gorsel
okuryazar olmalan, elestirel dustinmeleri, problemleri arastirarak ¢ézmeleri, bilgi, tutum ve deneyim sonrasi
karar verebilmeleri, grup iginde (is birligi) calisma becerileri kazanmalari, farkl kUltUr-sanat/tasarim degerlerini
takdir etmeleri, onlari koruma ve yasatmaya istekli olmalari, ¢cevresini ve dogayl gézlemleyebilmeleri, hayal
gUclerini  gelistirebilmeleri, duygu ve dusUncelerini farkll tekniklerle calismalarna yansitabilmeleri
beklendiginden program, ¢ 6drenme alani Uzerine odaklanmigtir. Bu ¢ 6grenme alani 36 haftalik egitim-

dgretim yilini kapsayacak sekilde planlanmistir. Ogrenme alanlar;

1. Gorsel lletisim ve Bigimlendirme,
2. Kilturel Miras
2.1. Sanat Tarihi
2.2. Mize Egitimi
3.Sanat (Eser/Uriin) Elestirisi ve Estetik basliklan altinda ele alinmistir.

Buna gore;

1. Gorsel iletisim ve Bigcimlendirme

Bu alanda &grencilerin;

+  Gozlemlerini, hayallerini, duygulanni ve disiincelerini bigimlendirerek gorsel iletisim kurmalari,

+ Bigimlendirmede sanat elemanlar (renk, ¢izgi, bigim/form, doku, mekan/uzam) ve tasarm ilkeleri
(ritim, denge, vurgu, birlik, oran-oranti, cesitlilik, hareket, zitlik) yaninda onu destekleyen yazill ve
s0zIU ifadeler olusturmalari,

« Sanat/tasarim eserlerinin/UrUnlerinin anlamini ve degerini kavrarken kendisinin ve akranlarinin
olusturdugdu ¢alismalara, konu hakkindaki dislUncelere saygl duymayi 6grenmeleri,

+  Gorsel sanat/tasarm ¢alismalarini/Grinlerini olustururken 6gretim materyallerini (sanat eserleri,
grafik tasarm UrGnleri, tipkibasim, kitap vb.), arac-gerecleri (firca-boya, makas-kagit, biz, kitre,
modelaj aletleri, kil, bilgisayar, c¢izim tableti, fotograf makinasi, ¢izim programlan vb.)
kullanabilmeleri ve teknik uygulamalari gergeklestirmeleri,

+ Dersle ilgili materyal, malzeme ve gereglerini gereksiz yere harcamadan, aile ekonomisini dustnerek

kullanmalar,
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+  Sanat/tasanm cgalismasinda malzemeyi, sureci, materyali, teknigi ve teknolojiyi nasil algladigini

yansitmalari,

+ Yeteneklerini aciga cikartabilecek yaratici, 6zgun bigimlendirme ¢alismalarini yapmalari,
+ Gorsel sanat/tasarm galismalarini olustururken telif haklar gibi konulara iligkin etik davraniglar

gdstermeleri amaglanmigtir.

2. Kiiltiirel Miras

Bu égrenme alaninda 6grencilerin; sanatin/tasarimin, geleneksel sanatlann tarihi streci ile ilgili bilgileri
arastirmalar, sorgulamalari, raporlastirmalari ve muzelerle iliskilendirmeleri Uzerinde durulur. KiltUrel

Miras 6Grenme alani “Sanat Tarihi” ve “MUze Egitimi” adi altinda iki alt baslik olarak ele alinmistir.
2.1. Sanat Tarihi
Kultdrel Miras 6grenme alani igerisinde yer alan sanat tarihi baglaminda égrencilerin;

« Tarini slre¢ igerisinde Turk toplumunda ve kultiriinde ortaya konulan sanat/tasarm
eserlerini/GrUnlerini ve sanatgilar incelemeleri,

« Tuark kdltdrinde yardmlasma amacl insa edilen eserleri (sebil, darlissifa, imarethane, kervansaray
vb.) incelemeleri,

« Farkll toplum ve kultirlerde ortaya konulan sanat/tasarim eserlerini/Urlnlerini ve sanatgilar
incelemeleri,

+ Farkli disiplinlerin, kGltdrin ve sanatin/tasarimin birbirini sekillendirdigini ve yansittigini kavramalari,

« Sanatin/tasarimin duygu, dtstnce ve inaniglarr iletmede bir ara¢ oldugunu anlamalari,

« Eski dénemlere ait eserler/tasanimlarla ginimuzdeki drnekleri karsilastirmalari amagclanmistir.
2.2. Mize Egitimi
Kdilttrel Miras 86grenme alani icerisinde yer alan mize egitimi baglaminda égrencilerin;

+ Mduzeler, dren yerleri, tarini mekanlar, sanat galerileri, reklam ajanslari, fuarlar, festivaller, bienaller,
trienaller, fabrikalar, sanatgi ve zanaat atdlyeleri, kltUphaneler, arsivier vb. yerlerdeki kultOr-
sanat/tasarim eserlerini incelemeleri,

+  Gorsel sanatlann gecmis ile gelecek arasinda kopra vazifesi goren araclardan biri oldugunu

kavramalar amaclanmistir.

3. Sanat (Eser/Uriin) Elestirisi ve Estetik

Bu 6grenme alaninda égrencilerin;

«  Sanat/tasanm eserlerini/Grinlerini elestiri ydntemine (tanimlama, ¢ézimleme, yorumlama ve yarg)
gore incelemeleri ve analiz etmeleri,
«  Gorsel sanatlar alaniyla ilgili kavramlari ve sanat eserlerinin olusturulma sireci hakkinda 6grendigi

bilgileri sanat eseri analizinde kullanmalari,

¥
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«  Sanat/tasarim eserinin/Grindnin duygu ve dustnceleri ifade etmedeki glclng, iletisim kurma
kapasitesini analiz etmeleri ve yarglya varmalari,

«  Sanatin/tasarimin anlami ve degeri konusunda bir yargiya varmalari,

+  Sanat/tasarim eserinin/Gruntndn ekonomik degerinin oldugunu fark etmeleri,

+ Gorsel sanatlarla ilgili tartismalarda ortaya konulan goérlslerin, sanat/tasarm eserine yonelik
dustincelerin ve tercihlerin farkli olabilecegini gérmeleri,

+  Sanata ve sanatcglya takdir duymayr 6grenmeleri,

+  Sanat/tasanm eserlerinde/Urinlerinde kullanilan sembolleri fark etmeleri,

+ Sanatin/tasanmin sosyal duyarlilik, strdGralebilirlik vb. gibi birgok konuda iletisim ihtiyacini giderme
ve mesajl iletmede etkili bir arag oldugunu anlamalari,

+  Gorsel sanat alanindaki etik kurallar (telif haklari, bir gérselin izinsiz bir sekilde kullanilimamasi, bir

fikrin izin alinmadan birebir aynisinin yapiimamasi, bir ¢alismanin kopyalanmamasi, calismasini

baskasina yaptirmamasi vb.) bilmeleri amaclanmistir.
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SECMELi GORSEL SANATLAR DERSi MODULLERINE iLiSKIN KAZANIM DAGILIM TABLOSU

Muize

Egitimi
Resim 15 6 7 17 45
Grafik Tasarm 19 5 1 6 31
Seramik 15 4 4 9 32
Ebru 11 3 3 6 23
Tezhip 20 4 3 7 34
Minyattr 16 6 2 8 32

Secmeli Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi’nda, her mod(l icin temel égrenme alanlarina gére
ele alinma sistemi numaralandinimistir. Numaralandirma sisteminde 6ncelikle dersin adi, ardindan moddl

adl, temel 6grenme alani ve sonunda ise kazanim numarasina yer verilmistir.

Kazanim Ifadesi
5.G.-R.1.3
Secmeli P Kazanim
o N Qgrenme
Gﬂ'ﬂmla ::II;IIE Alani Mumarasi
Numarasi

KAZANIM iFADESI KISALTMALARININ ANLAMLARI

S.G.-R.; Secmeli gorsel sanatlar dersi-Resim moduli
S.G.-G.: Secmeli gorsel sanatlar dersi-Grafik tasanm modUlU
S.G.-S.: Secmeli gorsel sanatlar dersi-Seramik moduld
S.G.-E.: Secmeli gdrsel sanatlar dersi-Ebru modull

S.G.-T.: Segmeli gorsel sanatlar dersi-Tezhip modull

S.G.-M.; Segcmeli gbrsel sanatlar dersi-Minyatir modUll
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Kultdr ve yasamin dinamik bir pargasi olan sanat, bireyin biligsel, dil, kisisel ve sosyal gelisiminin yani
sira estetik ve entelekttel gelisimini, duygularin egitimini ve degerlerin kesfini desteklemektedir. Bu hedeflere
ulasma yolunda ele alnan resim modulinde; resim alanina iliskin temel terim, bilgi ve becerilerin
kavranmasini; resim sanatinin uygulama alanlarinin, tarihi gelisim strecinin bilinmesi, sanatginin ve eserinin
degerinin anlasiimasini, Uzerinde tartisma yapilmasini; kiltUrel mirasin incelenmesini ve onlari koruma bilingi
kazandinimasini, teknik ve becerinin bir araya getirilerek duygu ve dusuncelerin  bicimlendiriimesini
saglamaya yonelik kazanimlara yer verilmistir. Bu kazanimlarla resim sanatina dair bilgilerin verilmesi, goérsel
klltdr kavraminin, ge¢mis ve gunUimuUz sanatgilarnin, eserlerinin ve Usluplarinin taninmasi, dénem
dzelliklerinin kavranmasi, sanat eserlerinin analizinin yapiimasi, yorumlanmasi, dederlendiriimesi ve 6zgin

calismalar olusturulmasi amaclanmistir.

Bu modulde égdrencilere kazanimlarla iliskili degerler verilirken, egitsel basar, kendini kabul, okula ve
cevreye uyum, toplum ve aile gibi kisisel, sosyal ve egitsel gelisim alanlarina da deginilir. Kazanmlar,

disiplinler arasi yaklasim kapsaminda diger derslerin ilgili konulariyla iliskilendirilir,

Asagidaki tabloda bu modulde yer alan kazanimlardan birinin, diuzeylere gore nasil islenecegine iliskin

sUrecin ifade edildigi bir 6rnede yer verilmistir.

Segmeli Gorsel Sanatlar Dersi Resim ModUld kapsaminda ele alinan kazanimlar; modulin haftada
2 ya da 4 saat seciimesi durumunda, dgrencilerin konu hakkinda dnceki bilgi, beceri ve gelisim
duzeylerine gore asadidaki bicimde belirlenebilir. Modulde yer alan kazanimlar her dizeyde ele
alinmall ve dlzey arttikca icerigi zenginlestiriimelidir.

Ogrencilerin  calismalarinda sanat elemanlar ile tasarm ilkelerini baslangic
dizeyinde yansitmalar saglanir. Ornegin; égrencinin yakin cevresinde ve dogada
gordigu cizgileri sGylemesi, ¢izgi tlrlerini bilmesi ve uygulamasi; bigim/form
arasindaki farki aciklamasi, basit nesneleri gdzlemleyerek bicim (geometrik, organik)
Birinci Dizey ve formu c¢alismalarina yansitmalar; rengin nasil olustugu, ana-ara, zit, sicak-
soguk renkleri bilmeleri ve calismalarinda gdstermeleri; mekanda derinlik etkisi
yaratmak icin on, orta, arka plani aciklamalar ve kullanmalari; denge turlerinden
simetriyi bilmeleri ve uygulamalar saglanmali; ayrica diger sanat eleman ve ilkeleri
agisindan da basitten karmasiga dogru bir siralama g6z éntinde bulundurulmaldir.

Ogrencilerin calismalarinda sanat elemanlari ile tasarim ilkelerini kullanarak duygu
ve dustincelerini calismalarina yansitmalan saglanir. Ornegin; 6grencilerin duygu ve
dusUncelerinden yola c¢ikarak kontur cizgileri olusturmasi, farkl gizgi degerlerini
kullanmasi; bigim/form uygulamalarinda negatif, pozitif iligkisini kullanmasi; renk
konusunda agik-koyu, ton, akromatik renk 6zelliklerini bilmeleri ve uygulamalars;
asimetrik ve merkezi dengeyi bilmeleri ve calismalarinda géstermeleri, dojada ve
sanat eserlerindeki denge turlerini tanimasi; calismalarinda cizgi ve hava (renk)
perspektifini, negatif-pozitif (bosluk-doluluk) alani kullanmalar saglanmalidir.

ikinci Diizey
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Uglincli Diizey renk konusunda armoni, tamamlayici, kromatik vb. renk iligkilerini galigmalarina

Yaraticl stirecin arastinimasi, analizi ve kesfi Uzerinde durularak 6grencilerin sanat
elemanlar ve tasanm ilkeleri dogrultusunda geleneksel ve c¢agdas sanat
materyallerini kullanmalan saglanir. Ornegdin 8grencinin gdzlemlerinden yola cikarak
anlik cizimler olusturmasi, bicim/form uygulamalar (ic bukey, dis bikey) yapmasi;

yansitmalari, sanat eserinde denge ilkesinin neden 6nemli oldugunu anlamasi,
resimlerde kullanlan farkll denge tirlerinin anlamlanni fark etmesi, mekénda
derinlik etkisi yaratmak icin tek kacisl perspektifi kullanmalarn Uzerinde durulmasi
saglanir.

Dordinct Duzey

Bu dizeyde &grencilerin daha énce edindikleri bilgi, beceri ve deneyimlerin
6zUmsenmesi Uzerine odaklanilarak c¢alismalarini olustururken farkl teknikleri bir
arada kullanmalar saglanir. Ornegin; ddrencilerin daha énce edindigi bilgi ve
beceriler dogrultusunda kaligrafik gizgiler olusturmasi, farkll ¢izgi degerlerini
kullanmasinin yani sira renk iligkileri Uzerinde durularak bu bilgilerini ¢alismalarina
yansitmalar saglanir. Ayrica rengin ifadeci yonu (sosyolojik, psikolojik vb. etkisi),
sanatcilarin eserlerinde anlami vurgulamak icin rengi nasil kullandiklar ve hava
perspektifi ile birlikte farkll perspektif tarlerini uygulamalar Gzerinde durulmalidir.

S.G.-R 1.Gérsel iletisim ve Bicimlendirme

S.G.-R.1.1. Resim galigmasini olustururken sanat elemanlarini ve tasanm ilkelerini agiklar.

Sanat elemanlan; ¢cizgi, renk, bicim/form, doku, mekan/uzam

Tasarnm ilkeleri; ritim, denge, oran-oranti, vurgu, birlik, cesitlilik, hareket, zitlk

S.G.-R.1.2. Resim calismasini olustururken sanat elemanlarini kullanir.

Ogrencinin, yakin cevresinde ve dodada goérdudi cizgileri séylemesi, cizgi tirlerini bilmesi,
inceledidi sanat eserinde ¢izgilerin anlamlarini fark etmesi, gézlemlerinden yola ¢ikarak kontur,
hizli ve kaligrafik ¢izgiler olusturmasi ve calismalarinda farkli ¢izgi degerlerini kullanmasi
Uizerinde durulur.

Ogrencinin, bicim/form arasindaki iliskiyi aciklamasi ve calismalarinda bicim (geometrik,
organik)/form (¢ bikey, dis bikey, negatif, pozitif) kullanmas istenir.

Rengin nasil olustugu; ana, ara, zit, sicak-soguk, akromatik, ac¢ik-koyu, ton, armoni,
tamamlayici, kromatik vb. renk O&zellikleri; ifadeci yénl (sosyolojik, psikolojik vb. etkisini);
urtnlerde anlami vurgulamak icin rengin nasil kullanildigi tzerinde durulur.

Dokunun gercek, yapay O&zellikleri; gdrsel, dokunsal gibi doku tdrleri; dokunun insanin
duyularini nasil etkiledigi; dokunun ylzey sislemesinde kullanilmasi vurgulanir ve doku
kullanilarak 6zguin ¢calismalarin olusturulmasi saglanir.

Ogrencinin dizeyine gdére calismalarinda ¢izgi, hava (renk) perspektifini ve negatif-pozitif
(bosluk-doluluk) alani kullanmalari saglanir. Ornegdin; mekanda derinlik etkisi yaratmak igin tek
kacisl / iki kagisli perspektif ve hava perspektifi kullanmasi istenir.

S.G.-R.1.3. Resim calismasini olustururken tasarnm ilkelerini kullanir.

Ritim tdrlerinin bilinmesi; yakin ¢evresinde ve dogada gdérdiugu ritim dzelliklerinin taninmasi,
motif ve birim tekrarinin kavranmasi, sanatcilarin eserlerinde ritim kullanarak hareketi nasil
sagladiklarinin fark edilmesi; ritim ilkelerinin kullanilarak &6zgin c¢alismalarin olusturmasi
Uzerinde durulur.

¥
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Ogrencinin denge tiirlerini (simetrik, asimetrik, merkezi) bilmesi, dogada ve sanat eserlerindeki
denge tdrlerini tanimasi, sanat eserinde denge ilkesinin neden énemli oldugunu anlamasi,
sanat eserlerinde kullanilan farkli denge tdrlerinin anlamlarini fark etmesi, calismalarinda denge
tdrlerini kullanmasi saglanir.

Oran-oranti ve dlgtindn ne oldugunun bilinmesi, ¢evrede gdézlemlenen canli veya cansiz
varliklarin orantilarina gdre c¢izilmesi, Urunlerdeki ifadeyi glclendirmek icin oran-orantinin
gercekgi veya abartili olarak nasil kullanildigini fark etmesi Gzerine yogunlasilir.

Vurgunun, birligin (ahenk-uyum), cesitliligin ne oldugunun bilinmesi, yakin cevrede ve dogada
fark edilmesi, bu ilkeler kullanilarak 6zgun calismalar (retilmesi saglanir.

S.G.-R.1.4. Resim sanatinda kullanilan arag, gereg ve teknikleri calismasinda uygular.

Farkli tekniklerin yani sira 6zglin baski teknikleri Uzerinde de durulur. Uygulamalar okulun
Sartlarina uygun olarak, givenlik 6nlemlerine dikkat edilerek planlanmalidir.

S.G.-R.1.5. Resim calismasinin uygulama strecinin basamaklarini eskiz defterinde g&sterir.
S.G.-R.1.6. Calismasini bir tema, konu, fikir, siir veya hikayeden esinlenerek olusturur.
Disiplinler arasi is birligi kapsaminda Turkce, fen bilimleri, yabanci dil dersi vb. ile iliskilendirilebilir.
S.G.-R.1.7. Resim calismasindaki diiglincelerini ve duygularini uygun yontemlerle aktarir.
Yazili ve sézli ifade, drama vb. yéntemlerin kullanilmasi (zerinde durulur.
S.G.-R.1.8. Hayal dUnyasindan esinlenerek calismasini olugturur.
S.G.-R.1.9. Gdzleme dayall cizimler yapar.

Gozleme dayall gizimlerde farkli bakis agilarinin gdsterilmesi tizerinde durulabilir. Cizimler; kug
bakisi, solucan bakisi, karsidan bakis, balikgézu gibi farkli bakis agilariyla olusturulabilir.

S.G.-R.1.10. GUncel olaylarl ¢alismasina yansitir.

Toplumsal, sosyal, ekonomik olaylar; dogal afetler, bilimsel gelismeler, insan haklari, savas, siddet,
cevre sorunlan, teknolojik gelismeler, surddrdlebilirlik vb. konulardan yararlanilabilir.  Bu
baglamda, ilgili degerlerle iliski kurulabilir.

S.G.-R.1.11. Gincel sanat calismalarindan faydalanarak resim galismasini olusturur.
S.G.-R.1.12. Gorsel kiltirtin toplumu nasil etkiledigini tartisir.

Gdrsel kdltar (televizyon, film, mdzik klipleri, peyzaj tasarimlari, web sayfa tasarimlari, sosyal
medya, moda, vitrin tasarimlari vb.) tzerinde tartisiimasi saglanir.

S.G.-R.1.13. Bir sanat¢i hakkinda kisa bir belgesel hazirlar.

Bu kazanim grup ¢alismasi olarak planlanabilir. Teknolojik imkanlarin bulunmadigi kosullarda
fotograflardan, kitaplardan, dergilerden vb. materyallerden faydalanilabilir.

S.G.-R.1.14. Resim calismasini olustururken etik kurallara uyar.
S.G.-R.1.15. Resim calismalarindan olusan bir sunum dosyasli hazirlar.

Beyin firtinasi ile baslayan, fikirleri sentezleme, tasarlama, eskiz yapma, detaylandirma ve resim
calismasini olusturmaya kadar devam eden sureci yansitan sunum dosyasi olusturulmasi
saglanir.
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S.G.-R.2. Kiiltlirel Miras
S.G.-R.2.1. Sanat Tarihi
S.G.-R.2.1.1. Resim sanati tarihini aciklar.

Odgrencinin dtzeyine uygun olarak belirlenen Dinya ve Tirk Resim Sanatina ait bilgiler
kazanimlara gore secilen konularin sanat tarihi boyutuna bagli olarak verilir.

S.G.-R.2.1.2. Bir sanat eserini (resim) tarihsel bilgi edinmek icin 4 basamakli sisteme gdre analiz eder.

Sanat tarihi boyutunda ele alinan eserin ilk asamada ne zaman, nerede ve kim tarafindan
yapildidi, ikinci asamada eserin Uslubunun ve eserin kendisine ait ézelliklerinin belirlendigi ve
diger eserlerle karsilastirldigi, Uc¢lncl asamada sanat¢inin yasadigi cevresinden nasil
etkilendigi (6zellikle sanatginin icinde yasadigi yer ve zaman agisindan), son asamada ise
sanat eserinin sanat tarihi icerisindeki énemi hakkindaki sorular dzerinde durulur.

S.G.-R.2.1.3. Farkli kiltirlerdeki sanat eserleri (resim) arasindaki benzerlik ve farkliliklar agiklar.

Tark kditarld basta olmak (zere Avrupa, Asya, Afrika vb. farkli kdltlrlere ait sanat eserleri
incelenir.

S.G.-R.2.1.4. Farkll zaman dilimlerinde yapiimis olan sanat eserlerinde (resim) degisen ve dedismeyen
temalan aciklar.

S.G.-R.2.1.5. Sanatcllann toplumda Ustlendigi rolleri styler.
Ressamlarin kditdrel, sosyal, ekonomik, egitsel vb. agilardan topluma yaptigi katkilar tartisilir.

S.G.-R.2.1.6. KiltUrel, sosyal, ekonomik, tarihi, politik olay ve olgularin resim sanatiyla karsilikli etkilesimini
analiz eder.

Bu konuda yapilan arastirmalarin sinifta sunulmasi saglanir. Grup c¢alismasi yapilabilir. Bu
baglamda kazanimlia ilgili degerlere vurgu yapilir.

S.G.-R.2.2. Miize Egitimi
S.G.-R.2.2.1. MUzeler ile resim sanatini iligkilendirir.
Miize, miize tirleri ve miizelerin kdltiirel mirasa katkilar (zerinde durulur.

S.G.-R.2.2.2. Mlize, éren yeri, tarihi yapi, sanat galerisi, sanatci atdlyeleri ve miizayede salonlari gibi yerlerin
sanat dunyasindaki 6nemini soyler.

S.G.-R.2.2.3. Ayni dbneme ait sanat eserlerinin (resim) ortak 6zelliklerini belirler.

Mdze, Sren yeri, tarihi anitlar, yazma eserler kitlphanesi, sanat galerisi, sanat¢i atélyesi vb.
yerlere planli ve programli ziyaretler yapilabilir. Bu imkanlarin bulunmadidi yerlerde
tipkibasimlardan, kitaplardan, kataloglardan, belgesellerden vb. materyallerden yararlanilabilir.

S.G.-R.2.2.4. MUzelerdeki eserlerin korunmasinin dnemini soyler.

Tarihi yapilar ile mizelerdeki eserlerin éncelikle bir milletin, sonra ise tim insanligin ortak mali
oldugu uzerinde durulur. Sanatin ‘evrensel bir dil’ olma ézelliginin buradan geldigi aciklanir. Bu
konu aciklanirken ilgili degerler ele alinir.

S.G.-R.2.2.5. Sanat galerilerinin, muzelerin, kultdrel kurumlarn vb. bireyin yasamini, hayal glclni
zenginlestirdigini agiklar.
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S.G.-R.2.2.6. Sanat galerilerinin, mizelerin, kultdrel vb. kurumlarin yenilikgi fikirlerin ortaya ¢ikariimasindaki
rolina agiklar.

S.G.-R.2.2.7. MUize odakl proje hazirlar.

Teknoloji ve tasarim dersinde yer alan ‘“tasarim sdreci ve tanitim” &grenme alaniyla
iliskilendirilebilir. Bu kazanimda grup ¢alismasi yapilabilir.

S.G.-R.3. Sanat (Eser/Uriin) Elestirisi ve Estetik
S.G.-R.3.1. Sanat eserini 4 basamakta inceler.

Sanat eserini inceleme ddrt basamakta (betimleme, c¢cézimleme, yorumlama ve yargi) ele
alinabilir. Sanat eserini inceleme, neyin nasil anlatildiginin, yani sanatcinin neyi anlatmak
istediginin ve nasil anlattiginin olabildigince detayli agiklanmasidir. incelemenin sonunda bu
eser basaril mi, iyi bir eser mi, neden iyi bir eser olduguna dair bir sonuca varilmasi gerekir.

S.G.-R.3.2. Oznel ve baglamsal bilgiler temelinde sanat eserini analiz eder.

Baglamsal bilginin sanatcinin icinde bulundugu cevre ve sartlar, o dénemde eserin islevi,
Sanatcly! etkileyen dinsel, dustnsel ve Kkultdrel &zellikleri iceren bilgi olduguna dikkat
edilmelidir. Oznel bilginin bir sanat eserini gézlemleyerek ve inceleyerek elde edilen bilgi
oldugu vurgulanir. Bu konuda égrencileri yénlendirmek amaciyla calisma yapragi hazirlanabilir.

S.G.-R.3.3. Sanatginin eserine yansittig duygu ve disunceleri agiklar.

Ogrencilerin dustincelerini sézlti veya yazili olarak aciklamalarinin yani sira resmin sanat
elestirisi ydntemine gdre incelenmesi sirasinda diger disiplinlerle iliskilendirme yapilarak
dgrencilerin hareket, dans vb. baglanti kurmasi, eser hakkinda siir, kisa bir paragraf ve sarki
s6zU yazmasi saglanabilir.

S.G.-R.3.4. Sanat eserinin (resim) hisleri, duygulari ve estetik tepkiyi nasil harekete gecirdigini agiklar.
S.G.-R.3.5. incelenen eserde sanatcinin Uslubunu séyler.

Bu kazanim icin secilen eser hakkinda sanat elestirisi yapildiktan sonra bu eser hakkinda
elestirmen tarafindan yazilmis ve anlatim dili basit olan bir elestiri yazisi okunabilir. Ogrencilerin
kendi incelemeleri ile elestirmenin yazisi arasinda iliski kurmalari saglanir.

S.G.-R.3.6. Ayni dénem sanatcilarin Usluplarni karsilastirr.
S.G.-R.3.7. Sanat eserindeki (resim) sembolleri ifade eder.

Sanat eserindeki farkli anlamlar tasiyan simgeler lzerinde durulur (Arslan ve ejderin gucd,
zeytin dalinin baris, hayat agacinin élimsuzIGgd, nar’'in bolluk ve bereketi, ¢ift basl kartalin gtic
ve kudreti, sekiz kdéseli yildizin merhameti, sabretmeyi, dogrulugu, sadakati, cémertligi,
sUkretmeyi vb. temsil etmesi gibi).

S.G.-R.3.8. Popduler kulturin guniimuUz resim sanatina etkisini soyler.

Popdler kdltdrdn halkin benimsedigi ve cogunlugunun kabul ettigi, eglendirici yéni olan ama
kimi zaman estetik icerikten uzak, kitle iletisim icin vazgecilemeyen bir ézellige sahip oldugu
ve bu anlayisin eserler Uzerindeki yansimalari Uzerinde durulur.

Bu kazanim baglaminda ilgili degerlere vurgu yapilir.

S.G.-R.3.9. Cagdas medyadaki imaj, yazi ve sembol gibi unsurlarin resim sanatina etkisini aciklar.
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S.G.-R.3.10. Sanat eserinde (resim) estetik yargl kuramlarini ifade eder.

Bu kazanimda estetik kuramlarinin (disavurumculuk, bicimcilik, yansitmacilik, islevsellik) ne
oldugu dzerinde durulur.

S.G.-R.3.11. Sanat eserleri ve zanaat Urlnlerini ayirt eder.

Farkli dénemlerde yapilmis olan sanat eserleri ve zanaat Urdnlerinin &zellikleri, benzerlik ve
farkliliklari Gzerinde durulur.

S.G.-R.3.12. Sanat eseri ve sanat degeri olmayan nesneler arasindaki farkliliklan ifade eder.
S.G.-R.3.13. Sanat dlnyasi igerisinde yer alan kisi ve kurumlari érneklendirir.

S.G.-R.3.14. Sanat eserini (resim) tercih etme gerekcesini aciklar.

S.G.-R.3.15. Estetik tercihlerin kisilere gore degistigini ifade eder.

Farkli sanat kuramlarina (yansitmaci, ifadeci, bicimci gibi) gére olusturulmus sanat eseri
drnekleri 6grencilere sectirilir. Ogrencilerin sectikleri o eseri nigin tercih ettiklerini agciklamalari
saglanir. Bu kazanimla ilgili degerlere deginilebilir.

S.G.-R.3.16. Sanat eserlerinin neden farkli degerlendirildigini aciklar.

Bir sanat eserinin duyusal, ekonomik, tarihsel, sosyo-kditdrel, islevsel vb. acilardan
degerlendirilmesinde estetik yargilarin farkli olabilecedi Gzerinde durulur.

S.G.-R.3.17. Kendisinin ve akranlarinin galismalarini analiz eder.
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Grafik tasanm, insanlarla iletisim kurmak amaciyla gérsel iletisim tasarimi problemlerine ¢ézim Ureten
sUreclerden biridir. Grafik tasarimda iletisim kurma sUreci, sanatin kullandidi dilden (tasanm eleman ve
ilkeleri) yararlanilarak, farkli araglar yardimiyla bazen mizahi, bazen de dogrudan veya dolayl olarak verilen

mesajlarin aktarimi ile olur. Grafik tasarim goérsel iletisim problemlerini ¢ézerken sanata da hizmet eder. Bu

yonuyle grafik tasanm felsefi, duygusal, estetik, sosyal, kilturel ve politik bir dogaya sahiptir.

Grafik tasanm gorsel bir iletisim dilidir. Tasarimal fikirleri, kavramlari, metinleri, imgeleri veya sembolleri
alarak baski teknikleri, coklu ortam, dijital ortam vb. gibi dider sUreclerden gecirip, gérsel anlamda carpici
ve etkili bicimde duzenleyerek hedef kitle ile iletisim kurmaya ¢abalarken; toplum, tasarlanan bu iletigsim

Uran0 sayesinde bilgi edinir, dgrenir, yon bulur, haberdar olur veya farkindalik kazanir.

Grafik tasarim, genel anlamda gorsel iletisim tasarimi streci olarak da kabul edilebilir. Bu streg, dnceleri
iki boyutlu ylzeylerde iletisim problemlerine ¢ozumlerin Uretildigi bir tasarm alani iken, zamanla hareketli
goruntdll tasanmlara kadar genis bir mecrada kendine yer bulmus, simdilerde ise teknolojinin getirdigi
imkanlara paralel olarak mobil teknolojideki uygulamalar, akilli rehberler, oyun tasarimlari, kiokslar vb. gibi
insan hayatina girmis ve bundan sonra da kullaniminin artacagdl uygulama ve cihazlarda daha da artan
iletisim ihtiyacini giderebilmek amaciyla ¢ok genis bir alanda bir intiya¢ oldugunu gdéstermistir. Bu

dzelliginden dolayr ginimUzde grafik tasarma gorsel iletisim tasanmi da denilebilir.

Bu modulde; grafik tasarmin dogasinda var olan kavramlar bilgisinin elde edilmesinin yani sira,
tasanmcinin ve grafik tasarim Grdnlerinin degerinin anlagiimasini; grafik tasarim Griinleri ve goéstergebilime ait
semboller ile isaretler Uzerinde tartisma yapilmasini, kiltirel mirasin incelenmesini, onlarn degerinin fark
edilmesini ve koruma bilinci kazandirimasini, estetik deger yargilarinin gelistiriimesini; teknik, beceri ve
musterinin  beklentileri bir araya getirilerek duygu, dusunce ve tasarlama gucUnu bicimlendirmeye

donustirulebimesini saglayabilecedi kazanimlara yer verilmistir.

Bu modulde kdk degerlere yer verilirken, egitsel basari, kendini kabul, okula ve ¢evreye uyum, toplum
ve aile gibi kisisel, sosyal ve egitsel gelisim alanlanna da deginilir. Kazanimlar, disiplinler arasi yaklasim

kapsaminda diger derslerin ilgili konulariyla iligkilendirilir.

Secmeli Gorsel Sanatlar Dersi Grafik Tasanm ModUld’'nde yer verilen kazanimlar; modulin haftada 2 ya
da 4 saat secilebilecedi gbz 6ninde bulundurularak, her dlzeyde ele alinmall ve dizey arttikca
kazanimin icerigi, bir dnceki diizeyin icerigine gore gelistirimelidir. Ornegin; Grafik Tasarm ModUli’nde
yer alan kazanmlardan biri olan “kurumsal kimlik tasanmi yapar” kazanimi dizeylere gore asagidaki

gibi uygulanabilir.

Birinci duzeyde kurumsal kimlik tasarimi konusunda bilgi verilir ve islevleri Uzerinde
Birinci Dlizey | durulur. Onemli kurumlarin (Universite vb.) kurumsal kimlik tasarm 6rnekleri
incelenir. Hayali bir kurumun (Universite), kimlik tasarimlanndan amblem, logo, yaz

fontu, basil malzeme (kartvizit, yaka kart, antetli kadit ve devam kagidi, zarf

&
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(pencereli/penceresiz), davetiye (kinmli/kinmsiz), torba zarf, kapakl dosya, bloknot,
brosur, kitap kapagy, CD Ustl ve CD kutusu, konusma karti, klasor sirtiig) tasarimlari
yaptirlir. KiltUrel miras baglaminda birkag Universitenin kurumsal kimlik tasarimlarinin
tarihi slreg igerisinde nasil bir degisime ugradidl, gerekgeleriyle birlikte ele alinir.
Milze egitimi agisindan da bu kurumlarin kurulus misyonlarina uygun olarak
olusturduklan muizeler incelenir: Ornegin Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi
Oyuncak Muzesi. Bunu rapor haline getirirek yazili veya s6zIU olarak sunar.

Sanat (Eser/Uriin) Elestirisi ve Estetik acidan, égrencilerin ayni amagla yapiimis diger
universitelerin kurumsal kimlik tasanmlarini renk, bicim, ¢izgi, amaca uygunluk, vurgu
ve 0zgunlik agisindan degerlendirmeleri saglanir. Kurumlarn kurumsal kimlik

tasarimlarinin farkli oldugu konusuna vurgu yapillir.

lkinci diizeyde kurumsal kimlik tasarmi ile ilgili dnceki elde edilen bilgiler gdzden
gegirilir. Onemli firmalarin (6zel sektdr) kurumsal kimlik tasanmlari incelenir. Hayali bir
firmanin, amblem, logo, yaz fontu, basii malzemeler ve agikhava/ outdoor
malzemelerinin (CLP/Raket, yatay ve dikey afis, el ilani, yarm ve tam sayfa basin
ilani) tasarlamalan yaptirilir. KdltGrel miras baglaminda firmalarin kurumsal kimlik
ikinci Diizey | tasarmlarinin tarini strec igerisinde nasil bir degisime ugradiklar ve varsa reklam
mizikleri incelenir. MlUze egitimi acgisindan da bu kurumlarin kurulug misyonlarina
uygun olarak olusturduklan mizeler incelenebilir.

Sanat (Eser/Uriin) Elestirisi ve Estetik agidan, égrencilerin diger firmalann kurumsal
kimlik tasarmlarini renk, bigim, ¢izgi, amaca uygunluk, vurgu ve 6zgunlik agisindan

degerlendirmeleri saglanir.

Uglinct diizeyde kurumsal kimlik tasanmi ile ilgili énceki elde edilen bilgiler gdzden
gegirilir. Ornegin olimpiyat oyunlannin kurumsal kimlik tasanmlari incelentir.

Hayali bir olimpiyatn amblem, logo, yazi fontu, basili malzemeler, acikhava /
outdoor malzemeleri ile kampanya malzemeleri (kurum ici belgeler, personel ve

ziyaretci kartlan, tabela ve yénlendirmeler, promosyonlar, ara¢ giydirmeleri) yaptirilir,

gﬁ::;u Kultdrel miras baglaminda olimpiyatlarin kurumsal kimlik tasarimlannin tarihi streg
icerisinde nasil bir degisime ugradiklar, gerekgeleriyle birlikte ele alinir. Bu baglamda
olusturulmus olimpiyat muzeleri incelenir.
Sanat (Eser/Urlin) Elestirisi ve Estetik agidan, 6drencilerin diger olimpiyatlarin
kurumsal kimlik tasarimi Grlnleri renk, bigim, cizgi, amaca uygunluk, vurgu ve
ozgunlik agisindan degerlendirmeleri saglanir.

gg;:i;ncﬂ Dorduncl dlzeyde kurumsal kimlik tasarmi ile ilgili dnceki elde edilen bilgiler

gbzden gegirilir. Birkag kamu kurumunun kurumsal kimlik tasarimi incelenir. Bir kamu

¥
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kurumunun amblem, logo, vyazi fontu, basili malzemeler, acgikhava/outdoor,
kampanya malzemeleri ve elektronik yayin Urlnleri  yaptinlir.  KUGltGrel  miras
baglaminda kamu kurumlarinin kurumsal kimlik tasarimlannin tarihi stre¢ icerisinde
nasil bir degisime ugradiklan, gerekgeleriyle birlikte ele alinr. Muze egitimi agisindan
da bu kurumlann kurulug misyonlarina uygun olarak olusturduklar mozeler
incelenebilir.

Sanat (Eser/Uriin) Elestirisi ve Estetik acidan, égrencilerin kamu kurumlarindaki
kurumsal kimlik tasarimlarini renk, bicim, ¢izgi, amaca uygunluk, vurgu ve 6zgunlik

acisindan degerlendirmeleri saglanr.

S.G.-G.1.Gérsel iletisim ve Bicimlendirme
S.G.-G.1.1. Grafik tasarimin ne oldugunu séyler.
S.G.-G.1.2. Grafik tasarim ile ilgili terimleri soyler.

Tasanim, grafik tasarim, amblem, logo, kurumsal kimlik tasarimi ve drdnleri (afis, billboard,
brogtir vb.), piktogram, sembol, tipografi, grid, marj, espas, punto, font, gérsel veya sézel
hiyerarsi, sanat eleman ve tasarim ilkeleri, illistrasyon, karakter tasarimi, maskot tasarimi, web
araylz tasarimi, banner, mail alti tasarim, bilgilendirme tasarimi, dingbat vb. kelimeler érnek
gOsterilerek aciklanir.

S.G.-G.1.3. Grafik tasanm ile ilgili grafik Gretim tekniklerini sdyler.

Grafik tasanim drdndndn tasarlanmasi, basilacak ise goére baski teknigi secimi ve baski éncesi
hazirlik calismalari; ofset baski (diiz), tifdruk (cukur) baski, flekso (lastik) baski, tipo (yiksek)
baski, serigrafi (elek-delikli) baski ve dijital (elektronik ortam) baski teknikleri, tram cesitleri ile
montayj bilgisi tizerinde durulur.

S.G.-G.1.4. Grafik tasanm ile ilgili baski tekniklerini kullanir.

Ofset baski (diiz), tifdruk (cukur) baski, flekso (lastik) baski, tipo (yiksek) baski, serigrafi (elek-
delikli) baski ve dijital baski teknikleri uygulanabilir.

S.G.-G.1.5. Grafik tasarim c¢alismasinin amacina ve hedef kitlesine gore iletisim dilinin degisebilecegini
ifade eder.

Cocuklar icin tasarlanan bir kitap ile yetiskinler icin hazirlanan kitaplar arasindaki fark dzerinde
durulabilir. Ozellikle kitaplarda kullanilan fontlarin, gérsellerin ve kitabin hacminin nasil degistigji
aciklanir.

S.G.-G.1.6. Grafik tasarim galismasini olustururken tasarnmin uygulama basamaklarini kullanir.

Beyin firtinasi ile baslayan, fikirleri sentezleme, tasarlama, taslak yapma, detaylandirma ve
grafik tasanm drdnind olusturmaya kadar devam eden sdrecin bilinmesi ve uygulanmasi
saglanir.

S.G.-G.1.7. Grafik tasarm calismasinda gorsel ve stzel hiyerarsiyi kullanir.
S.G.-G.1.8. Grafik tasarm calismasini olustururken tasarim elemanlarini kullanir.

Ogrencinin, yakin ¢evresinde ve dogada gérdigu cizgileri séylemesi, ¢izgi tirlerini bilmesi,
inceledigi grafik tasarim galismasindaki ¢izgilerin anlamlarini fark etmesi, gézlemlerinden yola
¢cikarak kontur, hizli ve kaligrafik ¢izgiler olusturmasi ve calismalarinda farkli ¢izgi degerlerini
kullanmasi tizerinde durulur.
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Ogrenci, bicim/form arasindaki iliskiyi agiklar ve ¢calismalarinda bicim (geometrik, organik)/form
(Ic bikey, dis bikey, negatif, pozitif) kullanir.

Rengin nasil olustugu; ana, ara, zit, sicak-soguk, akromatik, acik-koyu, ton, armoni,
tamamliayici, kromatik vb. renk O&zellikleri; ifadeci yénl (sosyolojik, psikolojik vb. etkisini);
Urdnlerde anlami vurgulamak icin rengin nasil kullanildigi tzerinde durulur.

Dokunun gercek, yapay O&zellikleri; gdrsel, dokunsal gibi doku tdrleri; dokunun insanin
duyularini nasil etkiledigi; dokunun ylzey sdslemesinde kullaniimasi vurgulanir ve doku
kullanilarak 6zgdn ¢alismalarin olusturulmasi saglanir.

Ogrencinin dizeyine gére calismalarinda cizgi, hava (renk) perspektifini ve negatif-pozitif
(bosluk-doluluk) alani kullanmalari saglanir. Ornedin; mekanda derinlik etkisi yaratmak icin tek
kacisli / iki kacisl perspektif ve hava perspektifi kullanilir.

S.G.-G.1.9. Grafik tasarim galismasini olustururken tasanm ilkelerini kullanir.

Ritim tdrlerinin bilinmesi; yakin ¢evresinde ve dogada goérdigd ritim &zelliklerinin taninmasi,
motif ve birim tekrarinin kavranmasi, tasarimcinin ¢alismalarinda ritim kullanarak hareketi nasil
sagladiklarinin fark edilmesi; ritim ilkelerinin kullanilarak &zgdn tasarimlarin olusturmasi
Uzerinde durulur.

Odgrencinin denge tdrlerini (simetrik, asimetrik, merkezi) bilmesi, dogada ve tasarimlardaki
denge tdrlerini tanimasi, denge ilkesinin neden dnemli oldugunu anlamasi, tasarimda kullanilan
farkli denge tdrlerinin anlamlarini fark etmesi, calismalarinda denge tdrlerinin kullaniimasi
saglanir.

Oran-oranti ve dlctindn ne oldugunun bilinmesi, cevrede gdézlemlenen canli veya cansiz
varlklarin orantilarina gdére c¢izilmesi, drinlerdeki ifadeyi glclendirmek icin oran-orantinin
gercekcgi veya abartili olarak nasil kullanildigini fark etmesi tzerine yogunlasilir.

Vurgunun, birligin (ahenk-uyum), cesitliligin ne oldugunun bilinmesi, yakin cevrede ve dogada
fark edilmesi, bu ilkeler kullanilarak ézgtn ¢calismalar Uretilmesi saglanir.

S.G.-G.1.10. Kurumsal kimlik tasarimi yapar.

Bir Gniversitenin, herhangi bir olimpiyat oyunlarinin, hayali bir firmanin kurumsal kimlik tasarimi
hazirlanabilir. Kurumsal kimlik tasarimlarinin iletisime dayall islevleri lzerinde durulur ve
Ornekler (zerinde incelemeler yapilir. Hayali bir kurumun ((Universite), firmanin ve
organizasyonun kurumsal kimlik tasarim drtnleri hazirlanir.

S.G.-G.1.11. Afis tasarimi yapar.

Toplumsal, sosyal, ekonomik, afet, strddrdlebilirlik, bilimsel gelismeler, insan haklari, teknolojik
gelismeler vb. konularin islendigi afis calismalari olusturulur. Bu baglamda, ilgili degerlerle iliski
kurulabilir.

S.G.-G.1.12 Ambalaj etiketi tasarlar.

Ambalaj tasarimi Uzerinde durulur. Ambalajin koruma ve tasinma o&zelligi disinda &zellikle
ylzeyindeki etiketleri, bilgilendirme ve tanitma amacli yapilan yizey gorseli drnekleri incelenir
ve calisma yapilir.

S.G.-G.1.13 Web arayliz tasarimi yapar.

Teknolojik cihazlardan video, bilgisayar, fotograf makinesi, ¢izim tableti vb. yararlanarak web
ara yuz tasarimi olusturma (zerinde durulur. Coklu ortam tasarimlarinin ne olduguna deginilir,
simdiki ve gelecekteki dnemi Uzerinde durulur.
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S.G.-G.1.14 Grafik tasanm galismasinda geleneksel el sanati Grtnlerini kullanir.

Kitap kapagd! ve sayfa tasariminda ebru, tezhip vb. farkli geleneksel el sanati érneklerinden bir
veya birkagi bir arada kullanilir.

S.G.-G.1.15. Fikirleri hikayelestirerek galismasina yansitrr.

lliistrasyonun ne oldugu hakkinda bilgi verilir, érnekler incelenir ve égrencilerin hikaye, fikra
veya kendi olusturdugu Sykindn illistrasyonunu yapmalari saglanir. Disiplinler arasi is birligi
kapsaminda Tdrkge, fen bilimleri, yabanci dil dersi vb. ile iligkilendirilebilir.

S.G.-G.1.16. Grafik tasarnm calismasinda geleneksel ve gagdas malzemeleri birlikte kullanir.

Kuru boya, suluboya, pastel boya, firca vb. ile video, bilgisayar, fotograf makinesi, ¢izim tableti
vb. cagdas malzemeler tercih edilebilir.

S.G.-G.1.17. Kinetik tipografi galismasi yapar.

Gundmdz kitle iletisim araclarinda kullanilan kinetik tipografi drnekleri incelenir. Trk blydkleri
ve atasézleri basta olmak lizere dusiundr veya filozoflarin sézleri hareketli ve sesli olarak
ddzenlenir. Bu baglamda, ilgili degerlerle iliski kurulabilir.

S.G.-G.1.18. Grafik tasarnm calismasini olustururken etik kurallara uyar.
S.G.-G.1.19. Grafik tasanm galismalarindan olusan bir sunum dosyasi hazirlar.

Beyin firtinasi ile baslayan, fikirleri sentezleme, tasarlama, taslak yapma, detaylandirma ve
grafik tasarim calismasini olusturmaya kadar devam eden sdreci yansitan sunum dosyasi
hazirlanir.

S.G.-G.2. Kiiltiirel Miras
S.G.-G.2.1 Sanat Tarihi
S.G.-G.2.1.1. TUrk grafik tasanm tarihini styler.

Turk grafik tasarim tarihi, Orta Asya Tlrk tasanim tarihinden baslayarak gtinimdze kadar gegen
sdrecte tasanm yaklasimlari secilen konuya badl olarak verilir. Bu baglamda, ilgili degerlerle
iliski kurulabilir.

S.G.-G.2.1.2. Tarihi stireg icerisindeki grafik tasanm galigmalan arasindaki benzerlik ve farkliliklan aciklar.

Turk kualtdra basta olmak (Uzere Avrupa, Asya, Afrika vb. farkli kultdrlere ait grafik tasarim
calismalari incelenir.

S.G.-G.2.1.3. Sosyal, politik, ekonomik ve tarihi olaylann grafik tasanm c¢aligmalan Uzerindeki etkisini soyler.
S.G.-G.2.1.4. Grafik tasarm ve kultlrtn birbirini nasil etkiledigini analiz eder.
S.G.-G.2.1.5. Kullanilan malzemeler ile grafik tasarim alanindaki meslekler arasinda iliski kurar.

lllustratérin eserlerini olusturmak icin firca, boya, kagit veya bilgisayar ile ¢izim tableti vb.
malzemeleri kullandigi érnegindeki gibi tasarim alanindaki meslekler ve kullanilan malzemeler
Uzerinde durulur.
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S.G.-G.2.2. Miize Egitimi
S.G.-G.2.2.1. MUzeler ile grafik tasanmi iligkilendirir.

Mdze, mdze tdrleri, islevieri ve muzelerin grafik tasarim badlamindaki kditdrel mirasa katkilari
lizerinde durulur. Grafik tasanim calismalarini iceren muzeler egitsel boyutu dikkate alinarak bir
program dahilinde ziyaret edilebilir. Grafik tasarim calismalarini iceren mdzelerin tasarim
muzesinin  bulunmadigi  yerlerde internetten, tpkibasimlardan, belgesellerden vb.
materyallerden yararlanilir.

Teknolojik cihazlardan video, bilgisayar, fotograf makinesi, ¢izim tabletivb. yararlanarak web ara
yuz tasarimi olusturma Uzerinde durulur.

S.G.-G.3. Sanat (Eser/Uriin) Elestirisi ve Estetik
S.G.-G.3.1. Grafik tasanm calismasini analiz eder.

Icinde bulundugu cevre ve sartlara gére calismalari eser/(riin elestirisi yéntemine gére (afis
vb.) analiz etmesi saglanir. Tasarnimcinin neyi anlatmak istedigi ve nasil anlattigi noktasina
dikkat cekilir.

S.G.-G.3.2. Grafik tasanm calismasindaki tema, konu, mesaj ve sembolleri soyler.
Bir afis tasarimi (zerinde durulabilir.
S.G.-G.3.3. Popdler kultirtin giinimiiz grafik tasanma etkisini agiklar.
S.G.-G.3.4. Bir grafik tasarim galismasini tercih etme gerekgesini aciklar.
Farkli isluplarda yapilmis grafik tasarim érnekleri 6grencilere sectirilir.
Ogrencilerin sectikleri grafik tasarim érnegdini nigin tercih ettiklerini aciklamalari saglanir.
S.G.-G.3.5. Grafik tasarm galismasinin degerini agiklar.

Gecmigten ginumdize grafik tasarim ¢calismalarinin farkli zaman dilimlerindeki islevieri (zerinde
durulur.

S.G.-G.3.6. Kendisinin ve akranlarinin grafik tasarnm galismalanni analiz eder.
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Bu modul, seramik sanatl alani i¢in hazirlanmistir. Sanat, bireyin yasadidl toplumda etrafinda olup
bitenlere karsi kendini farkli bicimlerde ifade edebildigdi etkili araclardan biridir. Bu ifade bicimlerinden biri de

seramik sanatidir.

Seramik sanatl, codunlukla (¢ boyutlu ve ¢ok yonlU distinmeyi gerektiren bir sanat dalidir. Seramik
sanatinda; estetik ve 6zgin sanat eseri olusturmanin yani sira, islevselligi 6n plana alan endustriyel amagli
Urinler de ortaya konulur. Bu Grtnler; belirli bir amaca hizmet etmesi i¢in ginlik yasamda farkli ortamlarda

kullanilabilir.

Bu modulde kék degerler verilirken, egitsel basari, kendini kabul, okula ve gevreye uyum, toplum ve

aile gibi kisisel, sosyal ve egitsel gelisim alanlarina da deginilir. Kazanmlar, disiplinler arasi yaklasim
kapsaminda diger derslerin ilgili konularyla iliskilendirilir. Secmeli Gérsel Sanatlar Dersi Seramik
ModUll’'nde yer verilen kazanimlar; modulin haftada 2 ya da 4 saat secilebilecedi g6z 6ninde
bulundurularak, farkll seviyelerde farkll sekillerde ele alinabilir. Asagida bu durum ayni kazanim
Uizerinden drneklendiriimeye calisimistir. Ornegdin “Seramik sanati ile ilgili teknikleri bilir.” kazanimi
dUzeylere gbre asagidaki gibi dizenlenebilir.

Seramik modulinde yer alan “Seramik sanati ile ilgili teknikleri bilir.” kazanimi
birinci dizeyde su sekilde ele alinabilir; Kabartma teknigi kullanilarak basit doku
etkileri olusturulur.

Bu seviyede dgrencinin kil ile ik kez karsilasacagi varsayilir. Hem kili tanimasi hem
de kile basit sekiller vermede ve dokular olusturmada ilk adimlan atmasi beklenir.
Boylece kil Uzerinde olusabilecek kabartmalar ve derinlesmeler rolyef etkisini
ortaya c¢ikaracaktir. Ayrica U¢ boyutlu calismalarda doku kavramina da dikkat
¢ekilmis olacaktir.

Bu ¢alisma sirasinda ¢esitli oyma araglan yaninda, gay kasigl, cetvel vb. sira digl
malzemeler kullanilabilecedi gibi, ciplak ellerini, parmaklarini kullanarak da
sekillendirmeler yapilabilir.

Birinci Dlizey

Seramik modulinde yer alan “Seramik sanati ile ilgili teknikleri bilir.” kazanimi
ikinci duzeyde su sekilde ele alinabilir:

Bu seviyede 06grenci; birinci dizeyde Kkili tanimis oldugundan ve Kili
ikinci Diizey sekillendirme, U¢ boyutlu galismalarda doku ve rolyef etkisi olusturma gibi
konularda bilgisi oldujundan daha ileri dlzey caligsmalar yapabilecektir. Bu
galigmada birinci dizeye gére daha somut olan para tasanmi konusu ele
alinabilir. Konu kapsaminda sanat ekonomi iliskisi, tasarruf, sorumiuluk, finansal
okuryazarlk Uzerinde durulabilir,

Seramik modUlunde yer alan “Seramik sanati ile ilgili teknikleri bilir.” kazanimi
UcUncl dizeyde su sekilde ele alinabilir;

Bu seviyede Ogrenci; birinci ve ikinci dizeyde edindigi bilgi, tecribe ve
kazanimlarin yani srra yeni teknikler de ¢grenmeye devam eder. Ornegin;
sucuk teknigini kullanarak U¢ boyutlu bir tasarm yapabilir. Bu teknige bagl
olarak tasarimlar yapan &égrenci, hayal glcinu gelistirecek ve yeni 6grendigi
teknige dayall Grlnler ortaya koyabilir.

Uclincii Diizey

Dérdiincii Diizey

&
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Seramik modulinde yer alan “Seramik sanatl ile ilgili teknikleri bilir.” kazanimi
dordinct dizeyde su sekilde ele alinabilir:

Bu duzeyde 6grenci; diger duzeylerde 6grendigi tim deneyimleri ve bilgileri
kullanabilecektir. Ayrica dgrencinin bireysel yetenek ve kapasitesine gore yeni
teknikler 6gretilebilir ve daha kapsami bilgiler de verilebilir. Bircok teknik bir
arada kullanilarak G¢ boyutlu ve islevsel olan bir tasarim yapilabilir.

S.G.-S 1. Gérsel iletisim ve Bicimlendirme
S.G.-S 1.1. Seramik sanatinin ne oldugunu sdyler.
Seramik kavrami, tdrleri, ilgili terimleri ve énemi tizerinde durulur,
S.G.-S.1.2. Ug boyutluluk kavramini aciklar.
S.G.-S.1.3. Seramik sanati ile ilgili teknikleri soyler.
S.G.-S.1.4. Seramik sanati ile ilgili teknikleri kullanir.

Kazima, plaka, ajur (oyma), rélyef ve cimdikleme, dolama (sucuk ve sarma) ydntemi
kullanilabilir.

S.G.-S.1.5. Seramik calismalarinin amacina gore iletisim dilinin degistigini aciklar.
Endustriyel, bahce, sanatsal seramik vb. tizerinde durulur.
S.G.-S.1.6. Seramik calismalarinda sanat elemanlarini kullanir,

Ogrencinin, yakin cevresinde ve dogada goérdigu cizgileri séylemesi, ¢izgi tirlerini bilmesi,
inceledigi seramik calismasindaki ¢izgilerin anlamlarini fark etmesi ve calismalarinda farkl cizgi
degerlerini kullanmasi Gzerinde durulur.

Bicim/form arasindaki iliskiyi agiklamasi, calismalarinda bicim (geometrik, organik) form (ic
blkey, dis blkey, negatif, pozitif) kullanmalari saglanir.

Rengin nasil olustugu; ana, ara, zit, sicak-soguk, akromatik, ac¢ik-koyu, ton, armoni,
tamamlayici, kromatik vb. renk ozellikleri; rengin ifadeci ydni (sosyolojik, psikolojik vb. etkisi)
vurgulanir.

Baslangi¢ ve gelisim dlzeylerine gbre ¢alismalarinda mekan olgusunun géz éntne alinmasi
gerektigi tzerinde durulur.

Dokunun gercek, yapay oézellikleri; gdrsel, dokunsal gibi doku tdrlerinin taninmasi; dokunun
insanin duyularini nasil etkiledigi; dokunun ylzey stislemesinde kullaniimasi; dokuyu kullanarak
6zguin calismalar olusturulmasi saglanir.

S.G.-S.1.7. Seramik calismalarinda tasarim ilkelerini kullanir.

Ritim tdrlerinin bilinmesi; yakin ¢evresinde ve dogada gdérddugu ritim ozelliklerinin taninmasi,
motif ve birim tekrarinin kavranmasi, sanatgilarin eserlerinde ritmi kullanarak hareketi nasil
sagladigini fark etmesi; ritim ilkelerinin kullanilarak ézgdn calismalarin olusturulmasi Uzerinde
durulur.

Ogrencinin denge tirlerini (simetrik, asimetrik, merkezi) bilmesi, dojada ve sanat eserlerindeki
denge tdrlerini tanimasi, seramik calismasinda denge ilkesinin neden &nemli oldugunu
anlamasi, farkli denge tdrlerinin anlamlarini ayirt etmesi, calismalarinda denge tdrlerini
kullanmasi saglanir.
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Oran-oranti ve dlgtindn ne oldugunun bilinmesi, ¢cevrede gdézlemlenen canli veya cansiz
varliklarin orantilarina gére ¢izilmesi, seramik sanatgisinin drdnlerindeki ifadeyi glclendirmek
icin oran-orantiyi gercekcgi veya abartili olarak nasil kullandigini fark etmesi Uzerine yogunlasilir.

Vurgunun ne oldugunun bilinmesi, yakin cevrede ve doJada gorilen vurgu ilkesinin fark
edilmesi, vurgunun kullanilarak 6zgtn c¢alismalar Uretilmesi, seramik sanat¢isinin duygularini
ve dusdlncelerini calismalarina yansitirken vurgu ilkesini nasil kullandigini anlamasi saglanir.

Birligin (ahenk, uyum) ne oldugunun bilinmesi, yakin gevrede ve dogada gdrilen birlik ilkesinin
fark edilmesi, birligin kullanilarak 6zgtn ¢alismalar Uretilmesi, seramik sanatgisinin duygularini
ve dustincelerini ¢calismalarina yansitirken birlik ilkesini nasil kullandigi dzerinde durulur.

Cesitliligin bir veya daha fazla sanat elemaninin uyumlu birlikteligi oldugunun bilinmesi, yakin
cevrede ve dogada gdrilen cesitlilik ilkesinin fark edilmesi, ¢esitliligin kullanilarak 6zgdn
calismalar dretilmesi, seramik sanatgisinin  duygularini ve dustncelerini  calismalarina
yansitirken cegitlilik ilkesini nasil kullandigini anlamasi saglanir.

S.G.-S.1.8. Seramik calismasini olustururken uygulama basamaklarini kullanir,

Beyin firtinasi ile baslayan, fikirleri sentezleme, tasarlama, eskiz yapma, detaylandirma ve
seramik drdndnd olusturmaya kadar devam eden surecin bilinmesi ve uygulanmasi saglanir.

S.G.-S.1.9. Glncel olaylar seramik galismasina yansitir.

Ekonomi, sdrddrdlebilirlik, dogal afet, ¢cevre duyarliligi, bilimsel gelismeler, teknolojik vb.
konulardan yararlanilabilir. Bu baglamda, ilgili degerlerle iliski kurulabilir.

S.G.-S.1.10. Seramik calismasini olustururken farkl materyalleri bir arada kullanir.

S.G.-S.1.11. ic mekan seramikleri olusturur.

S.G.-S.1.12. Bahge seramikleri olusturur.

S.G.-S.1.13. Seramik calismalarini bir tema, konu, fikir, siir veya hikayeden esinlenerek olusturur.

Tema, sevgi gibi soyut kavramlari icerirken, konu doga sevgisi gibi daha somut kavramlari
kapsayabilir. Bu baglamda, ilgili degerlerle iliski kurulabilir.

S.G.-S.1.14. Seramik ¢aligmasini olustururken etik kurallara uyar.
S.G.-S.1.15. Seramik calismalanni sunum dosyasinda gosterir.

Beyin firtinasi ile baslayan, fikirleri sentezleme, tasarlama, eskiz yapma, detaylandirma ve
seramik calismasini olusturmaya kadar devam eden suireci yansitan sunum dosyasi hazirlanir.

S.G.-S.2. Kiiltiirel Miras
S.G.-S.2.1. Sanat Tarihi
S.G.-S.2.1.1. Seramik sanati tarihini ifade eder.

Ogrencinin dlzeyine uygun olarak belirlenen Dinya ve Tirk Seramik Sanatina ait bilgiler,
kazanimlara gdre sec¢ilen konularin sanat tarihi boyutuna bagl olarak verilir.

S.G.-S.2.1.2. Farkli kiltUrlerin seramik sanatl ve sanatgilarn arasindaki benzerlik ve farkliliklar agiklar.

Turk kdltdard basta olmak Gzere Avrupa, Asya, Afrika vb. kdltdrlere ait sanatg! ve eserlerinden
drnekler incelenir.
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S.G.-S.2.1.3. KlltUrel, sosyal, ekonomik, tarihi, politik olay ve olgularin seramik sanatiyla karsilikl etkilegimini
analiz eder.

Bu konuda yapilan arastirmalarin grup c¢alismas! olarak sinifta sunulmasi saglanir. Bu
baglamda, ilgili degerlerle iliski kurulabilir.

S.G.-S.2.1.4. D6nem, Uslup ve kullanilan malzemelere gore seramik eserlerin 6zelliklerini karsilastirr,

S.G.-S.2.2. Miize Egitimi
S.G.-S.2.2.1. MUzeler ile seramik sanatini iliskilendirir.
Mtdze, muze tdrleri ve muzelerin kdltdrel mirasa katkilari tzerinde durulur.
S.G.-S.2.2.2. Muzelerdeki eserlerin korunmasinin énemini aciklar.
S.G.-S.2.2.3. Muzedeki farkli kultUre ait seramik eserler arasindaki benzerlik ve farkliliklari ifade eder.

Mdze, sanat galerisi, sanat¢i atélyesi, éren yeri vb. yerlere planh ve programii ziyaretler yapilir.
Bu imkéanlarin bulunmadigi yerlerde tipkibasimlardan, belgesellerden, vb. materyallerden
yararlanilir.

S.G.-S.2.2.4. Muzelerdeki Anadolu uygarliklarina ait seramik eserlerini soyler.

Anadolu Medeniyetleri Mlzesi incelenebilir. Bu sinif dlzeyinde sosyal bilgiler ders konulari ile
iliskilendirme yapilir.

S.G.-S.3. Sanat (Eser/Uriin) Elestirisi ve Estetik
S.G.-S.3.1. Seramik eserini sanat (eser/Urln) elestirisi ydntemiyle inceler.
S.G.-S.3.2. Oznel ve baglamsal bilgiler temelinde bir seramik eserini inceler.

Baglamsal bilginin sanatcinin icinde bulundudu cevre ve sartlar, o dénemde eserin islevi,
Sanatclyr etkileyen dinsel, dustnsel ve Kkultdrel &zellikleri iceren bilgi olduguna dikkat
edilmelidir. Oznel bilginin bir sanat eserini gézlemleyerek ve inceleyerek elde edilen bilgi
oldugu vurgulanir. Bu konuda égrencileri yénlendirmek amaciyla calisma yapragi hazirlanabilir.

S.G.-S.3.3. Seramik eserde ele alinan tema, konu ve sembolleri agiklar.

S.G.-S.3.4. Bir seramik eserini segmesindeki tercih sebebini aciklar.

S.G.-S.3.5. Seramik eserlerindeki estetik tercihlerin kisilere ve zamana gore degistigini ifade eder.
S.G.-S.3.6. Kisisel fikirlerin ve deger yargisinin seramik eserinin degerlendiriimesindeki etkisini agiklar.
S.G.-S.3.7. Ayni dénem sanatgilarin Usluplarini karsilastirr.

S.G.-S.3.8. Seramik eserinin bir dedere sahip oldugunun gerekgesini agiklar.

Bir sanat eserinin égrenci seviyesine gére duyussal, ekonomik, dini, politik, tarihi ve bunun gibi
unsurlar agisindan degerlendiriimesinin gerekgeleri (zerinde durulur.

S.G.-S.3.9. Kendisinin ve akranlarinin calismalarini analiz eder.

Ogrencilerden seramik calismalarinda neyi yansitmak istediklerini sdylemeleri ve sinif
arkadaslarinin calismalarinda neyi yansittiklari hakkinda fikir ydrdtmeleri saglanir.
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TUrk kdltGrinde 6nemli bir yeri olan geleneksel sanatlar; deger yargilarindan ve inang diinyasindan izler
taslyan, tarihe 1sik tutan, insanin yaraticiigini ve disunce yapisini ifade edebildidi maddi kaltdr
degerlerindendir. Geleneksel sanatlarimizdan kitap sanatlari icerisinde yer alan ebru sanati, kitre ya da
benzeri bir kivam artirici ile yogunlastirimis su Uzerine, 6d ilave edilmis toprak boyalarin gul dali ve at kiindan
yapilimis firgalarla serpilmesi, biz ya da kil yardimiyla su ylizeyinde desen olusturulmasi ve k&gida alinmasi

ile olusturulan bir k&gt bezeme sanatidir.

Ebru, gegcmiste hat sanatinda yazi pervazlarinin sUslenmesinde, tahrifatt dnlemek amaciyla (hafif
ebrular) yazi zemini olarak, cilt sanatinda yan k&gt olarak ya da tamamen deri yerine, ferman muhafazasi
olarak ve kubur olarak adlandinlan kutularin stslenmesinde ve minyatUrlerde dis pervaz olarak kullaniimistir.
GUnUmizde ise, gegmisteki gibi tamamlayicl unsur olarak uygulanmasinin yani sira bagimsiz olarak
sergilenebilen bir sanat eseri ve farkll malzemelere (kumas, tas, cam vb.) uygulanan bir bezeme sanati olarak
kabul ediimektedir.

Ebru moduld égrencilerin kendi baslangic ve gelisim dlzeylerine gére uygulanabilir aktiviteleri icerdigi;
okul imkanlar ve sinif ortaminda gercgeklestirilebilir oldugu; bir milletin maddi kdilttr Grdnlerinden biri olan
geleneksel sanatlari genc nesillere tanittig, yarinlara aktarimasina katki sagladidi; cevresini ve dogayi
gozlemlemeye tegvik ettigi; soyutlama duUstncesini  gelistirdigi, uygulamada tesaduflerin  oldugunu

kavramasina olanak sagladigi icin segmeli gorsel sanatlar dersi &gretim programi igerisinde yer almistir.

Bu modulde kok degerler verilirken, egitsel basari, kendini kabul, okula ve ¢evreye uyum, toplum ve
aile gibi kisisel, sosyal ve egitsel gelisim alanlarina da deginilir. Kazanimlar, disiplinler arasi yaklasim

kapsaminda diger derslerin ilgili konularyla iliskilendirilir.

Secmeli Gorsel Sanatlar Dersi Ebru Modull kapsaminda ele alinan kazanimlar; moddliin haftada
2 ya da 4 saat sec¢ilmesi durumunda, 6grencilerin konu hakkinda dnceki bilgi, beceri ve gelisim
dlzeylerine gdre asagidaki bicimde belirlenebilir. ModUlde yer alan kazanimlar her dizeyde ele
alinmall ve dluzey arttikca icerigi zenginlestiriimelidir.

Ebru modulinde yer alan “Cigekli ebru ¢esitlerini uygular.” kazanimi birinci
dizeyde su sekilde ele alinabilir: Ogrencilere ebru cesitleri aciklanir. Bu
dogrultuda battal ebrudan baslanarak klasik ebrular, cicekli ebrular, 6zglin
Birinci Diizey calismalar ve farkli ylzeyler Uzerine uygulanan ebrular birinci dizey i¢in segilen
ornekler Uzerinden gosterilir. Ebru gesitleri gosterilirken Turk ebru sanatinin
tarihi gelisimi ile iligkilendirilir. Cigekli ebru ¢esitleri basitten karmagiga dogru
uygulanir,

“Gicekli ebru cesitlerini uygular.” kazanimi ikinci dlzeyde su sekilde ele
alinabilir: Ogrenciler cicekli ebrular kapsaminda papatya, menekse, karanfil,
ikinci Diizey lale vb. ebru gesitlerini uygular. Cigekli ebrular olusturulurken dikkat edilmesi
gereken kurallar (zerinde durularak 6grencilerin bunlar galismalarina
yansitmalar Uzerine odaklanilir.
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Bu kazanim (Gguncl dlzeyde ele alinirken &grencilerin gicekli ebrular
Uclincii Diizey uygulamalannin yani sira dogada var olan gesitli bitki ve c¢igek tUrlerini
inceleyerek ebruya uygulamalari Gzerine yogunlagilir.

Bu dlzeyde “Cicekli ebru cesitlerini uygular.” kazanimi ele alinirken
S Ogrencilerin 6zgun ebru calismasi yapmalari Uzerinde durulur. Bu calisma
Dérdiinci Diizey kapsaminda klasik ebru ylzeyleri Uzerine farkii gicekli ebru uygulamalan
yapilabilir.

S.G.-E.1. Gérsel iletisim ve Bicimlendirme

S.G.-E.1.1. Ebrunun ne oldugunu sbyler.

Ebru kavrami ve énemi Uzerinde durulur.

S.G.-E.1.2. Ebru galismasinda kullanilan arag-gerecleri ifade eder.

Boya ve kitrenin hazirlanmasi, 6d-su oraninin ayarlanmasi vb. konular tizerinde de durulur.
S.G.-E.1.3. Cesitlerine gbre ebrunun uygulama basamaklarinin farkli olabilecegini ifade eder.
S.G.-E.1.4. Ebru calismasini olustururken sanat elemanlarn kullanir.

Farkli cizgi degerlerini kullanmasi Uzerinde durulur.

Ogrencinin, yakin cevresinde ve dogada gordiigl cizgileri séylemesi, cizgi tirlerini bilmesi,
inceledigi ebru calismasinda c¢izgilerin anlamlarini fark etmesi ve calismalarindafarkl ¢izgi
degerlerini kullanmasi tzerinde durulur. Ogrencinin calismalarinda bicimi (geometrik, organik)

kullanmasi saglanir.

Rengin nasil olustugu; ana, ara, zit, sicak-soguk, akromatik, acik-koyu, ton, armoni, tamamliayici,
kromatik vb. renk ozellikleri; ifadeci yénl (sosyolojik, psikolojik vb. etkisini); trlnlerde anlami

vurgulamak icin rengin nasil kullanildigi Gzerinde durulur.

Dokunun gercek, yapay Ozellikleri; gdrsel, dokunsal gibi doku tdrleri; dokunun insanin
duyularini nasil etkiledigi; dokunun yizey stslemesinde kullaniimasr vurgulanir ve doku etkisini

kullanarak 6zgun ¢alismalarin olusturulmasi saglanir.

Ogrencinin dtizeyine gére calismalarinda cizgi, hava (renk) perspektifini ve negatif-pozitif

(bosluk-doluluk) alani kullanmalari saglanir.
S.G.-E.1.5. Ebru calismasini olustururken tasarm ilkelerini kullanir.

Ritim tdrlerinin bilinmesi; yakin ¢evresinde ve dogada gdorddigu ritim &zelliklerinin taninmasi;
motif ve birim tekrarinin kavranmasi, ebru sanatgisinin eserlerinde ritim kullanarak hareketi nasil
sagladiginin fark edilmesi; ritim ilkelerinin kullanilarak ézgln calismalarin olusturmasi Uzerinde

durulur.

\:: A
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Ogrencinin denge tirlerini  (simetrik, asimetrik, merkezi) bilmesi, dojada ve ebru
calismalarindaki denge tdrlerini tanimasi, denge ilkesinin neden énemli oldugunu anlamasi,
kullanilan farkl denge tdrlerinin anlamlarini fark etmesi, calismalarinda denge tdrlerini kullanmasi

saglanir.

Oran-oranti ve dlctinin ne oldugunun bilinmesi, ¢evrede gdzlemlenen canli veya cansiz
varliklarin orantilarina gdére cizilmesi, Urdnlerdeki ifadeyi glclendirmek icin oran-orantinin

gercekgi veya abartili olarak nasil kullanildigini fark etmesi dzerine yogunlasilir.

Vurgunun, birligin (ahenk-uyum), cesitliligin ne oldugunun bilinmesi, yakin cevrede ve doJada

fark edilmesi, bu ilkeler kullanilarak 6zguin ¢calismalar Uretilmesi saglanir.
S.G.-E.1.6. Klasik ebru cesitlerini uygular.

Battal ebrudan baslanarak (gel-git, sal, tarakli, bdlbilyuvasi, hatip vb.)klasik ebru cesitleri
Uzerinde durulur, uygulama sdrecinde dikkat edilmesi gereken hususlar belirtilir ve uygulanir.

S.G.-E.1.7. Cicekli ebru cesitlerini uygular.
Papatya, menekse, karanfil, lale vb. ebru ¢esitleri lizerinde durulur ve uygulanir.
S.G.-E.1.8. Ozgiin ebru galismasl yapar.

Ogrencinin cevresini gézlemleyerek dogadan farkli gicek turlerini, insan ve hayvan figtrlerini
vb. ebru calismasina aktarmasi beklenir.

S.G.-E.1.9. Farkli ylzeyler (izerine ebru uygular.

Kagit disinda kumas, ahsap, seramik vb. malzemeler tzerine ebru uygulanir.

S.G.-E.1.10. Ebru galismasi ile geleneksel kitap sanatlanni bir arada kullanir.
Ebru-minyatdr, ebru-tezhip vb. farkli geleneksel kitap sanatlari alanlar bir arada uygulanir.

S.G.-E.1.11. Ebru galismasini olustururken etik kurallara uyar.

S.G.-E.2. Kiiltiirel Miras
S.G.-E.2.1. Sanat Tarihi
S.G.-E.2.1.1. Turk ebru sanatinin tarihi strecini sdyler.

Ebrunun kitap sanatlari icerisindeki yeri ve kdltdrdn bir parcasi oldugu tizerinde durulabilir.

S.G.-E.2.1.2. Ebrunun topluma sagladig katkilar agiklar.

Ebru sanatgisinin kdltdrel, sosyal, ekonomik, egitsel, evrensel vb. acgilardan topluma yaptigi
katkilar tartisilir. Bu baglamda, ilgili degerlerle iliski kurulabilir.

S.G.-E.2.1.3. Gegmis ve gunimiiz ebru sanati ve eserleri arasindaki farkliliklar gbsterir.

Gegmiste ve gunimdizde yapilan ebrular uygulama alanlari; konu, tdr, renk ve kompozisyon
acisindan degerlendirilir.




Secmeli Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Program

S.G.-E.2.2. Miize Egitimi
S.G.-E.2.2.1. MUzeler ile ebru sanatini iligkilendirir.

Mtuze, muze tdrleri ve mizelerin kiltdirel mirasa katkilar Gzerinde durulur. Mlze, sanat galerisi,
Sanatci atblyeleri, kltiphaneler gibi yerlerin ebru sanatindaki 6nemini kavramasi saglanir.

S.G.-E.2.2.2. MUzede yer alan ebru ¢alismalarini inceler.

Mudze, sanat galerisi, sanatgi atélyesi, kitdphane vb. yerlere planii ve programii ziyaretler yapilir.
Bu imkéanlarin  bulunmadigi yerlerde tipkibasimlardan, belgesellerden vb. materyallerden
yararlanilir.

S.G.-E.2.2.3. Mizelerde yer alan ebru calismalarinin korunmasinin énemini aciklar.

S.G.-E.3. Sanat (Eser/Uriin) Elestirisi ve Estetik

S.G.-E.3.1. Ebrunun bigimsel ¢zelliklerini agiklar.

Ogrencinin dtizeyine gére secilen farkli ebru érnekleri tir, renk, ¢izgi ve bicim/sekil acisindan
incelenebilir.

S.G.-E.3.2. Ebru calismasini elestiri basamaklarini kullanarak inceler.

Ebru calismasini inceleme dért basamakta (betimleme, ¢dzimleme, yorumlama, yargi) ele
alinir.

S.G.-E.3.3. Bir ebru galismasini tercin etme sebebini agiklar.

Farkli ebru érnekleri 6grencilere sectirilir. Ogrencilerin bedendikleri ebru érnedini nicin tercih
ettiklerini agiklamalari istenir.

S.G.-E.3.4. Kendisinin ve akranlannin galismalarini analiz eder.

S.G.-E.3.5. Ebru galigmalarinin ekonomik degderinin oldugunu agiklar.

S.G.-E.3.6. Sanatc ile zanaatkarin rollerini ifade eder.
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Geleneksel sanatlar icerisinde yer alan kitap sanatlarindan biri olan tezhip, basta Kur’an-1 Kerim olmak
Uzere, el yazmasi kitaplarda, fermanlarda, hisn-i hat levhalarda, tugralarda altin ve boya kullanilarak yapilan
geleneksel susleme sanatidir. Tezhipli eserlere “muzehhep” eser de denilmektedir. Gegmiste hat sanatini
sUsleyen tamamlayici bir unsur olarak yer alirken, gunimuzde bagimsiz olarak levha ya da hatlarin
bezenmesi ile minyattr ve katr’ gibi farkll kitap sanatlariyla birlikte de uygulanmaktadir.

Tezhip Arapga "zehep" kelimesinden gelir, altinlamak demektir. Tezhipte kullanilan altin ginesi, mavi
renk sonsuzlugu ve huzuru, rumi motifi kus kanadini, hatai ve penc bitkileri, yuvarlak kompozisyonlar
dunyayi, motiflerin kompozisyon igindeki devamli tekrari da dinyanin devamiiigini ve ritmini temsil eder.
Tezhip sanatinda kullanilan motifleri siniflamak gerekirse; bitkisel motiflerde; gigekler (stilize edilmis gigekler
(hatai, penc ve goncagul), yan stilize edilmis cicekler (tabiattaki tUrlerine yakin olacak sekilde stilize edilmis
cicekler (lale, karanfil, hashas, gul, simbul, haseki kiipesi, menekse, nergis gibi bahce cicekleri)), naturalist
Uslupta cicekler (demet, buket, tek cicek, vazolara yerlestiriimis bicimleriyle dogadakine yakin bicimde
kullanilan cgigekler), yapraklar, agaclardir. Hayvansal motifleri; efsanevi hayvan motifleri (simurg, ejder,
zUmrdUanka gibi), stilize ediimis hayvan moatifleri, hayvansal kaynakl maotifler (rumi, yalin, dendanli, sarima,
hurde, sencide, islemeli rumi), bulut, minhani, geometrik motifler, gecme-zencerekler, noktalar (durak),
cintemani, tig olarak siniflamak mumkinddir.

Tezhip modulu dgrencilerin kendi baslangic ve gelisim dlzeylerine gére uygulanabilir aktiviteler iceren;
sinif ortaminda ve okulun imkanlan dahilinde gergeklestirilebilen; Turk kultird bagdlaminda geleneksel
sanatlari geng nesillere tanitma ve yarinlara aktarma duyarliidini saglayan bir programdir. Bunun yani sira
ogrencilerin geleneksel motifleri, cevre ve doda gdzlemlerini motiflerle yansitabilmesine; soyutlama
dusuncesinin gelistiriimesine katki sagladidi icin secmeli gorsel sanatlar dersi 6gretim programi icerisinde
yer almigtir.

Bu modulde kdk degerler verilirken, egitsel basari, kendini kabul, okula ve ¢evreye uyum, toplum ve aile
gibi kigisel, sosyal ve egitsel gelisim alanlarina da deginilir. Kazanimlar, disiplinler arasi yaklagim kapsaminda
diger derslerin ilgili konularyla iliskilendirilir.

Secmeli Gorsel Sanatlar Dersi Tezhip Modull kapsaminda ele alinan kazanimlar; modUlin haftada
2 ya da 4 saat se¢ilmesi durumunda, 6grencilerin konu hakkinda 6nceki bilgi, beceri ve gelisim
dlzeylerine gére asadidaki bicimde belirlenebilir. Modulde yer alan kazanimlar her dlzeyde ele
alinmall ve dluzey arttikca icerigi zenginlestiriimelidir.

Tezhip modUlinde yer alan “Bitkisel motiflerin gizimini yapar.” kazanimi birinci
dlzeyde su sekilde ele alinabilir: Tezhip sanatinin ortaya cikigl, kitap sanatlar
icerisindeki yeri ve dnemine deginilir. Bu dogrultuda tezhip sanatina iliskin temel
Birinci Dlzey kavramlar, kullanlan arag-geregler ve teknikler Uzerinde durulur. Gegmis ve
gunimuUz uygulama alanlar bitkisel motif drnekleri Uizerinden incelenir.

Bitkisel motiflerin igerisinde yer alan yaprak ve cesitleri, sap ¢lkmalarl, mine
motiflerinin gizimini yapar. Cizimler kursun kalem ve firca ile olusturulur.

. Bu kazanim verilirken, ikinci dUzeyde bitkisel motiflerin icerisinde yer alan yaprak
lkinci Dlzey ve cesitleri, peng, goncagul motiflerinin gizimi yapilir. Kursun kalem ve firca ile
olusturulan ¢izimler renklendirilir.

“Bitkisel motiflerin ¢izimini yapar.” kazanimi verilirken, G¢incU dizeyde bitkisel
motiflerin igerisinde yer alan sazyolu, hatai, yan Usluplastirimis gicekler vb.
motiflerin ¢izimini yapar. Cizimler kursun kalem ve firca ile olusturulup
renklendirilerek yaldizlanir.

Uctincl Dlizey
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Dérdiinct dizeyde bu kazanimda ogrencilerin degerlerle ilgili kendilerinin
belirledigi bir atasdézinu dlgUleri belirlenmis bir k&git Uzerine yazarak, gevresine
Dorduncu Duzey bitkisel motiflerle olusturdugu bir bordUr calismasi yapmalari istenir. Bu duzeyde
6grencilerin sececegi atasozlyle iliskili degerler Uzerinde durulur. Bu kazanim
disiplinler arasi yaklasim kapsaminda Turk¢e dersi ile iliskilendirilir.

S.G.-T.1. Gérsel iletisim ve Bigimlendirme

S.G.-T.1.1. Tezhip sanatinin ne oldudunu soyler.
Tezhip sanatinin ortaya ¢ikisi, 6zellikleri, teknikleri, arag-gerecleri, uygulama alanlari ve se¢ilen
konular tzerinde durulur.

S.G.-T.1.2. Geleneksel Turk sUsleme motiflerini siniflandirir.

Geleneksel Tdrk stsleme motifleri (bitkisel, hayvansal, yazili, geometrik vb.) Uzerine érnekler
gdsterilir ve siniflandirma yapilmasi saglanir.

S.G.-T.1.3. Tezhibi uygulama alanlarina gore siniflandirir.

Tezhibin, el yazmalarindaki (zahriye, serlevha, linvan sayfasi, hatime sayfasi, durak, gdller) ve
hat sanatindaki (hilye, levha, kita, murakka) siniflandirilmasi tzerinde durulur. Serbest diizende
olusturulan kompozisyonlar incelenebilir.

S.G.-T.1.4. TuUrk stsleme motifleri igerisinde kullanilan bitkisel motiflerin gizimini yapar.

Bitkisel motiflerin icerisinde yer alan yaprak ve cesitleri, sap ¢cikmalari, hatai, pen¢, goncagdl,
sazyolu, yari Usluplastiriimis c¢icekler vb. motifler incelenir ve cizimi yapilir. Cizimler kursun
kalem ve firca ile olusturulur.

S.G.-T.1.5. Hayvansal ¢ikigh motiflerin gizimini yapar.

Hayvansal ¢ikisl motiflerden rami ve ¢esitleri, minhani ve gintemani motifleri inceletilerek cizimi
yaptirilir.

S.G.-T.1.6. TUrk sUsleme motifleri igerisinde kullanilan hayvan motiflerinin gizimini yapar.

Hayvan motifleri kapsaminda efsanevi hayvan motifleri ve tabiat kaynakli hayvan motifleri
inceletilerek ¢izimi yaptirilir.

S.G.-T.1.7. TuUrk stsleme motifleri igerisinde kullanilan bulut motifi gizimi yapar.

Bulut motifi ve gesgitleri tanitilir. Minyatdr, ¢ini vb. diger geleneksel el sanatlarindaki kullanimina
drnekler verilerek ¢izimi yaptirilir.

S.G.-T.1.8. Turk sUsleme motifleri igerisinde kullanilan gegme/zencereklerin gizimini yapar.

Gegme/ zencerekler ve kullanim yerleri érnekler Uzerinden inceletilerek ¢izimi yaptirilir.
S.G.-T.1.9. Turk sUsleme motifleri icerisinde yer alan tig motifinin ¢izimini yapar.

Tig motifi drnekler lzerinde incelenerek kullanim alanlan Gzerinde durulur, ¢izimi yaptirilir.
S.G.-T.1.10. Turk stsleme motifleri icerisinde yer alan geometrik motiflerin gizimlerini yapar.

Geometrik motifler incelenerek kullanim alanlari tzerinde durulur, ¢izimi yaptirilir.




Secmeli Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Program

S.G.-T.1.11. Farkll dizenlemelerde kompozisyonlar yapar.

Helezoni, ulama, “S” hatli, semse icinde “S” hatl ters simetri, daire icinde "S” hatli ters simetri,
belirli bir noktadan (yaprak kimesi, bulut, kaya parcasi vb.) cikilarak yapilan, suirgit, farkli
basglama noktalari ile olusturulan, daire icinde 1/4, 1/6, 1/8 ve 1/12 yerlesim dlzeninde
kompozisyon calismasi yaptirilir. Semse iginde yapilan kompozisyonlarda éncelikle semse
cizimine iliskin bilgiler tizerinde durulur.

S.G.-T.1.12. Usulline uygun kagit boyar.

Banyo ve sirme usull k&gt boyama teknigi dzerinde durulur. Bu islemin yapilima sdrecinde
cay, kahve, sogan kabugu, ceviz kabugu, kina vb. dogal malzemelerin kullaniimasi saglanir.

S.G.-T.1.13. Ahar/aher teknigini uygular.

Aharin tezhip sanatindaki kullanimi ve énemi belirtilir. Nisasta ve yumurta ile kdgit aharlama
teknigi uygulatilir.

S.G.-T.1.14. Tezhip sanatinda altinin nasil kullanidigini agiklar.

Tezhip sanatinda kullanilan altinin &6zelligi, altin varaklarin ezilmesi, uygulanmasi ve
parlatiimas! hakkinda bilgi verilir. Altinin kullanim yerleri aciklanir.

S.G.-T.1.15. Tezhipte kullanilan teknikleri uygular.

Klasik tezhip, halkér, zerefsan, stikufe ve miinhaninin boyama usulleri ve ézellikleri, kullanim
verleri aciklanir. Ogrenci tarafindan hazirlanan ya da mevcut desen kopya edilerek,
paspartuya ya da énceden boyanmis k&gida aktarilir. Belirlenen teknige uygun olarak (halkar,
sukafe, mdnhani vb.) boyanir.

S.G.-T.1.16. Klasik tezhibin olusturulma basamaklarni agiklar.

Tezhip calismasi sirasiyla desenin hazirlanmasi, desenin kdgida ya da paspartuya aktariimasi
(eger kagit renklendirilecekse kagidin boyanmasi), altin kullanilacak yerlerin boyanmasi,
parlatimasi, calismada yer alan diger motiflerin renklendiriimesi, tahrir ¢cekilmesi ve zeminin
doldurulmasi iglemlerini icerir.

S.G.-T.1.17. Gozleme dayall cizimler yaparak stilize motifler olusturur.
S.G.-T.1.18. Tezhip calismasinda farkl kitap sanatlari alanlanni bir arada kullanir.

Tezhip-minyatdr, tezhip- ebru gibi farkl geleneksel kitap sanatlari alanlari bir arada kullanilir.

S.G.-T.1.19. Tezhip calismasinin uygulama strecinin basamaklarini eskiz defterinde gosterir.

S.G.-T.1.20. Tezhip calismasini olustururken etik kurallara uyar.

S.G.-T.2. Kiltirel Miras

S.G.-T.2.1. Sanat Tarihi

S.G.-T.2.1.1. Tezhip sanatinin kitap sanatlar icerisindeki yerini sdyler.
S.G.-T.2.1.2. Turk tezhip sanatinin tarihi stirecini agiklar.
S.G.-T.2.1.3. Tezhibin kUlturUn bir parcasi oldugunu agiklar.

S.G.-T.2.1.4.Farkl dénemlerde yapilimis tezhip eserler arasindaki benzerlik ve farkliliklan karsilastirir.

Gegmiste ve gdnumdzde yapilmis tezhip eserler tir, renk ve kompozisyon agisindan
degerlendirilir.
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S.G.-T.2.2. Miize Egitimi
S.G.-T.2.2.1. MUzeler ile tezhip sanatini iligkilendirir.

Muze, sanat galerisi, kitdphane, sanatgi atdlyeleri ve bunun gibi yerlerin tezhip sanatindaki
énemine vurgu yapilir.

S.G.-T.2.2.2. Muzelerdeki tezhipli eserlerin korunmasinin énemini agiklar.
S.G.-T.2.2.3. Muzelerde yer alan eserler yoluyla tezhip sanatinin gegirdigi evreleri inceler.

Mdzelerin - bulunmadidi yerlerde tipkibasimlardan, belgesellerden vb. materyallerden
yararlanilir.

S.G.-T.3. Sanat (Eser/Uriin) Elestirisi ve Estetik
S.G.-T.3.1. Tezhibin bigimsel dzelliklerini styler.
Ogrencilerin baslangic ve gelisim dizeylerine gére secilen gecmis ve gintimizde yapilmis iki
tezhip eseri, renk, ¢izgi, bicim/sekil, secilen konu ve kompozisyon agisindan incelenir.
S.G.-T.3.2. Tezhip sanatinda kullanilan renklerin sembolik anlamlarini séyler.
S.G.-T.3.3. Tezhibin iglevinin ne oldugu konusunda dustincelerini agiklar.

Tezhip sanatcilarinin (mdlzehhip/mdtzehhibe) nigin tezhip yaptiklar tartisilir.

S.G.-T.3.4. Estetik tercihlerin kigilere gdre degistigini agiklar.

Farkli tsluplara gére yapilmis eser érnekleri 6grencilere sectirilir. Ogrencilerin sectikleri o eseri
nicin tercih ettiklerini agiklamalari saglanir.

S.G.-T.3.5. Sanatcl ve zanaatkarin rollerini karsilastirr.

S.G.-T.3.6. Tezhip eserinin ekonomik degerinin oldugunu agiklar.

S.G.-T.3.7. Kendisinin ve akranlarinin galismalarini analiz eder.




Secmeli Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Program

Minyatur, el yazmasi eserlerde konuya agiklik getirmek amaciyla, metni agiklayici ve destekleyici olarak
yapllan tasvir sanatidir. Tarihte gecen 6nemli olaylar, seferleri, kisileri, sosyal ve kulturel hayati
yansitmaktadir. Gegmiste kitap sanati olarak varigini strdiren minyattr, ginimUizde bagimsiz bir sanat dali
olarak uygulanmaktadir. Zengin konu gesitliliginin yani sira farkl kitaplarda ve farkli sanat dallari ile birlikte de
uygulanabilmektedir. Tasvir yapan kisilere musawvir ya da nakkas denilmektedir. Kisi ve olaylarin tasvir
edildigi minyatlr sanatinda 1sik-gélge, oran-oranti ve perspektif kurallari resim sanatinda oldugu gibi
uygulanmaz. Mimari unsurlar farkli bakis agilanyla gizilir. Kompozisyonda uzaklik renk veya golge ile verilmez.
Insan figlrleri kisilerin ®nem sirasina gore daha blylk ya da daha ayrintili ¢izilir. Minyatirin en énemli 6zelligi
ayrintinin, detayin fazlahgidir. Agaclar, yapraklar, cicekler, insan ve hayvan figrleri, ic mekan dizenlemeleri
vb. unsurlar tum ayrintisiyla verilir. Renk soyutlanarak gergege bagl kalmaksizin kullanilir. Kullanilan renkler
canli ve parlaktir. Kayalarin pembe, atlarin mavi, dag ve tepelerin eflatun ve sari gibi renklere boyanmasi

bunun bir gdstergesidir.

Minyatdr modull 6grencilerin baslangic ve gelisim dlzeylerine gbre uygulanabilir aktiviteleri icerdigi;
sinif ortaminda ve okulun imkanlan dahilinde gerceklestirilebilir oldudu; tarihi strecte dnemili olaylari, sosyal
yapiyl ve KUltirt gindamuize yansittigr; dgrencinin gevresini, dogayr gozlemleyerek cizgiye dénustuirebildigi;
hayal dunyasini yansitabildigi, ifade glicinun gelistirimesine katki sagladigi igin bu program cergevesinde

yer almigtir.

Bu modulde kdk degerler verilirken, egditsel basari, kendini kabul, okula ve ¢evreye uyum, toplum ve aile
gibi Kisisel, sosyal ve egitsel gelisim alanlarina da deginilir. Kazanmlar, disiplinler arasi yaklasim kapsaminda

diger derslerin ilgili konulariyla iliskilendirilir.

Secmeli Gorsel Sanatlar Dersi Minyattr ModUlU kapsaminda ele alinan kazanimlar; modUlin
haftada 2 ya da 4 saat secilmesi durumunda, 6grencilerin konu hakkinda 6nceki bilgi, beceri ve
gelisim duzeylerine gore asagidaki bicimde belirlenebilir. Modulde yer alan kazanimlar her
duzeyde ele alinmali ve diizey arttikga icerigi zenginlestiriimelidir.

Minyatlr moduliinde yer alan “Dogada yer alan unsurlarin minyattr ¢alismasini
yapar.” kazanimi birinci diizeyde su sekilde ele alinabilir: Minyatlr sanatinin kitap
sanatlari icerisindeki yeri ve dnemini kavramalari ve minyatur sanatina iliskin temel
kavramlar dgrenmeleri (zerine yogunlasilir. Bu dogrultuda minyatirde kullanilan
ara¢ ve gereglerin ozellikleri, hazirlanis sekilleri Uzerinde durulur. Minyatir
sanatinn gegcmis ve gunumiz uygulama alanlar, segilen konular 6rnekler
Uzerinden incelenir. Farkll kultUrlere ait minyatUrlerdeki agac ve gicek
betimlemeleri ile sanat eserlerindeki ayni agac ve cigek betimlemeleri
karsilastinlir. Bu diizeyde agag cesitlerinden servi, ¢inar vb. agag betimlemeleri
ile gigek betimlemeleri ¢izilir ve renklendirilir.

Birinci Diizey

lkinci diizeyde “DoJada yer alan unsurlarin minyatlr calismasini yapar.”
kazanimi deniz, nehir, bulut gizimleri yapilarak ele alinir. Calismalar renklendirilir.
Farkll kdltlrlere ait minyatUrlerdeki ve sanat eserlerindeki deniz, nehir, bulut
betimlemeleri karsilastirilir.

ikinci Diizey

&
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Uglincli diizeyde “Dogada yer alan unsurlarin minyatir gcalismasini yapar.”
kazanimi yerylzU dUzenlemesi vb. c¢izimleri yapilarak ele alinir. Galigsmalar
renklendirilir. Farkli klltUrlere ait minyatUrlerdeki ve sanat eserlerindeki yerylzu
betimlemeleri karsilastirilir.

Uciincii Diizey

Dérdunct duzeyde “Dogada yer alan unsurlarnn minyattr calismasini yapar.”
kazaniminda Onceki dlzeylerde 06grenilenler bir kompozisyon icerisinde
yansitiir. Calismalar renklendirilir. Doga sevgisi, strdurdlebilir cevre, duyarliik
konularina vurgu yapilabilir.

Dérdiincii Diizey

S.G.-M.1. Gérsel iletisim ve Bigimlendirme

S.G.-M.1.1 MinyatUr sanatinin ne oldugunu sdyler.

Minyatdr sanatinin ortaya c¢ikisi, 6zellikleri, teknikleri, arag-gere¢leri, gegcmis ve gunimiiz
uygulama alanlari ve secilen konular Gzerinde durulur. Bu baglamda, ilgili degerlerle iliski
kurulabilir.

S.G.-M.1.2. Usultine uygun kagit boyar.

Banyo ve sirme usull kagit boyama teknigi Uzerinde durulur. Bu islemin yapiima sdrecinde
cay, kahve, sogan kabugu, ceviz kabugu, kina vb. dogal malzemeler kullanilir.

S.G.-M.1.3. Ahar/aher teknigini uygular.

Aharin minyattr sanatindaki kullanimi ve 6nemi belirtilir. Nisasta ve yumurta ile kAgit aharlama
teknigi uygulanir.

S.G.-M.1.4. MinyatUr sanatinda altinin nasil kullanildigini agiklar.

Minyatlr sanatinda kullanilan altinin ézelligi, altin varaklarin ezilmesi, uygulanmasi ve
parlatimasi hakkinda bilgi verilir. Altinin kullanim yerleri aciklanir. Zerefsan yapimi ve

uygulandigi yerler hakkinda bilgi verilir.
S.G.-M.1.5. Dogada yer alan unsurlarin minyatir calismasini yapar.

Agac cegitleri, cicek, deniz, nehir, bulut, yerylzt dizenlemesi vb. ¢izimleri hakkinda bilgi
verilir. Karakalemle tarama ve noktalama calisma 6rnekleri Uzerinde durulur; ¢izimleri yapilir.
Nuansli firca uygulamalari yapilir. Dogada yer alan unsurlara érnekler verilerek farkli boyama
sekilleri tarama, noktalama vb. kullanim yerlerine ve renk &zelliklerine gére uygulanir.

S.G.-M.1.6. Minyatir teknigine uygun hayvan figirleri yapar.

Hayvan figdrlerinin anatomik yapisi dikkate alinarak c¢izimler yapilir. Bu ¢alismada drama
yonteminden faydalanilabilir. Minyatirde kullanilan hayvan figdrlerine iliskin érnekler verilirken,
gorsel ve yazili materyallerden faydalanilir. Ndansii firca uygulamalari yapilir. Renklendirme
asamasinda noktalama-tarama calismasinin énemi vurgulanarak &ézellikleri, kullanilan renkler
aciklanir.

S.G.-M.1.7. Minyatir caligsmasini olustururken sanat elemanlarini ve tasanm ilkelerini kullanir.
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S.G.-M.1.8. Minyatir teknigine uygun insan figlrl yapar.

Minyatire 6zgd insan figlrd farkl durus ve hareketlerle ¢izilir. Bu calismada yaratici drama
yénteminden faydalanilabilir. Insan figdrd ¢izimi genel oldugu gibi bas, sac, sakal, ytz, el, ayak
vb. c¢izimi detaylandirilarak anlatilir. Ndansh firca uygulamalan yapilir. Renklendirme
asamasinda noktalama-tarama calismasinin énemi vurgulanarak Szellikleri, kullanilan renkler
aciklanir.

S.G.-M.1.9. MinyatUr calismasinda i¢ mekan duzenlemesi yapar.

Bu konu islenirken tipkibasimlardan, kitaplardan,  belgesellerden vb. materyallerden
yararlanilir, gegcmis ve guntmdz sanatgilarinin eserlerinden drnekler verilir.

S.G.-M.1.10. Hayal diinyasindan esinlenerek minyatir calismasi yapar.
S.G.-M.1.11. Minyatir calismalarini farkl kaynaklardan esinlenerek olusturur.
Kaynak seciminde temalar, konu alanlari, fikirler, siirler, hikdyelerden vb. faydalaniimasi

sadlanmalidir. Bu kazanim uygulanirken secilen kaynaklarin degerlerle ve farkli ders alanlariyla
(muzik, sosyal bilgiler, Ttirkce, fen bilimleri vb.) iliskilendiriimesine dikkat edilmelidir.

S.G.-M.1.12. MinyatUr galigmasindaki fikirlerini uygun yontemlerle aktarir.
Yazili ve sézll ifade, drama vb. yéntemlerin kullaniimasi tizerinde durulmalidir.
S.G.-M.1.13. Gincel olaylari minyatiir calismasina yansitir.
Dogal afetler, ekonomik ve cevresel surddrdlebilirlik, kiresel isinma, siddet, toplumsal olaylar,

bilimsel gelismeler, popdler kiltir vb. konulardan yararlanilabilir. Bu baglamda, ilgili degerlerle
iliski kurulabilir.

S.G.-M.1.14. Farkl geleneksel kitap sanatlannin bir arada uygulandidi calismalar yapar.
Ebru-minyatdr, minyatdr-tezhip vb. farkl geleneksel kitap sanatlari alanlari bir arada kullanilir.

S.G.-M.1.15. Minyat(r galismasinin uygulama stirecinin basamaklarini taslak defterinde gésterir.

S.G.-M.1.16. MinyatUr calismasini olustururken etik kurallara uyar.

S.G.-M.2. Kiiltiirel Miras

S.G.-M.2.1. Sanat Tarihi

S.G.-M.2.1.1. MinyatUrUn kitap sanatlar igerisindeki yerini agiklar.

S.G.-M.2.1.2. Turk minyat(ir sanatinin tarihi stirecini séyler.

S.G.-M.2.1.3. Minyatirtn kiltirin bir pargasi oldugunu agiklar.
Minyatdrlerin gecmiste yasanmis énemli tarihi olaylari, mekanlari, top/um§a/ ve kiltdrel yapiyi
gundmiize nasil  yansitigini - 6grencilerin  fark etmesi saglanir.  Ornek minyatdrlerin

belirlenmesinde c¢esitli kitap, dergi, internet, tipkibasim, belgesel vb. materyallerden
yararlanilir.

S.G.-M.2.1.4. MinyatUrtn sosyal, politik ve ekonomik faktorlerden nasil etkilendigini agiklar.

&
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S.G.-M.2.1.5. Gegmiste yapilmis minyatir eserleri karsilagtinir,

Sanat tarihi boyutunda ele alinan minyatdrin ilk asamada ne zaman, nerede ve kim tarafindan
yapildigi, ikinci asamada bu minyatdrtn Gslubunun ve minyatdrtin kendisine ait ézelliklerinin
belirlendigi ve diger minyatdrilerle karsilastiriidigi, Uglincd asamada nakkasin yasadigi
cevresinden nasil etkilendigi (6zellikle nakkasin icinde yasadidi yer ve zaman agisindan), son
asamada ise minyatdrin sanat tarihi icerisindeki 6nemi hakkindaki sorular (zerinde durulur.

S.G.-M.2.1.6. Farkli kiiltiirlerde yapilan minyatir rneklerini karsilastirr.

S.G.-M.2.2. Miize Egitimi
S.G.-M.2.2.1. Muzeler ile minyattr( iliskilendirir.

Muze, sanat galerisi, kitdphane, sanatci atélyeleri ve bunun gibi yerlerin minyattr sanatindaki
énemine vurgu yapilir. Bu yerlere planl ve programli ziyaretler gerceklestirilir. Bu imkanlarin
bulunmadigr yerlerde tipkibasimlardan, belgesellerden vb. materyallerden yararlanilir.

S.G.-M.2.2.2. Mizelerdeki minyatUrll eserlerin korunmasinin énemini agiklar.
S.G.-M.3. Sanat (Eser/Uriin) Elestirisi ve Estetik
S.G.-M.3.1. incelenen minyatiirlerin konusunu séyler.

Gegmis ve ginumdiz minyatirlerine Srnekler gdésterilir. Ogrencilerden Srneklerde secilen
konularin neler oldugu hakkinda fikirlerini séylemeleri istenir.

S.G.-M.3.2. MinyatUrUn islevinin ne oldugu konusunda dugtincelerini soyler.

Minyatdr sanatcilarinin (nakkaslarin) nicin minyatdr yaptiklari tartisilir.

S.G.-M.3.3. Farkl dénemlerde yapilmis minyatdrler arasindaki benzerlik ve farkliliklar ifade eder.

Secilen eserler teknik, konu, renk ve kompozisyon dizeni agisindan incelenir, benzerlik ve
farkliliklar belirlenir.

S.G.-M.3.4. Estetik tercihlerin kisilere gore degistigini agiklar.

Farkli Usluplara gére yapilmis minyatir érnekleri 8grencilere sectirilir. Ogrencilerin sectikleri o
minyatird nigin tercih ettiklerini agiklamalari saglanir.

S.G.-M.3.5. MinyatUrt incelerken elestirel diislinme becerilerini kullanir.

Gecmis ve gunumduz minyatirlerinden d&rnekler gdsterilir. Sanat eserini inceleme, dort
basamakta (tanimlama, ¢ézimleme, yorumlama ve yargi) ele alinabilir. Minyattr( inceleme,
neyin nasil anlatildiginin, yani sanatcinin neyi anlatmak istediginin ve nasil anlattiginin
olabildigince detayl aciklanmasidir. Incelemenin sonunda bu eserin sanat eseri olup olmadigi,
eser basarili mi, iyi bir eser mi ve neden iyi bir eser olduguna dair bir sonuca varilmasi gerekir.

S.G.-M.3.6. Sanatci ve zanaatkarn rollerini karsilastirir.
S.G.-M.3.7. Minyaturlerin ekonomik degderi oldugunu agiklar.

S.G.-M.3.8. Kendisinin ve akranlannin ¢alismalarini analiz eder.







