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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclari, 6grenme 6gretme teori
ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu degisim bil-
giyi Ureten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢dzebilen, elestirel distnen, girisimci, kararli, iletisim
becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kulture katki saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanimlamak-
tadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek 6gretim programlari salt bilgi aktaran bir
yapidan ziyade bireysel farkliliklari dikkate alan, deger ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir yapida
hazirlanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda bir taraftan farkl konu ve sinif duzeylerinde sarmal bir yaklasimla tekrar
eden kazanimlara ve a¢iklamalara, diger taraftan butinsel ve bir kerede kazandiriimasi hedeflenen 6grenme ¢ik-
tilarina yer verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve acgiklamalar da ilgili disiplinin yetkin, gincel, gecerli ve egitim
6Qgretim surecinde hayatla iliskileri kurulabilecek niteliktedir. Bu kazanimlar ve sinirlarini belirleyen acgiklamalart,
siniflar ve egitim kademeleri dizeyinde degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde butdnlik saglayan bir
bakis acislyla yalin bir icerige isaret etmektedir. Boylelikle Ust bilissel becerilerin kullanimina yénlendiren, anlam-
Il ve kalici 6grenmeyi saglayan, saglam ve dnceki 6grenmelerle iliskilendiriimis, diger disiplinlerle ve gunlik ha-
yatla deQerler, beceriler ve yetkinlikler cevresinde butliinlesmis bir 8gretim programlari toplami olusturulmustur.

Ogretim programlari, 1739 sayili Millt Egitim Temel Kanununun 2. maddesinde ifade edilen “Turk Millt Egiti-
minin Genel Amaclan” ile “Turk Millt Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

EQitim ve 6Jretim programlariyla strddrulen tim calismalar; okul dncesi, ilkdgretim ve ortadgretim seviyel-
erinde birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaclara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul 6ncesi egitimi tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim strecleri gbz 6éninde bulundurularak be-
densel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikh sekilde gelisimlerini desteklemek

2. llkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim dizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki butinlik ve
6z farkindalik cercevesinde, 6z glven ve 6z disipline sahip, gindelik hayatta ihtiyac duyacagi temel dizeyde
sOzel, sayisal ve bilimsel akil yurutme ile sosyal becerileri ve estetik duyarliigi kazanmis, bunlari etkin bir sekilde
kullanarak saglikli hayat yonelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan égrencilerin, ilkokulda kazandiklar yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve manevi
degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde
ve ayrica disiplinlere 6zgu alanlarda ifadesini bulan temel dlzey beceri ve yetkinlikleri kazanmig bireyler olma-
larini saglamak

4. Liseyi tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle, milli
ve manevi degerleri benimseyip hayat tarzina dénustirmus, Uretken ve aktif vatandaslar olarak yurdumuzun ik-
tisadi, sosyal ve kultirel kalkinmasina katkida bulunan, “Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere
6zgu alanlarda ifadesini bulan temel dizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda bir
mesleQe, yuksekdgretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak.
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Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle buttinlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip
bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davraniglar dgretim programlariyla kazandiriimaya ¢alisilirken degerlerimiz
ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davranislarin arasindaki butunligu kuran baglanti ve ufuk islevi gérmekte-
dir. Degerlerimiz toplumumuzun milli ve manevi kaynaklarindan damitilarak diinden bugtne ulasmis ve yarin-
lanimiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir. Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine katiimasini ve katki
vermesini saglayan eylemsel buttnluklerimizdir. Bu yonuyle degerlerimiz ve yetkinlikler birbirinden ayriimaz
bir sekilde teori-pratik butinltgundeki asli pargcamizi olusturur. Guncellik icinde 6grenme 6gretme surecleriyle
kazandirmaya calistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz yapan de@erlerimizin ve yetkinliklerin gundn
sartlari icinde gorinurlik kazanma ara¢ ve platformlaridir; gindn sartlari icinde degisiklik gosterebilir yapisiyla
ariZidir ve bu sebeple de surekli gézden gecirmelerle glncellenir, yenilenir.

DEGERLERIiMiz

Degerlerimiz 6gretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kékleri geleneklerimiz ve
dinumuz icinde, gévdesi ve dallari bu kdklerden beslenerek buglinumduze ve yarinlarimiza uzanmaktadir. Temel
insani dzelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin akisinda ve karsilastigimiz sorunlarla basa ¢ikma-
da eyleme gecmemizi saglayan kudretin ve guictn kaynagidir.

Bir toplumun gelecegdinin, degerlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete kemige
burdnduren insanlarina bagl oldugu tartisma goétirmez bir gergektir. Bundan dolayi egitim sistemimiz her bir
dyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlar davranislarinda sergileme yeterliligini kazandirma amaciyla hare-
ket eder. EQitim sistemi sadece akademik agidan basarili, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davranislari kazan-
diran bir yapi degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek asli gorevidir; yeni neslin degerlerini,
aligkanliklarini ve davraniglarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi degerleri kazandirma amaci ¢ergevesindeki
islevini, 6gretim programlarini da kapsayan egitim programiyla yerine getirir. “Egitim programi”; 6gretim pro-
gramlari, 6grenme dgretme ortamlari, eQitim arag geregleri, ders disi etkinlikler, mevzuat gibi egitim sisteminin
tum unsurlan g6z éninde bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda bu anlayisla degerlerimiz, ayri
bir program veya 6égrenme alani, Unite, konu vb. olarak gérdlmemistir. Tam aksine bUtun egitim strecinin nihai
gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve her bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kék degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diristlik, ¢z denetim, sabrr,
saygl, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu de@erler, 6grenme 6gretme sirecinde hem kendi
baslarina, hem iligkili oldugu alt degerlerle ve hem de 6teki kok degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.

YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde buattnlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler ye-
tistirmeyi amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi dizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayat-
larinda ihtiya¢ duyacaklari beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Turkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) belirlen-
mistir. TYC sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1) Anadilde iletisim: Kavram, dusince, gorus, duygu ve olgulari hem s6zIli hem de yazil olarak ifade etme
ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve dgretim, is yeri, ev ve eglence gibi her turld
sosyal ve kulturel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

2) Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylasmakta olup
duygu, dusunce, kavram, olgu ve gorUsleri hem s6zIt hem de yazili olarak kisinin istek ve ihtiyaclarina gore
egitim, 6gretim, is yeri, ev ve eglence gibi uygun bir dizi sosyal ve kultirel baglamda anlama, ifade etme ve
yorumlama becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve kultUrlerarasi anlayis becerilerini de
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gerektirmektedir. Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve kultUrel ge¢cmisi, ¢cevresi, ihtiyaclar ve ilgilerine
bagli olarak dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlari ile farkli diller arasinda degiskenlik gosterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, ginlik hayatta
karsilasilan bir dizi problemi ¢ézmek icin matematiksel disinme tarzini gelistirme ve uygulamadir. Saglam
bir aritmetik becerisi Uzerine insa edilen sureg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapiimaktadir. Matematiksel yetkinlik,
dustnme (mantiksal ve uzamsal distinme) ve sunmanin (formuller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar)
matematiksel modlarini farkli derecelerde kullanma beceri ve istegini icermektedir.

Bilimde vyetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayali sonuclar Uretmek amaciyla dogal dunyanin
aciklanmasina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmaktadir.
Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaclarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin
uygulanmasi olarak goérulmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri
ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama giiciint kapsamaktadir.

4) Dijital yetkinlik: is, gunlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin glivenli ve elestirel sekilde
kullaniimasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendiriimesi, saklanmasi, Uretimi,
sunulmasi ve aligverisi i¢in bilgisayarlarin kullaniimasi ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi
ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5) Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de kapsayacak
sekilde bireysel olarak veya grup halinde dizenleyebilmesi icin 8grenmenin pesine disme ve bu konuda israrci
olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlar taniyarak égrenme ihtiyagc ve sureclerinin farkinda
olmasini ve basarill bir 6grenme eylemi igin zorluklarla basa ¢ikma yetenegini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve
beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi aramak ve bundan yararlanmak
anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6égrenme, bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim ve 6gretim ortami gibi cesitli
baglamlarda kullanilmasi ve uygulanmasi icin 6énceki 6grenme ve hayat tecribelerine dayaniimasi yénunde
o6grenenleri harekete gecirir.

6) Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisilerarasi ve kultUrlerarasi yetkinlikleri
icermekte; bireylerin farklilasan toplum ve calisma hayatina etkili ve yapici bicimde katiimalarina imkan
taniyacak; gerektiginde catismalari ¢dzecek dzelliklerle donatiimasini saglayan tim davranis bicimlerini kapsar.
Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iliskin bilgiye, demokratik ve
aktif katilm kararliigina dayali olarak medeni hayata tam olarak katiimalari icin donatmaktadir.

7) Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin disuncelerini eyleme dénlstirme becerisini ifade eder. Yaraticilik,
yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagsmak igin planlama yapma ve proje yonetme yetenegini de igerir.
Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait baglam ve sartlarin farkinda olabilmeleri ve
is firsatlarini yakalayabilmeleri igin ayni zamanda is hayatinda desteklemekte; toplumsal ve ticari etkinliklere
girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklari daha 6zgun bilgi ve beceriler icin de bir temel teskil
etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi de kapsar.

8) Kdiltdrel farkindalik ve ifade: MUzik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak tzere cesitli
kitle iletisim araclari kullanilarak goérds, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin éneminin
takdiridir.
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Hicbir insan bir baskasinin birebir aynisi degildir. Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna bagli olarak
6lcme ve degerlendirme surecinin “herkese uygun”, “herkes icin gecerli ve standart olmasi” insanin dogasina
terstir. Bu sebeple 6lcme ve degerlendirme surecinde azami gesitlilik ve esneklik anlayisiyla hareket edilmesi
sarttir. Ogretim programlari bu acidan bir yol gdstericidir. Ogretim programlarindan élcme degerlendirmeye ait
butdn unsurlari icermesini beklemek gercekgei bir beklenti olarak degerlendirilemez. Egitimde cesitlilik; birey,
egitim duzeyi, ders icerigi, sosyal ortam, okul imkénlari vb. i¢ ve dis dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigi igin,
6lcme ve degerlendirme uygulamalarinin etkililigini saglamada éncelik 6gretim programlarindan degil 6gretmen

ve egitim uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada ézgunluk ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis acisindan hareketle 6gretim programlarinda élgme ve de@erlendirme uygulamalarina yén veren
ilkeleri asagidaki gibi 6zetlemek mumkundur:

1. Olcme ve degerlendirme calismalan égretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum saglamali, ka-
zanim ve aciklamalarin sinirlari esas alinmalhdir.

2. Ogretim programi, dlcme strecinde kullanilabilecek dlcme arac ve yéntemleri acisindan uygulayicilara
kesin sinirlar ¢cizmez, sadece yol gosterir. Ancak tercih edilen 6lcme ve degerlendirme arag ve yénteminde,
gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.

3. Egitimde 6lgme ve degerlendirme uygulamalari egitimin ayriimaz bir parc¢asidir ve egitim sureci boyunca
yapilir. Olcme sonuglari tek basina degil izlenen streclerle birlikte btinlik icinde ele alinir.

4. Bireysel farkliliklar gergceginden dolayi butiin 6grencileri kapsayan, butdn égrenciler icin genel gecer, tek
tip bir dlcme ve degerlendirme yénteminden sz etmek uygun degildir. Ogrencinin akademik gelisimi tek bir
yontemle veya teknikle 6lculUp degerlendiriimez.

5. EQitim sadece “bilme (dustnce)” icin degdil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” icin de verilir;
dolayisiyla sadece bilissel 6lcimler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli ¢lcme degerlendirme esastir. Olcme ve degerlendirme uygulamalari dgretmen ve dgrencilerin
aktif katiimiyla gerceklestirilir.

7. Bireylerin 6lgme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basari gibi 6zellikleri zamanla degise-
bilir. Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda 6lgmek yerine surec igindeki degisimleri dikkate alan
6lctmler kullanmak esastir.

Ogretim programlarinin gelistiriimesi stirecinde insanin cok yonlii gelisimsel 6zelliklerine dair mevcut bilim-
sel bilgi ve birikim dikkate alinarak butun bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik bir yaklasim benim-
senmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir dénemde sonlanmadigi ve gelisimin hayat boyu strdigu
ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her yas déneminde bireylerin gelisim 6zelliklerini
dikkate alarak destekleyici dnlemler alinmasi dnerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu surse de tek ve bir ¢rnek yapida degildir. Evreler héalinde ilerler ve her evrede bireylerin
gelisim ozellikleri farklidir. Evreler de baslangic ve bitisleri acisindan homojen degildir. Bu sebeple programlar
olabildigince bunu g6z 6ntunde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimistir. Programlarin amaclarini ve ka-
zanimlarini gergeklestirme sUrecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapilmasi beklenir.

Gelisim dénemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri etkiler.
Ote yandan bu ardisiklik belirli yonelimlerle karakterize edilir: basitten karmasiga, genelden ézele ve somuttan
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soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme surecinde s6z konusu yonelimler hem bir alandaki yeterliligi olus-
turan kazanim ve becerilerin 6n sart ve ardilligi noktasinda dikkate alinmis hem de siniflar dizeyinde derslerin
dagihimlarinda ve birbirleriyle iligkilerinde g6z énunde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir bitin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkli gelisim
alanlarindaki ¢zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi distnce gelisimini etkiler ve
dusunce gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden, 6grencinin edindigi bir kazanimin, gelisimde baska
bir alani da etkileyecegdini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkliliklara iliskin hassasiyetler g6z éniinde bulundurularak yapilandirimistir.
Kalitimsal, cevresel ve kulturel faktérlerden kaynaklanan bireysel farkliliklar ilgi, ihtiyag ve yénlenme agisindan
da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireylerarasi ve bireyin kendi icindeki farkliliklari da kapsar. Birey-
ler hem baskalarindan farklilik gosterir hem de kendi igindeki dzellikleri ile farklidir. Ornegin bir bireyin soyut
dustnme yetenegdi glclt iken ayni bireyin resim yetenegdi zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu strmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gére degiskendir. Hizin ytksek oldugu
zamanlar gelisim agisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple 6gretmenlerin gelisim hizinin yuksek oldugu
zamanlarda égrencinin durumuna daha duyarl davranmasi beklenir. S6z gelimi ergenlik ddénemi kimlik edinimi
icin kritik dénemdir ve egitim bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri artirir ve ydnetir.

Elimizdeki programlari giincelleme suUrecinde hangi islemlerden ve asamalardan gectigimiz Uzerine bilgi
vermek de yerinde olacaktir. Bu baglamda:

e Farkl Ulkelerin son yillarda benzer gerekgelerle yenilenip glincellenen 6gretim programlari incelenmis,
e yurticinde ve yurt disinda egitim 6gretim ve programlar Uzerine yapilan akademik calismalar taranmisg,

®* pasta Anayasamiz olmak Uzere ilgili mevzuat, kalkinma planlari, hukGmet programlari, sQra kararlari,
siyasi partilerin programlari, sivil toplum kuruluslari ve sivil arastirma kurumlari tarafindan hazirlanan
raporlar vb. dokiimanlar analiz edilmis,

e Milll Egitim Bakanligi programlar ve 6gretim materyalleri daire baskanliklari tarafindan gelistirilen an-
ketler araciligiyla 6gretmen ve yoneticilerin programlar ve haftalik ders cizelgelerine yonelik goértsleri
toplanmis,

e llerden gelen her bir bransla ilgili zimre raporlari incelenmis,
e branslara yonelik acik uclu sorulardan olusan ve elektronik ortamda erisime acilan anket verileri derlenmis,
e egitim fakdlltelerimizin branslar 6lceginde hazirladiklar raporlar incelenmis,

butdn goérds, oneri, elestiri ve beklentiler, Bakanligimizin ilgili birimlerinden uzman personel, 6gretmen ve
akademisyenlerden olusan calisma gruplarinca degerlendirilmistir. Yapilan tespitler dogrultusunda 6gre-
tim programlarimiz gézden gecirilip guncellenmis ve yenilenmistir. Programlarin uygulanmasina 2018-2019
eqitim 6gretim yili itibariyla topyekdn gecilecek ve sonrasinda yapilacak izleme degerlendirme sonuglarina
gbre yine gerekli guncellemeler yapilacaktir. Bdylelikle programlarimizin gelismelerle ve bilimsel, sosyal,
teknolojik vb. ihtiyaglarla kosutlugunun surekliligi saglanmis olacakitir.
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1 BiLIS TEKNOLOJILERI VE YAZILIW DERS] GGRETIM PROGRAMINN OZEL AMAGLAR

Bilisim Teknolojileri ve Yaziim Dersi Ogretim Programi, 6grencilerin;

1. Dijital vatandas olarak teknolojik kavramlari, sistemleri ve islemleri iyi anlayan bireyler olmalarini,
Bilisim teknolojilerini etkili ve amacina uygun kullanmalarini,

internet tabanli servislere erismelerini, servisleri aragtirmalarini ve kullanmalarini,

Bilgisayar bilimine iliskin genel bir anlayis ve teknik birikim olusturmalarin,

Problem ¢dzme ve bilgi-islemsel distinme becerileri edinmelerini ve gelistirmelerini,

S A

Akil yUrtdtme surecini takip edebilmelerini ve degerlendirmelerini,

7. Ogrenme siirecinin bir parcasi olarak is birlikli calisma becerileri edinmelerini, sosyal ortamlardan
faydalanmalarini ve 6grendiklerini paylagmalarini,

8. Internet ortaminda ¢grenme firsatlari aramalarini,

9. Algoritma tasarimina iliskin anlayis gelistirerek sdzel ve goérsel olarak ifade etmelerini,
10. Problemleri cézmek icin uygun programlama yaklasimini segerek uygulamalarini,

11. Programlama konusunda teknik birikim olusturmalarin,

12. Programlama dillerinden en az birini kullanmalarini,

13. Uriin tasarimi ve ydnetimi konusunda calismalar yuritmelerini,

14. Gunlik hayatta karsilasilan sorunlarin (yash ve engelli bireylerin karsilastigi sorunlar vb.) ¢ézimuine
iliskin yenilikgi ve 6zgun projeler gelistirmelerini,

15. Yasam boyu 6grenme konusunda biling kazanmalarini amaclamaktadir.

Bilgi teknolojileri alaninda her &grenciye teknolojiden yararlanma ve bilgi-islemsel dustinme becerisi
kazanabilme firsati saglanmalidir. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi icin 6grenme ve 6gretme sureci farkli
teknolojik altyapilarla desteklenmesi gereken bir surectir. Teknik altyapi eksigi bulunan okullarda égrencilerin
bilgisayar olmadan 6grenebilmeleriicin farkl etkinliklerin ve uygulamalarin yapilmasi dnemlidir. Ayrica 6grenciler
icin zengin 6grenme ortamlari olusturulmasi dnerilmektedir. Bu kapsamda 6gretim programinda 6grencilerin
farkli donanim ve yazilim secenekleri ile tanistinimasi amaglanmig, égretim programinin teknik altyapi ve bilgi
donanimi agisindan tercihe bagl olarak secilip uygulanabilmesi Uzerinde durulmustur. Bu ¢ercevede bilisim
teknolojileri ve yazilim egitimi icin bilgisayar kullanmadan, blok tabanli programlama araclari, metin tabanli
programlama ortamlari ve robotik uygulamalar olmak Uzere dért yaklasim i¢in 6gretim icerikleri ve etkinlikler
gelistirilerek 6gretmenlerin bu icerik ve etkinlikleri kendi tercihleri dogrultusunda uygulamasi dustnulmusttr. Bu
kapsamda gelistirilen 6gretim icerikleri EBA’da (Egitim Bilisim Ag1) yer alacaktir.

Bu derste 6grenme sureci kuramsal bilginin yani sira mutlaka uygulama olanaklariyla zenginlestirilmelidir.
Ogrencilerin kendi trtinlerini ve projelerini gelistirmeleri icin olanak saglanmalidir. Ogrencilerin yeni 6grendikleri
ile gecmis yasantilarinda edindikleri bilgileri butunlestirmeleri ve yapilandirmalari i¢in anlamlandirma ve
orgutleme stratejilerinden yararlaniimalidir. Bu amacla proje calismalari, tasarimlayarak ¢grenme, 6greterek
6grenme, is birlikli 6grenme yéntem ve teknikleri kullanilabilir. Bu baglamda, problem ¢6zme ve proje tabanli
ogretim yaklasimlarr uygulanmalidir.

Ogrencinin 6grenme slrecine aktif olarak katimasi saglanmalidir. Ogretmenin rolt; ¢grencinin dgrenmesini
kolaylastirmak icin ona rehberlik etmek, 6grencinin 6grenim sutrecine katihmini saglamak i¢in gerekli énlemleri
almak ve 6grenciyi surekli gudulemek olmalidir. Hem bireysel hem de grup calismalar tercih edilmelidir.
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Ogrencilere gelistirdikleri Uriin ve projeleri akranlari ile paylasmalari icin firsatlar sunulmalidir. Bu sirecte ele
alinan problemlerin ve ¢6zUm o6nerilerinin dogrudan gergek hayatla iliskilendirilmesi ve gercek bir probleme
¢OzUm dUretilmesi son derece 6nemlidir. Bu amacla 6grenme surecinin diger derslerle iligkilendiriimesi de
Onerilmektedir.

Egitim ortami, 6grencileri 6grenmeye gudulemek ve 6grencilerin konuya ilgisini ¢ekmek i¢in 6grenmeye
uygun olarak duzenlenmelidir. Bu dizenlemenin nasil olacagina égretmen ve 6grenciler birlikte karar vermelidir.
Egitim ortami, 6grencilerin 6grenme ortamiyla daha fazla etkilesimde bulunmalarina, dolayisiyla zengin
o6grenme yasantilari edinmelerine olanak saglayacak sekilde dizenlenmelidir. Boylece égrenciler, daha dnceki
ogrendiklerini sinama, yanlislarini dizeltme hatta eski ve yeni bilgilerini daha etkili bir bigcimde iliskilendirebilme
firsatini bulacaktir. Ogretmen, égrencilerin bireysel farkliliklarina uygun secenekler sunmali, ydnergeler vermeli
ve her 6grencinin kendi kararini kendisinin olusturmasina yardimci olmalidir.

Bununla birlikte paylasmaya ve birlikte gelistirmeye dayall sosyal kodlama ortamlari da kullanilabilir. Bu
ortamda 6grenciler ve 6gretmenler kisisel ya da grup olarak yaptiklari yazilimlar diger internet kullanicilar ile
paylasmakta, bir proje Uzerinde ortaklasa calisabilmekte ve mevcut projelerden yeni projeler Uretebilmektedir.
Bu baglamda; Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi’'nde donanim olarak bilgisayarlar, tabletler ya da robot kitleri
kullanilabilir. Teknik olanaklar olmayan okullar i¢in bilgisayar kullanilmadan gerceklestirilen etkinlikler ve drama
sUrecleri tasarlanip uygulanabilir.

Program uygulanirken degerleri 6grencilerin kazanmasina 6zen gosterilmeli, tum kazanimlar ilgili deQerlerle
eslestiriimeli ve ortuk program anlayisindan hareketle dersler islenmelidir. Ayrica programin uygulanma
strecinde aclk kaynak kodlu veya Ucretsiz erisilebilen araclar tercih edilmelidir.
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7 ve 8. siniflar icin gelistirilen programda Unite temelli yaklasim esas alinmistir. Programda, 7 ve 8. sinif
duzeyinde dort temel Unite bulunmaktadir. Bilisim Teknolojileri Unite baslgi altinda; bilgi ve iletisim teknolojilerinin
gunluk yasamdaki 6nemi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kdltdrel, sosyal, bireysel ve toplumsal a¢idan olumlu
ve olumsuz etkileri, bilgisayar ve diger bilesenlerin ¢alisma prensipleri, dosyalar Uzerinde temel islemleri
gerceklestirme ve guncel teknolojilere ve uygulamalara iliskin konular ele alinmaktadir. Etik ve Guvenlik bashgi
altinda; bilgi gizliligi ve glivenligi, etik degerler gibi kavramlara deginilmistir. iletisim, Arastirma ve Is Birligi konu
baslg altinda; farkl sistemlerin ve bireylerin birbiri ile nasil iletisim kurduguna iliskin anlayis gelistirme, arama
yontemlerini etkili kullanarak dogru bilgiye ulasma ve paylasma, iletisim teknolojilerini kullanarak etkili iletisim ve
is birligi saglama ve son olarak farkl sosyal ortamlari etkili bicimde kullanma ve ydnetme becerileri kazandiriimasi
hedeflenmistir. Urtin Olusturma konu baslig altinda; bilgi ve fikirlerini farkli hedef kitlelerin anlayacag bicimlerde
(6rnegin metin, ses, resim ve sayilar) sunma ve gorsellestirme, bilgiyi yapilandirma sureclerinde dogru arag
ve yaklasimlari segcme ve kullanma, son olarak da farkli teknolojik araglari kullanarak ses, video, animasyon ve
web sitesi gibi Urlnleri tasarlama, gelistirme, yayinlama ve sunma konulari ele alinmistir. Problem Cdézme ve
Programlama konu basligi altinda; algoritma tasarimina iliskin (arama, siralama vb.) anlayis gelistirme; s6zel ve
gorsel olarak ifade etme, problem ¢dézmek icin degisken atama, sirali mantik, karar yapisi, déngu ve fonksiyon
yapilarini kullanma, problemleri ¢ézmek icin uygun programlama yaklasimini se¢me ve uygulama konusunda
beceriler kazandiriimasi amaglanmigtir.

7 ve 8. siniflarda haftada iki saat secmeli olarak okutulacak derste tasarim ve programlama, ileri duzey
uygulama ile yenilikci dustinme becerisi kazandirma hedeflenmistir.

Kazanimlar; sinif dlizeyi, Unite numarasi, konu numarasi ve kazanim numarasl! esas alinarak numaralandi-
nimistir. Kazanimlara iligskin aciklamalar, sinirlamalar veya uyarilar kazanimin aciklamalarinda ifade edilmistir.

Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak goésterilmistir.

Dersin kodu
Konu numarasi

Sinif diizeyi

\
[SB—TJ@U'JGJ@J

Unite numarasi

Kazanim numarasi
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. SBT.7.1. BILISIM TEKNOLOJILERI

SBT.7.1.1 Bilisim Teknolojilerinin Giinliikk Yasamdaki Onemi
SBT.7.1.1.1. Bilisim teknolojilerinin zaman icindeki degisimlerini tartisir.

Bu degisikliklerin egitim, is ve toplum Uzerindeki etkileri arastirilir.
SBT.7.1.1.2. Bilisim teknolojilerini kullanarak yapilabilecek yenilikleri fark eder.
SBT.7.1.1.3. Bilgisayar bilimleri tarafindan gelistirilen disiplinler arasi kariyerleri agiklar.

Bilisim teknolojileri gelisimi ile gelecegin meslegi haline gelebilecek kariyerlerden bahsedilir.

- SBT.7.2. ETiK VE GUVENLIK

SBT.7.2.1. Etik Degerler
SBT.7.2.1.1. Bilgi ve teknoloji kullaniminda etik olan ve olmayan davraniglari tartisir.
Cevrimici ortamlarda olumlu, glivenli, yasal ve ahlaki davranis gdsterilmesi gerektigine vurgu yapilir.
SBT.7.2.1.2. Fikri mulkiyet haklarinin 6nemini degerlendirir.
SBT.7.2.2. Gizlilik ve Guivenlik
SBT.7.2.2.1. Gizlilik ve glvenlik problemlerinin neden oldugu bireysel ve toplumsal etkileri tartisir.
SBT.7.2.2.2. Bilgi glivenligi ve gizliligine karsi tehditleri agiklar.
SBT.7.2.2.3. Cesitli ortamlarin glivenlik diizeyini degerlendirir.
Yazilim ve donanim acisindan farkli drneklerle tartisilir.
SBT.7.2.2.4. Givenlik icin tehdit olusturabilecek yapilara karsi alinabilecek énlemleri agiklar.

Bilgi gavenligini saglama konusunda sorumluluk bilinci kazandirilir.

. SBT.7.3. PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

SBT.7.3.1. Problem C6zme Kavramlar ve Yaklasimlari
SBT.7.3.1.1. Bir problemi alt problemlere ayirir.
SBT.7.3.1.2. Bir problemi ¢ézmek Uzere farkl algoritmalar tasarlar.
SBT.7.3.1.3. Tasarlanan algoritmanin akis semasini olusturur.
SBT.7.3.1.4. Tasarlanan algoritmay! test eder ve hatalar ayiklar.
SBT.7.3.1.5. Algoritma tasarimi ile programlama dili arasindaki iligkiyi ortaya koyar.
SBT.7.3.2. Programlama
SBT.7.3.2.1. Programlama aracinin araylzinl ve 6zelliklerini tanir.
Metin ya da blok tabanli programlama araclari tercih edilebilir.
SBT.7.3.2.2. Belirli bir problemi ¢6zmek Uzere gelistirdigi algoritmayi hatasiz bir programa dénusturir.

SBT.7.3.2.3. Verilen bir probleme uygun s6z dizimi olusturur.
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SBT.7.3.2.4. Verilen bir s6z dizimini test eder ve hatalar ayiklar.
SBT.7.3.2.5. Problemin ¢6zimune ydnelik degiskenleri kullanir.
Degisken olusturma, degiskeni uygun bicimde adlandirma ve kullanma islemleri yapilir.
SBT.7.3.2.6. Problemin ¢6ziimlne ydnelik kosullu ifadeleri kullanir.
SBT.7.3.2.7. Problemin ¢6ziimine yénelik dénguleri kullanir.
SBT.7.3.2.8. Problemin ¢6ziimlne yoénelik fonksiyonlari kullanir.
SBT.7.3.2.9. Belirli bir problemin ¢ézimine yénelik 6zgiin Grlin gelistirir.

Ogrencilerin stire¢ icinde égrenilen dzellikleri kapsayici is birlikli proje hazirlamalari saglanir.

~ SBT.7.4. URUN OLUSTURMA

SBT.7.4.1. Sunu ve Gorsellestirme Programlari
SBT.7.4.1.1. Belirli bir amag icin grafik ve animasyonlari kullanarak sunu olusturur.
SBT.7.4.1.2. Belirli bir amag icin zihin haritasi tasarlar.

Cevrimici ortamda is birligine dayal drdnler olusturulmasi saglanir.
SBT.7.4.1.3. Sayisal verilerden olusan grafik ve bilgi grafigi gelistirir.
SBT.7.4.1.4. Poster olusturma programi kullanarak bir poster tasarlar.
SBT.7.4.1.5. Sayfa tasarim programlari kullanarak bir triin olusturur.

Acik kaynak kodlu veya Ucretsiz erigilebilen programlar kullanilarak gazete, dergi ya da brosur
tasarlanir.

SBT.7.4.1.6. Engelli bireyler i¢in yazili ve gérsel materyaller olusturur.

Toplumdaki engelli bireylere karsi yardimsever ve onlarin sorunlarina karsi duyarl olmalari
vurgulanir.

SBT.7.4.1.7. s birligine dayali proje Gretir.
Ulusal ve uluslararasi yarismalara ve projelere katiimasi tesvik edilir.
SBT.7.4.2. iki Boyutlu Animasyon Programlari
SBT.7.4.2.1. Animasyon ile ilgili temel kavramlari agiklar.
Karelerle ¢alisma mantigr aciklanir.
SBT.7.4.2.2. Oykii yapraklari (storyboard) yardimiyla animasyonun senaryosunu olusturur.
SBT.7.4.2.3. Kullanilan animasyon programinin araylzinl ve 6zelliklerini tanir.

SBT.7.4.2.4. Belirli bir amag i¢in animasyon olusturur.
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_ SBT.8.1 BILISIM TEKNOLOJILERI

SBT.8.1.1. Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yasamdaki Onemi
SBT.8.1.1.1. Teknolojinin engelli bireylerin hayatinda oynayabilecegi roli agiklar.

Engelli bireylerin hayatini kolaylastiran bilgi iletisim teknolojilerinden bahsedilir. Trafik 1siklarinda
sesli uyari sistemi, akilli tekerlekli sandalye vb.

SBT.8.1.1.2. Siber saldiri ve yazihm korsanhgi ile iliskili sosyal ve ekonomik sonuglari tartisir.
SBT.8.1.2. Gizlilik ve Glivenlik

SBT.8.1.2.1. Glvenli cevrimici aligveris icin dikkat etmesi gereken unsurlari bilir.

SBT.8.1.2.2. Kisisel bilgisayar ve ag ortaminda bilgi glivenligini saglamaya yonelik islemleri ylritdr.

Ogrencilerin bir gtivenlik yazilimi kurmasi ve bu giivenlik yaziliminin gizlilik ve givenlik ayarlarini
kigisel tercihlerine uygun bicimde duzenlemesi saglanir.

SBT.8.1.2.3. Web sitelerinin givenilirligini ve gecerliligini degerlendirir.

‘hitps” ile “http” farkindan ve site iceriginin gecerliliginden bahsedilir.

| SBT.8.2.ILETISIiM, ARASTIRMA VE iSBIRLIGI

SBT.8.2.1. Sosyal Medya
SBT.8.2.1.1. Sosyal medyada kullanilan temel kavramlar agiklar.
SBT.8.2.1.2. Sosyal medyanin kullanim amaglarini agiklayarak tirlerini érneklendirir.
SBT.8.2.1.3. Sanal ortamda glvenli profil olusturma yéntemlerini kullanir.

Kisisel bilgilerin saklanmasi ve korunmasi konusunda sorumluluk bilinci kazandirilir.
SBT.8.2.1.4. Coklu ortam paylasim platformlarini kullanir.

EBA, blog sayfalari vb. uygulamalarin incelenmesi saglanir.
SBT.8.2.1.5. Etiketleme araclarini bilingli bir sekilde kullanmanin énemini agiklar.
SBT.8.1.1.6. Sosyal medya kullanim slrecinde dikkat edilecek etik degerleri aciklar.

GUnlik hayatta bireysel ve sosyal iletisim streclerinde gdsterilen duyarliliklarin sanal ortamda da
gosterilmesi gerektigi vurgulanir.

SBT.8.1.1.7. Sosyal aglarin kullanimindaki sorunlari agiklar.

SBT.8.2.1.8. Cevrimici iletisim slrecinde karsilastigi sorunlara ¢dézum Uretir.
SBT.8.2.2. Web Giinceleri

SBT.8.2.2.1. Web giince (blog) platformlarini tanir ve kullanim amacini agiklar.
SBT.8.2.2.2. Amaca uygun olarak basit bir web giincesi olusturarak yayinlar.

Acik kaynak kodlu veya Ucretsiz erisilebilen ortamlarda Web gtincesi tasarlanmasi ve Webfolyo
olusturulmasi saglanir. Olusturdugu Web guincesinin ézellestirme islemlerini yapmasi saglanir.

SBT.8.2.2.3. Olusturdugu web glincesindeki icerikleri sosyal medyada paylasir.
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| SBT.8.3. PROBLEM GOZME VE PROGRAMLAMA

SBT.8.3.1. Problem Cézme Kavramlari ve Yaklasimlari

SBT.8.3.1.1. Belirlenen problem i¢in olusturdugu ¢6zim 6nerisini ve yaklasimini sunar.
SBT.8.3.1.2. Belirlenen problemin ¢6zimUnu saglayan farkh algoritmalar hakkinda tartisir.
SBT.8.3.1.3. Gelistirdigi stratejilerin, belirlenen problemin ¢ézimundeki etkisini tartigir.
SBT.8.3.1.4. Belirlenen problemin ¢6zimd icin dogru algoritmayi olusturur.

SBT.8.3.2. Programlama

SBT.8.3.2.1. Programlama aracinin araylzinl ve 6zelliklerini tanir.
Metin tabanli programlama araclari kullanilir.

SBT.8.3.2.2. Belirli bir problemi ¢6zmek Uzere gelistirdigi algoritmayi uygun yapilari kullanarak hatasiz bir
programa dénusturdr.

SBT.8.3.2.3. Yerel ve global degiskeni agiklar.

SBT.8.3.2.4. Karar ve déngu yapilarini en uygun sekilde secerek program olusturur.
SBT.8.3.2.5. Parametreleri kullanir.

SBT.8.3.2.6. Fonksiyon kullanan farkli programlar yazar.

SBT.8.3.2.7. Yazilan bir programin hatalarini tespit eder.

SBT.8.3.2.8. Kullanici girdilerini alarak en uygun veri yapisinda saklar.

SBT. 8.3.2.9. Yazilim gelistirme sirecini agiklar.

SBT. 8.3.2.10. TUm programlama yapilarini igeren 6zgiin bir yazihm projesi olusturur.

a) Proje olarak 6grenciler egitsel bir oyun olusturabilir.
b) Proje calismalari bireysel ya da grup olarak ydrdtdlebilir.

SBT. 8.3.2.11. Gelistirdigi projeyi sosyal kodlama ortamlarinda paylasir.

Cevrimici ortamda proje ve is paylasim yazilimlari kullanilir.

~ SBT.8.4. URUN OLUSTURMA

SBT.8.4.1. Ug Boyutlu Tasarim Programlari
SBT.8.5.1.1. Ug boyutlu tasarima ydnelik temel kavramlari agiklar.
Boyut, derinlik vb. kavramlara deginilir.

SBT.8.4.1.2. Kullanilan G¢ boyutlu tasarim programinin araylzina ve dzelliklerini tanir.

Acik kaynak kodlu veya Ucretsiz erisilebilen gdérsel isleme programlari tercih edilebilir.
SBT.8.4.1.3. Basit diizeyde (¢ boyutlu gizimler yapar.
SBT.8.4.1.4. Model tasarimi yapar.

SBT.8.4.1.5. Belirli bir amaca ydnelik 6zgiin tasarim Grind gelistirir.
SBT.8.4.1.6. Ug boyutlu yazicilari ve ii¢ boyutlu yazicilarin kullanildigi alanlari agiklar.
SBT.8.4.1.7. s birlikli calisma ortamlarini kullanarak gelistirdigi Giriin(i paylasir.







