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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclar, 6grenme 6gretme teori
ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu degisim bil-
giyi Ureten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢6zebilen, elestirel disinen, girisimci, kararli, iletisim
becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kultlre katki saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanimlamak-
tadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek 6gretim programlari salt bilgi aktaran bir
yapidan ziyade bireysel farkliliklar dikkate alan, deger ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir yapida
hazirlanmistir. Bu amag dogrultusunda bir taraftan farkli konu ve sinif dtzeylerinde sarmal bir yaklasimla tekrar
eden kazanimlara ve aciklamalara, diger taraftan buttnsel ve bir kerede kazandiriimasi hedeflenen 6grenme ¢ik-
tilarina yer verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve aciklamalar da ilgili disiplinin yetkin, gincel, gecerli ve egitim
o6gretim sdrecinde hayatla iligkileri kurulabilecek niteliktedir. Bu kazanimlar ve sinirlarini belirleyen aciklamalari,
siniflar ve egitim kademeleri duzeyinde degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde butinluk saglayan bir
bakis acislyla yalin bir icerige isaret etmektedir. Boylelikle st bilissel becerilerin kullanimina yénlendiren, anlamli
ve kalicl 6grenmeyi saglayan, saglam ve 6nceki 6grenmelerle iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve gunluk ha-
yatla degerler, beceriler ve yetkinlikler cevresinde buttinlesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

Ogretim programlari, 1739 sayili Millt Egitim Temel Kanununun 2. maddesinde ifade edilen “Turk Millt Egitiminin
Genel Amaglan” ile “Turk Milll Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

EQitim ve 6gretim programlariyla sdrddrtlen tim galismalar; okul éncesi, ilkdgretim ve ortadgretim seviyel-
erinde birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaglara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul 6ncesi egitimi tamamlayan dgrencilerin bireysel gelisim strecleri gdz éninde bulundurularak beden-
sel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini desteklemek

2. llkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki butinlik ve
6z farkindalik cercevesinde, 6z guven ve 6z disipline sahip, gindelik hayatta ihtiyac duyacagi temel dizeyde
s6zel, sayisal ve bilimsel akil yarttme ile sosyal becerileri ve estetik duyarlihgi kazanmis, bunlari etkin bir sekilde
kullanarak saglikli hayat yénelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan égrencilerin, ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve manevi
degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, “TUrkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde
ve ayrica disiplinlere 6zgu alanlarda ifadesini bulan temel duzey beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler olma-
larini saglamak

4. Liseyi tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle, milli
ve manevi degerleri benimseyip hayat tarzina déntstiirmds, Uretken ve aktif vatandaslar olarak yurdumuzun ik-
tisadi, sosyal ve kulturel kalkinmasina katkida bulunan, “Turkiye Yeterlilikler Cercevesi’nde ve ayrica disiplinlere
6zgu alanlarda ifadesini bulan temel duzey beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda bir
meslege, yuksekdgretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak
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Egitim sistemimizin temel amaci de@erlerimiz ve yetkinliklerle butunlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip
bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davranislar 6gretim programlariyla kazandirimaya calisilirken degerlerimiz
ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davranislarin arasindaki batinldgd kuran baglanti ve ufuk islevi gérmektedir.
Degerlerimiz toplumumuzun milll ve manevi kaynaklarindan damitilarak dinden bugltne ulasmis ve yarinlarimiza
aktaracagimiz 6z mirasimizdir. Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine katilmasini ve katki vermesini
saglayan eylemsel battnltklerimizdir. Bu yonUyle degerlerimiz ve yetkinlikler birbirinden ayriimaz bir sekilde te-
ori-pratik butunlugundeki asli parcamizi olusturur. Guncellik icinde 6grenme 6Jretme slrecleriyle kazandirmaya
calstigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz yapan degerlerimizin ve yetkinliklerin gintn sartlari icinde
gorunurlik kazanma arac ve platformlandir; gnin sartlari icinde degisiklik gésterebilir yapisiyla arizidir ve bu
sebeple de surekli gézden gecirmelerle guncellenir, yenilenir.

DEGERLERIMiz

Degerlerimiz 6gretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kokleri geleneklerimiz ve
dinUmuz icinde, gbvdesi ve dallari bu kéklerden beslenerek buginimuze ve yarinlarimiza uzanmaktadir. Temel
insani ¢zelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin akisinda ve karsilastigimiz sorunlarla basa ¢ikmada
eyleme gecmemizi saglayan kudretin ve gictn kaynagidir.

Bir toplumun geleceginin, deg@erlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete kemige
burtndUren insanlarina bagh oldugu tartisma goétirmez bir gercektir. Bundan dolayi egitim sistemimiz her bir
Uyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlari davraniglarinda sergileme yeterliligini kazandirma amaciyla hare-
ket eder. Egitim sistemi sadece akademik a¢idan basarili, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davranislar kazan-
diran bir yapi degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek asli gorevidir; yeni neslin degerlerini,
aliskanliklarini ve davraniglarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi degerleri kazandirma amaci ¢cercevesindeki isle-
vini, 6gretim programlarini da kapsayan egitim programiyla yerine getirir. “EQitim programi”; 6gretim programlari,
6grenme 6gretme ortamlari, egitim arac gerecleri, ders digi etkinlikler, mevzuat gibi egitim sisteminin tim unsur-
lar g6z dninde bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda bu anlayisla degerlerimiz, ayr bir program
veya 6grenme alani, Unite, konu vb. olarak gérulmemistir. Tam aksine buttn egitim strecinin nihai gayesi ve ruhu
olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve her bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kék degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diriistlik, 6z denetim, sabir, say-
g1, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu de@erler, 6grenme 6gretme surecinde hem kendi baslari-
na, hem iliskili oldugu alt degerlerle ve hem de 6teki kok de@erlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.

YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde butinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler yetistirmeyi
amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda ih-
tiyac duyacaklar beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Turkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) belirlenmistir. TYC
sekiz anahtar yetkinlik belirlemekte ve asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1) Anadilde iletisim: Kavram, dUslnce, gorus, duygu ve olgulari hem s6zli hem de yazili olarak ifade etme ve
yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve 6gretim, is yeri, ev ve eglence gibi her turld sosyal
ve kulturel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.
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2) Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylasmakta olup duygu,
dusutnce, kavram, olgu ve gorUsleri hem s6zIi hem de yazili olarak kisinin istek ve ihtiyaglarina gére egitim,
ogretim, is yeri, ev ve eglence gibi uygun bir dizi sosyal ve kiltdrel baglamda anlama, ifade etme ve yorumlama
becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve kultUrlerarasi anlayis becerilerini de gerektirme-
ktedir. Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve kulturel gegmisi, ¢evresi, ihtiyaglari ve ilgilerine bagli olarak
dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlari ile farkl diller arasinda degiskenlik gosterecektir.

3) Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik, gunlik hayatta
karsllasilan bir dizi problemi ¢ézmek igin matematiksel disinme tarzini gelistirme ve uygulamadir. Saglam
bir aritmetik becerisi Uzerine insa edilen surec, faaliyet ve bilgiye vurgu yapiimaktadir. Matematiksel yetkinlik,
dUsinme (mantiksal ve uzamsal distinme) ve sunmanin (formuller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar)
matematiksel modlarini farkli derecelerde kullanma beceri ve istegini icermektedir.

Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayall sonuclar dretmek amaciyla dogal dinyanin aciklan-
masina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmaktadir. Teknolojide
yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaclarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak
gorulmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatan-

das olarak sorumluluklarini kavrama gucunu kapsamaktadir.

4) Dijital yetkinlik: is, gunlik hayat ve iletisim igin bilgi iletisim teknolojilerinin glvenli ve elestirel sekilde
kullaniimasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin degerlendiriimesi, saklanmasi, Uretimi,
sunulmasi ve aligverisi icin bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica internet araciliiyla ortak aglara katilim saglanmasi
ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5) Ogrenmeyi édrenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de kapsayacak
sekilde bireysel olarak veya grup halinde dtzenleyebilmesi icin 6grenmenin pesine disme ve bu konuda israrci
olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkanlari taniyarak égrenme ihtiyac ve sureclerinin farkinda ol-
masini ve basarili bir 6grenme eylemi icin zorluklarla basa ¢ikma yetenegini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve becer-
iler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destedi aramak ve bundan yararlanmak anlamina
da gelir. Ogrenmeyi 6grenme, bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim ve égretim ortami gibi cesitli baglamlarda
kullaniimasi ve uygulanmasi i¢in énceki 6grenme ve hayat tecrtbelerine dayaniimasi yéninde 6grenenleri hare-
kete gecirir.

6) Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisilerarasi ve kilturlerarasi yetkinlikleri icer-
mekte; bireylerin farklilasan toplum ve ¢alisma hayatina etkili ve yapici bigimde katilmalarina imkéan taniyacak;
gerektiginde catismalar ¢dzecek 6zelliklerle donatiimasini saglayan tum davranis bigimlerini kapsar. Vatan-
daslikla ilgili yetkinlik ise bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iliskin bilgiye, demokratik ve aktif
katilim kararliligina dayall olarak medeni hayata tam olarak katiimalari i¢cin donatmaktadir.

7) Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin diistincelerini eyleme dénistirme becerisini ifade eder. Yaraticilik,
yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulasmak icin planlama yapma ve proje yonetme yetenegdini de icerir.
Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil islerine ait baglam ve sartlarin farkinda olabilmeleri ve
is firsatlarini yakalayabilmeleri icin ayni zamanda is hayatinda desteklemekte; toplumsal ve ticari etkinliklere
girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢c duyduklari daha 6zgun bilgi ve beceriler icin de bir temel teskil
etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi de kapsar.

8) Kiiltiirel farkindalik ve ifade: MUzik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak tzere gesitli
kitle iletisim araclari kullanilarak goérus, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin éneminin
takdiridir.




Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Hicbir insan bir baskasinin birebir aynisi degdildir. Bu sebeple dJretim programlarinin ve buna bagli olarak
6lcme ve degerlendirme sudrecinin “herkese uygun”, “herkes icin gecerli ve standart olmasi” insanin dogasina
terstir. Bu sebeple 6lcme ve degerlendirme surecinde azami gesitlilik ve esneklik anlayisiyla hareket edilmesi
sarttir. Ogretim programlari bu agidan bir yol gostericidir. Ogretim programlarindan élcme degerlendirmeye ait
butdn unsurlari icermesini beklemek gercekgei bir beklenti olarak de@erlendirilemez. EQitimde cesitlilik; birey,
egitim duzeyi, ders icerigi, sosyal ortam, okul imkanlari vb. i¢c ve dis dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigi icin,
6l¢me ve degerlendirme uygulamalarinin etkililigini saglamada 6ncelik 6gretim programlarindan degil 6gretmen

ve egitim uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada ézgunluk ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis acisindan hareketle 6gretim programlarinda 6lgme ve degerlendirme uygulamalarina yén veren
ilkeleri asagidaki gibi 6zetlemek mumkundur:

1. Olgme ve degerlendirme calismalar ¢gretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum saglamali, ka-
zanim ve aciklamalarin sinirlari esas alinmaldir.

2. Ogretim programi, dlcme strecinde kullanilabilecek dlcme arac ve yéntemleri acisindan uygulayicilara
kesin sinirlar cizmez, sadece yol gosterir. Ancak tercih edilen 6lcme ve degerlendirme arac ve yénteminde,
gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.

3. Egitimde 6lcme ve dederlendirme uygulamalari egitimin ayrilmaz bir parcasidir ve egitim sdreci boyunca
yapilir. Olcme sonuclari tek basina degil izlenen streclerle birlikte bitunlik icinde ele alinir.

4. Bireysel farkliliklar gerceginden dolayi butin égrencileri kapsayan, butdn 6grenciler icin genel gecer, tek
tip bir dlgme ve degerlendirme yénteminden sz etmek uygun degildir. Ogrencinin akademik gelisimi tek bir
yéntemle veya teknikle dlctltp degerlendiriimez.

5. EQitim sadece “bilme (dustnce)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” icin de verilir;
dolayisiyla sadece bilissel dlcimler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli ¢lcme degerlendirme esastir. Olgme ve degerlendirme uygulamalari dgretmen ve dgrencilerin
aktif katilimiyla gergeklestirilir.

7. Bireylerin 6lgme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, de@er ve basari gibi 6zellikleri zamanla degise-
bilir. Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda dlgmek yerine stre¢ icindeki degisimleri dikkate alan
olctmler kullanmak esastir.

Ogretim programlarinin gelistirimesi stirecinde insanin ¢ok yonli gelisimsel dzelliklerine dair meveut bilim-
sel bilgi ve birikim dikkate alinarak buttin bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik bir yaklasim benim-
senmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir dénemde sonlanmadigi ve gelisimin hayat boyu strdigu
ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her yas déneminde bireylerin gelisim 6ézelliklerini
dikkate alarak destekleyici dnlemler alinmasi dnerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu strse de tek ve bir érnek yapida degildir. Evreler hélinde ilerler ve her evrede bireylerin
gelisim ozellikleri farklidir. Evreler de baslangi¢ ve bitisleri acisindan homojen degildir. Bu sebeple programlar
olabildigince bunu gdz énunde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimistir. Programlarin amaclarini ve ka-
zanimlarini gerceklestirme sdrecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapiimasi beklenir.
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Gelisim dénemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri etkiler.
Ote yandan bu ardisiklik belirli yénelimlerle karakterize edilir: basitten karmasiga, genelden 6zele ve somuttan-
soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme sUrecinde sz konusu yonelimler hem bir alandaki yeterliligi olus-
turan kazanim ve becerilerin 6n sart ve ardilligi noktasinda dikkate alinmis hem de siniflar dlzeyinde derslerin
dagilimlarinda ve birbirleriyle iligkilerinde g6z éninde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir btin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkl gelisim
alanlarindaki ¢zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi dustnce gelisimini etkiler ve
dusunce gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden, égrencinin edindigi bir kazanimin, gelisimde baska
bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkliliklara iliskin hassasiyetler g6z éniinde bulundurularak yapilandirimistir.
Kalitimsal, cevresel ve kulturel faktorlerden kaynaklanan bireysel farkhliklar ilgi, ihtiyac ve yénlenme acgisindan
da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireylerarasi ve bireyin kendi icindeki farkliliklar da kapsar. Birey-
ler hem baskalarindan farklilik gosterir hem de kendi icindeki 6zellikleri ile farklidir. Ornegin bir bireyin soyut
dustinme yetenegdi glclt iken ayni bireyin resim yetenegdi zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu stdrmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere goére degiskendir. Hizin ylksek oldugu
zamanlar gelisim agisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple 6gretmenlerin gelisim hizinin yuksek oldugu
zamanlarda 6grencinin durumuna daha duyarli davranmasi beklenir. S6z gelimi ergenlik donemi kimlik edinimi
igin kritik dénemdir ve egitim bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri artirir ve yonetir.

Elimizdeki programlari guncelleme sUrecinde hangi islemlerden ve asamalardan gectigimiz Uzerine bilgi
vermek de yerinde olacaktir. Bu baglamda:

e Farkl Ulkelerin son yillarda benzer gerekgelerle yenilenip glncellenen 6gretim programlari incelenmis,
e yurticinde ve yurt disinda egitim 6gretim ve programlar Uzerine yapilan akademik calismalar taranmis,

e basta Anayasamiz olmak Uzere ilgili mevzuat, kalkinma planlari, hUkimet programlari, sGra kararlari,
siyasi partilerin programlari, sivil toplum kuruluslari ve sivil arastirma kurumlari tarafindan hazirlanan
raporlar vb. dokimanlar analiz edilmis,

e Milll Egitim Bakanligi programlar ve 6gretim materyalleri daire baskanliklar tarafindan gelistirilen an-
ketler araciligiyla 6gretmen ve yoneticilerin programlar ve haftalik ders ¢izelgelerine yonelik gérusleri
toplanmis,

e illerden gelen her bir bransla ilgili zimre raporlari incelenmis,
® pranslara yonelik acik uclu sorulardan olusan ve elektronik ortamda erisime acilan anket verileri derlenmis,
e egitim fakUltelerimizin branglar 6lgceginde hazirladiklari raporlar incelenmis,

butun goérus, 6neri, elestiri ve beklentiler, Bakanligimizin ilgili birimlerinden uzman personel, 6gretmenve
akademisyenlerden olusan calisma gruplarinca degerlendirilmistir. Yapilan tespitler dogrultusunda 6gre-
tim programlarimiz gézden gegcirilip guncellenmis ve yenilenmistir. Programlarin uygulanmasina 2018-2019
eQitim 6gretim yili itibariyla topyekdn gecilecek ve sonrasinda yapilacak izleme degerlendirme sonuglarina
gore yine gerekli gliincellemeler yapilacaktir. Boéylelikle programlarimizin gelismelerle ve bilimsel, sosyal,
teknolojik vb. ihtiyac¢larla kosutlugunun surekliligi saglanmis olacaktir.




Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Teknoloji ve Tasarim dersinin iki temel amaci vardir. ilki hayat boyu &grenen, 6grendigini uygulayabilen,
teknoloji ve tasarim sureclerini hem kendisi hem de yasadigi toplum yararina kullanabilen bireyler yetistirmek;
ikincisi ise teknoloji ve tasarim surecini anlayabilen, yorumlayabilen, yonetebilen ve degerlendirebilen teknoloji
ve tasarim okuryazari bireyler yetistirmektir. Bu cercevede, Teknoloji ve Tasarim derslerini tamamlamis bireylerin
cevresindeki nesne, olay ve olgulari analitik bir bakis acisiyla gézlemleyip yorumlayabilen, problemleri tanimlayip
yaratici ve 6zgun alternatif dneriler gelistirebilen ve bu dneriler arasinda degerlendirme yapmak suretiyle en
uygununa karar verebilen bireyler olarak yetismesi hedeflenmektedir. Ayrica teknoloji ve tasarim ikilisinin hayatin
gunluk akisina sagladigi katkilarin yaninda olumsuz etkilerinin de var oldugunu bilen, yaptigi teknoloji ve tasarim
drunlerinde olumsuz etkileri en aza indirmesi gerektigi bilincine sahip, teknoloji ve tasarim uygulamalarinda etik
kurallara iliskin farkindaligi kazanmis bireyler yetistirmek de hedeflenmistir. Bu bireylerin gézlemleyen, inceleyen,
cevresine duyarli, insan hayatini etkileyen problemler karsisinda kendisini sorumlu hisseden, analitik dustnce
sistematigini kullanarak bu sorunlara yenilik¢i ve 6zgin ¢ozUmler 6nerebilen, 6z glvenli ve birlikte ¢calisabilme
becerisine sahip olmasi beklenir.

Bu baglamda &grencilere;
e Teknoloji gelistirme sureci ile ilgili temel bilgiler kazandirmak,
e Tasarim kavrami, turleri ve sureci ile ilgili temel bilgiler kazandirmak,

e GUnlUk hayatta karsilastiklari problemlerin ¢ézimune iliskin sorumluluk almalarini ve bu problemlerin
¢ozUmunde teknoloji gelistirme sureclerini ve tasarim becerilerini kullanmalarini saglamak,

e Tasarimcilarin uyguladigi problem belirleme ve sartlara gére en uygun ¢ézUm dnerisi gelistirme sureglerini
anlamalarina yardimci olmak,

e Teknoloji ve tasarim bilgi birikiminin; toplum, ekonomi ve dogdal kaynaklara iliskin surdurdlebilir kalkinma
konularindaki etkisinin farkina varmalarina yardimci olmak,

e Karsilasilan problemlere farkli malzemeler kullanarak bilimsel yontemlerle ve teknoloji tasarim surecleriyle
¢bzUm saglanabilecedini kavratmak,

e Birey, cevre, toplum ve teknoloji arasindaki etkilesimi fark ettirmek,

e Kapasiteleri konusunda biling kazandirmak ve 6grencilerde farkindalik olusturmak,
® Problem tanimlama, ¢ézme ve uygulama becerileri gelistirmesinde yardimci olmak,
e Gorsellestirme becerisi kazandirmak,

e Ozgur, 6zgun ve yenilikgi disinme becerileri kazandirmak,

e Teknoloji ve tasarim ile ilgili kariyer bilinci kazandirmak,

e Teknoloji ve tasarim sUreclerinde is glvenligi dnlemlerinin énemini fark ettirmek,

e Dogal ve beseri bilimlere iliskin merak uyandirarak ve tutum gelistirerek elde edilecek bilgilerin tasarim
yoluyla drunlestirilebilece@i konusunda biling kazandirmak,

e Farkli teknolojik alanlardaki (enerji, ulasim, bilisim vb.) ilerlemelerin kdkeni ve gelecegdi konusunda bilgi
edindirmek,

e Bilimsel bilgi ve teknolojinin yaratici disinme sistematigi ile yenilik¢i (inovatif) Urlnlere déntsmesi
konusunda katki saglamak,

e Bulus, icat, kesif, bilim, teknik, endUstri gibi kavramlar konusunda bilgi edindirmek,

e Ozgun fikirlerin degeri ve fikri haklarin korunmasinin teknolojik ilerlemeye katkisinin bilincini kazandirmak
amaglanmistir.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin uygulanmasi siirecinde asagidaki esaslar gozetilir:

1. Her okul imkanlari 8lgtstinde, en az bir mekani, “teknoloji ve tasarim isligi/atélyesi” olarak duzenler. iglik/
atolye icerisinde yer alan ara¢ ve donanimlar, okul yénetimi tarafindan karsilanir. Bilgisayar kullaniimasi
gereken durumlarda okulun bilisim teknolojileri laboratuvari ve siniflarindaki akilli tahtalar kullanilabilecek
sekilde duzenleme yapilimalidir.

2. Ogretim Programinin hedeflenen amaclara ulasmasi icin dersteki 6grenci sayisi 25'i gegmemelidir.
Ogrenci sayisi 25'ten fazla olan siniflar gruplara ayriimalidir. Gruplardaki 6grenci dagiliminin dengeli
olmasina dikkat edilir. Her gruptan bir 6gretmen sorumlu olur ve yil sonuna kadar ayni grupla Programi
yUraterek 6gretimi gerceklestirir.

3. Teknoloji ve Tasarim dersinde yapilacak etkinliklerde; kolay ulasilabilir, maliyeti dusuk, gtvenli, basit arag-
gerec¢ ve malzemeler secilmelidir.

4. Etkinlikler islik/atdlye ortaminda ve 6grenciler tarafindan yapilacak sekilde tasarlanmalidir. Bunun yaninda
imkanlar dahilinde teknolojinin de kullanilabilecedi ortamlar olusturulmalidir.

5. Calismalar okulda yapilmali ve eve 6dev veriimemelidir.

6. Teknoloji ve Tasarim dersinin verimli bir sekilde islenebilmesi icin ders programi dersler bélunmeden
uygulanacak sekilde planlanmalidir.

7. Ogrencilerin egitsel ve mesleki gelisimlerini saglamak icin izerinde galisilan malzeme ve tasarim nesnesine
yonelik alanlarda faaliyet gosteren ilgili kurum ve kuruluslardan temsilcilerin, bu alanda ¢alisan uzmanlarin
okula davet edilmesi icin gerekli planlamalar yapilmaldir.

8. Okul disinda duzenlenecek gezi, gbzlem, inceleme ve arastirmaya dayall etkinlikler, her sinif duzeyi
ihtiyaglarina uygun olarak planlanmall, is saghgdi ve guvenligi gerekleri gbz dniinde bulundurulmalidir.

9. imkanlar dlcustinde Teknopark ve ARGE merkezlerine geziler diizenlenmelidir.

10. Kazanimlarin Fen Bilimleri dersi basta olmak Uzere Turkce, Sosyal Bilgiler, Matematik, Gorsel Sanatlar,
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi gibi bir¢ok alan ile is birligi icinde veriimesi saglanmalidir. Ayrica Bilim,
Teknoloji, MUhendislik ve Matematik temelli uygulamalara yer verilmelidir.

11. Ogretim Programrnin saglikli ve verimli bir sekilde yuritilmesi icin 6gretmen én hazirlk yaparak
oQgrencilerin teknoloji ve tasarim becerilerine sahip bireyler olarak yetismelerini saglayacak etkinlikler
planlamalidir.

12. Teknoloji ve Tasarim dersi yurutulirken arag-gere¢ ve malzemelerin is glvenligi esaslarina uygun bir
sekilde kullaniimasi ve dgrencilerde is glivenligi bilinci olusturulmasi saglanmalidir. Ogrencilere is saghgi ve
glvenligi ileilgilikamu spotlari izlettiriimelidir. Calismalari sirecinde bu esaslari uygulamalari vurgulanmalidir.

12. Ogrenciler dgretim yili sonunda olusturduklar Urinlerden sectiklerini; okul yénetimi, alan ¢égretmenleri,

ogrenciler ve veliler tarafindan organize edilecek “Bilim Senligi’nde sergilemeli ve tanitmalidirlar.

14. Program uygulanirken 6grencilerin “Ogretim Programi'nda Degerler Egitimi” basliginda gecen degerleri
kazanmasina 6zen gosterilimeli, tim kazanimlar ilgili degerlerle eslestiriimeli ve degerler 6rtlk program
anlayisindan hareketle islenmelidir.

15. Ogrencilerin gelisim duzeylerine uygun olarak, kazanimlar igin gerekli temel hayat becerilerinin
gelistiriimesine dnem verilmeli ve etkinlikler bu anlayisla hazirlanmalidir.
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Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi 6grenme alani yaklasimina gére olusturulmustur. Bu égrenme
alanlari “Teknoloji ve Tasarimin Temelleri”, “Tasarim Sureci ve Tanitm”, “Yapili Cevre ve Urin”, “ihtiyaclar ve
Yenilikcilik” ile “Tasarim ve Teknolojik C6zUm” olarak belirlenmistir. Programin 6grenme alanlari ve Uniteler bir
hiyerarsi izlenerek yapilandinimistir. Ogretim Programi iginde yer alan kazanimlar égrencilerin bilissel, duyussal

ve psikomotor ¢zellikleri gdz 6ntne alinarak hazirlanmistir.

Ogretim Programi’nda 6grenme alanlari teknoloji ve tasarim kavramlarini, ilkelerini, olusturma basamaklarini,
hayat icindeki yerini ve diger alanlarla iliskisini de kapsayacak sekilde dUzenlenmistir. Yedinci ve sekizinci
siniflarda 6grenme alanlari ayni olmasina ragmen sinif diizeyine gore Uniteler ve kazanimlar degismektedir. Hem
yedinci sinifta hem de sekizinci sinifta yer alan kazanimlar sarmal, birbirini tamamlayacak sekilde hazirlanmistir.

Ogretim Programi’nda, yedinci sinifi tamamlayan égrencilerin teknoloji ve tasarimin temellerini grenmeleri ve
cevrelerindeki teknoloji ve tasarim drdnlerini elestirel bir bakis acisiyla degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir.
Sekizinci sinifitamamlayan égrencilerin ise teknoloji ve tasarimla ilgili daha kapsamli 6grenmeler gerceklestirerek
gunlik hayatta karsilastiklar problemlere yaratici ¢ozimler Uretmeleri beklenmektedir. Ornegin yedinci sinifta
“Bilgisayar Destekli Tasarim” Unitesinde iki boyutlu tasarim uygulamalari hazirlanmasi planlanmisken sekizinci
sinifta ayni Unitede, U¢ boyutlu tasarim uygulamalarinin yapilmasi planlanmistir. Her iki sinif dizeyinde de
Ogretim Programi hazirlanirken basitten karmasiga 6gretim ilkesi benimsenmistir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin sinif diizeyi, 6grenme alanlari, Gnite basliklar, kazanim
sayilari agsagidaki tabloda gdsterilmistir.

7. SINIF 8. SINIF
OGRENME ALANI
TNE KAZANIM T KAZANIM
UNITE ADI SAYILARI UNITE ADI SAYILARI
. 1. Teknoloji ve Tasarim .
A. TEKNOLOJI VE Ogreniyorum 4 1. Inovatif Digtincenin
TASARIMIN Geligtirilmesi ve Fikirlerin 6
1T Odaki Sii 14 1. Bilgisayar Destekli Tasarim 5
B. TASARIM SURECI VE | '~ 'asanm Ddaxli streg ve Akilli Urdinler
TANITIM
2. Bilgisayar Destekli Tasarim 3 2. Tanitim ve Pazarlama 2
1. Gorsel iletigim Tasarimi 7
1. Mimari Tasarim 4
2. Uriin Geligtirme 4
C. YAPILI CEVRE VE
URUN
3. MUhendislik ve Tasarim 4
2. Urlin Geligtirme 8
4. Dogadan Tasarima 3
C. IHTIYAGLAR VE 1. Enerjinin D6nlsimu ve Tasarim 3
YENILIKCILIK 1. Ulasim Teknolojileri 3
2. Engelsiz Hayat Teknolojileri 3
1. Ozgiin Urtiniimi Tasarliyorum 6 1. Ozgin Urlintmi 6
D. TASARIM VE Tasarliyorum
TEKNOLOJIK ¢OZUM
2. Bunu Ben Yaptim 1 2. Bunu Ben Yaptim 2




Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Unitelerin girisinde, ulasiimasi hedeflenen kazanimlar genel olarak ifade edilmis ve belirli bir numaralama
sistemiyle belirtiimistir. Asagidaki sekil bu numaralama sistemini acgiklamaktadir. Ayrica kazanimlarin sinif
duzeyine iliskin kapsamini belirlemek ve kazanimlarla ilgili uyar yapmak i¢in gerek duyulan yerlerde agiklamalar
yer almaktadir.

Dersin kodu
Unite numarasi

Sinif dlizeyi

TT.)(7.)(A)1.

Ogrenme alani kodu

Kazanim numarasi




Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Yedinci sinif seviyesinde 6grencilerden; “Teknoloji ve Tasarim Ogreniyorum”, “Temel Tasarm”, “Tasarim
Odakli Sureg”, “Bilgisayar Destekli Tasarm”, “Mimari Tasarim”, “Urtin Gelistirme”, “Enerjinin Déntsimi ve
Tasarm”, “Engelsiz Hayat Teknolojileri”, “Ozgin Urinimu Tasarliyorum” ve “Bunu Ben Yaptim” Unitelerinde
yukarida s6zU edilen bilissel, duyussal ve psikomotor yetkinliklerinde bilgi ve beceri sahibi olmalari ve bunlari
tasarim uygulamalarinda kullanabilmeleri beklenmektedir. Bu diuzeyde 6grencilere bir yandan sabir, sayqgt,
duyarlilik, adalet, sorumluluk, caliskanlik degerleri kazandirimaya calisilirken diger yandan egitsel basari,
guvenli ve saglikli hayat, kisiler arasi iligkiler, toplum ve aile, kendini kabul gibi kisisel, sosyal ve egitsel gelisim
alanlarina da yer verilir. Kazanimlar disiplinler arasi yaklasim kapsaminda Bilisim Teknolojileri dersinde “Urtin
Olusturma” Unitesi, Gérsel Sanatlar dersinde “Gérsel iletisim ve Bigimlendirme” ¢égrenme alani ve Fen Bilimleri
dersinde “Fen ve Muhendislik Uygulamalari” gibi farkli ders ve Unitelerle iliskilendirilir.

ﬁgrenme Alanlari, Unite Basliklari ve Kazanim Sayilari

7. SINIF
OGRENME ALANI AZANI
UNITE ADI SAVYILARI
1. Teknoloji ve Tasarim Ogdreniyorum 4
A. TEKNOLOJi VE TASARIMIN TEMELLERI
2. Temel Tasarim 5
1. Tasarim Odakli Siire¢ 14
B. TASARIM SURECI VE TANITIM
2. Bilgisayar Destekli Tasarim 3
1. Mimari Tasarim 4
C. YAPILI CEVRE VE URUN
2. Uriin Geligtirme 8
1. Enerjinin Dénlsim ve Tasarim 3
C. IHTIYACLAR VE YENILIKCILIK
2. Engelsiz Hayat Teknolojileri 3
1. Ozgiin Uriinima Tasarliyorum 6
D. TASARIM VE TEKNOLOJIK ¢OZUM
2. Bunu Ben Yaptim 1
TOPLAM o1




Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

. 7.A. TEKNOLOJi VE TASARIMIN TEMELLER|

7. A. 1. Teknoloji ve Tasarim Ogreniyorum

Bu Unitede dgrencilerin teknoloji ve tasarim kavramlarini ve bu kavramlar arasindaki iliskiyi 6grenmeleri,
ayrica gunlik hayatta karsilastiklari sorunlarin ¢ézdmlerinde 6grendiklerini kullanmalari amaclanmistir.

TT. 7. A. 1. 1. Teknoloji ve tasarim ile iligkili kavramlari tanimliar.
Bulus, icat, kesif, bilim, teknik, teknoloji, endustri ve endustri 4.0 kavramlari tzerinde durulur.

Tasanmin enddstriyel tasarim, grafik tasarnm, mimari ve cevre tasarimi alanlarindan olustugu
tizerinde durulur.

TT. 7. A. 1. 2. Teknoloji ve tasarim arasindaki iligkiyi ifade eder.

Bir drdnden hareketle, teknoloji ve tasarim kavramlarinin arasindaki iliski ve birbirlerini nasil
etkiledikleri tizerinde durulur.

TT. 7. A. 1. 3. Teknoloji ve tasarim uiriinlerine glinliik hayattan érnekler verir.

Teknoloji ve tasarim ikilisinin hayatin glnlik akisina yaptigi pozitif katkilarin yaninda negatif
etkilerinin de var oldugu vurgulanir. GUnlik hayatta karsilastigi problemlerin ¢ézdmdnde teknoloji
ve tasarimin 6nemi tzerinde durulur.

TT. 7. A. 1. 4. Ulkemizdeki teknolojik gelismeleri degerlendirir.

Ulkemizdeki farkli alanlarda (gunlik tuketim malzemeleri, ulasim, lojistik, sivil mimari vb.) yasanan
gelismeleri Srneklendirir.

7. A. 2. Temel Tasarim

Bu Unitede; 6grencilerin sanat/tasarim elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanarak olugturduklari
fikirlerini taslak, teknik ¢cizim, maket vb. ile ifade edebilmesi amaclanmigtir.

TT. 7. A. 2. 1. Sanat/tasarim elemanlarini ifade eder.

Cizgi, renk, doku, mekan, bicim/formun elemanlarinin bir fikri ifade ederken nasil kullanilabilecegdi
drnekler Uzerinden gdsterilir.

TT. 7. A. 2. 2. Sanat/tasarim elemanlarini bir Uriin lizerinde g&sterir.

Iki veya Ui boyutlu bir tasarim Urtind incelenebilir. Ornegin afis tasarimlari incelenirken gevre bilinci
ve tasarruf gibi konularda sorumliuluk degeri Uzerinde durulur.

TT. 7. A. 2. 3. Tasarim ilkelerini bir liriin lizerinde g6stererek aciklar.

Tasarnim ilkelerini olusturan denge, ritim, vurgu, hareket, birlik, ¢esitlilik, oran-oranti kavramlar verilir.
TT. 7. A. 2. 4. Cevresindeki bir tasarim uriiniinii yeniden yorumilar.

Urtn analizi ve fikir gelistirme sirecinden sonra bir tasarim rdind ¢izim seklinde yeniden yorumlanir.
TT. 7. A. 2. 5. Sanat/tasarim elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanarak bir tasarim olusturur.

Sanat/tasarim elemanlari ve tasarim ilkeleri kullanilarak ¢izim, boyama, kesme, katlama, birlestirme,
yirtma, yapigtirma gibi bir yéntemle tasarim yapilmasina; geri déntgsdm konusuna vurgu yapilarak
atik malzemelerden rtin olusturulur. Urdin olusturulurken érnedin sorumluluk degerine yer verilir.
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l 7. B. TASARIM SURECI VE TANITIM

7. B. 1. Tasarim Odakl Siirec

Bu Unitede tasarim sUreci ve tanitimin; problem tanimlama, arastirma, planlama, olusturma ve degerlendirme
basamaklarindan olustugunun ve bu surecin hem bireysel hem de is birligi yapilarak uygulanabileceginin
6grenilmesi amaglanir.

TT. 7. B. 1. 1. Tasarim siirecinin bir problem tanimlama ve ¢6ziim énerme siireci oldugunu séyler.

TT. 7. B. 1. 2. Giinliik hayatta karsilasilan bir sorun, ihtiyac veya gerceklestirebilecegi hayalini “tasarim
problemi” seklinde ifade eder.

TT. 7.
TT. 7.

TT.7.

TT.7.

TT. 7.
TT.7.
TT. 7.

TT.7.
TT.7.

TT.7.

TT.7.

TT.7.

B. 1. 3. Belirledigi probleme yénelik gelistirdigi cd6ziim 6nerisini paylasir.

B. 1. 4. Tasarim siirecinin arastirma basamaklarini séyler.

Dogru veri kaynaklarina ulasma yollarina dikkat edilmesi, veri toplama asamasinda ¢6zum énerisine
yonelik karsilagilan benzer tasarimlar tespit edildiginde etik kurallara uyularak belirlenen problemin
degistirilebilecedi veya mevcut tasarimin gelistiriimesi yoluna gidilebilecegdi vurgulanir.

. 5. Tasarim gelistirme kriterlerini séyler.

Ergonomik, estetik, yaratici, 6zgun, yalin, iglevsel, bakim ve tamir kolayligi gibi kullanicr ihtiyaglari
ile dayanikli, kolay bulunabilir, geri déntistime uygun, ekonomik olma gibi kriterler Uzerinde durulur.
Tasarimi olusturma sdrecinde cevresel faktdrlere gore bu kriterlere dikkat edilir.

. 6. Tasarim olusturulurken kullanici, malzeme, uygulama ve cevre faktérlerinin Gnemini aciklar.

Tasarim icin uygun malzemeyi temin etme, arag-gerecleri segcme, calisma takvimi olusturma,
maliyet hesaplamasi yapma ve degerlendirme sdrecleri Uzerinde durulur.

. 7. Tasarimi olusturmak icin gerekli asamalari aciklar.
. 8. Teknoloji ve tasarim uygulamalarinda alinmasi gereken giivenlik 6nlemlerini aciklar.

. 9. Tasarim uriinlerinin tretim siireclerini aciklar.

Tasarimin ¢ikis noktasi, hangi ihtiyaca cevap verdigi, nasil yapildigi, nasil degerlendirildigi ve
sonuclandinldidi Uzerinde durulur.

. 10. Taslak, model, maket ve prototip kavramlarini 6rnekleyerek aciklar.

. 11. Kullanimi tamamlanmis Uriinlerin geri doniisiimiine yénelik imkanlarini degerlendirir.

Kullanimi tamamlanmig drdnlerin geri déndsdmdine ydnelik imkanlarin arastirilmasi saglanir.

. 12. Tasarimi degerlendirme kriterlerini siniflandirir.

Bir tasarimin estetik, 6zgtin, islevsel, yapilabilir ve strddrdlebilir olmasi agisindan degerlendiriimesi
tizerinde durulur.

. 13. Tasarimi degerlendirdikten sonra elde ettigi verilerden hareketle tasarimini yeniden

yapilandirir.

. 14. Tasarimini kullaniciya ulastirmak lizere tanitim ve pazarlama imkanlarini degerlendirir.

Gorsel ve sézel sunum tekniklerinin arastiriimasi saglanir.
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7. B. 2. Bilgisayar Destekli Tasarim
Bu Unitede &6grencilerin bilgisayar destekli tasarim bilgisini ve sureclerini 6grenmeleri amaglanmistir.

TT. 7. B. 2. 1. Tasarimi icin taslak cizimler yapar.

Gercek hayatta karsilasilan probleme iliskin ddsdndlen ¢ézdm Snerisini veya gegerklestirebilecedi
hayalini ka&git tzerinde iki boyutlu olarak gdsterilir.

TT. 7. B. 2. 2. Taslak cizimlerini bilgisayar yardimiyla iki boyutlu gérsellere déniistiirr.
Resim ve grafik isleme yazilimlari aciklanir ve en az bir tanesi kullanilarak goérsel olugturulur.
TT. 7. B. 2. 3. Tasarim fikrini aciklamak i¢cin coklu ortam sunusu hazirlar.
Coklu ortamm yazilimiar ile sesli ve hareketli sunular hazirlayarak sinif ortaminda sunulmast tizerinde durulur.

Bu kazanim 5 ve 6. siniflardaki zorunlu Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi ile 7 ve 8. siniflardaki secrmeli
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin “Urtn Olusturma” Gnitesi ile iliskilendirilmelidir.

| 7.C.YAPILI GEVRE VE URUN

7. C. 1. Mimari Tasarim

Ogrencilerin, mimari tasarim eyleminin barinma ihtiyaciyla baslayan mekan yaratma sureci oldugunu
ogrenmesi ve cevresindeki farkli islevsel yapilar konusunda bilin¢lendiriimesi amaglanir.

TT. 7. C. 1. 1. islevsel farkliliklarin mimari tasarimda yapisal farkliliklara yol actigini séyler.

Farkl bina tasarimlari icin (sinema salonu, konferans salonu, mahkeme salonu, muze, tiyatro, spor
salonu, cami vb.) farkli mekan tasarimlari lzerinde durulur.

TT. 7. C. 1. 2. Yakin cevresindeki mimari yapilari islevsel farkliliklarina gére karsilastirir.

Okul, hastane, mize, konut, kervansaray, kimbet, saray vb. mekanlar fiziksel ézellikleri (aydinlatma,
renk, doku, fiziksel éicdler vb.) acisindan analiz edilir.

TT. 7. C. 1. 3. Mimari yapilarla hayat bicimi arasindaki iliskiyi aciklar.

Kirsal ve kentsel mimari Srnekler Uzerinde durulur. Farkli cografi sartlardaki hayat bicimleri ile
kullanilan mimari tasarmlar icin Safranbolu evieri, Kapadokya evleri, Beypazari evieri, Harran
evieri, Egin mimarisi, iglular, pagodalar gibi yapilar (zerinde durulur.

TT. 7. C. 1. 4. Yasamak istedigi konutu farkli cografi alan ve sartlara uygun olarak tasarlar.

Ormanlk bélge, daglik bdlge, ¢dl, kutup gibi farkli cografi/iklim kosullarina ve kigisel ihtiyaclara
uygun bir konut tasarlanarak sunulmasi saglanir. Tasarimlar ¢izim veya maket ile gosterilir.

7. C. 2. Uriin Gelistirme

Bu Unitede 6grencilerin Urtn gelistirme sudrecinin kullanici odakli oldugunu, mekanik ve yapisal tasarim
Ozelliklerini icerdigini, Urdn gelistirmenin mevcut veya gelecekteki bir soruna ¢6zUm bulma amaciyla yurttilen
analitik bir distinme sureci oldugunu 6grenmesi amagclanmistir.

TT. 7. C. 2. 1. Tasarimin kullanicinin ihtiyacina ve begenisine gore sekillendirildigini ifade eder.
TT. 7. C. 2. 2. Tasarimda ergonominin 6nemini érnekler lizerinden aciklar.
TT. 7. C. 2. 3. Ergonomik bir trin tasarlar.

Ergonomi kavraminin kullanicinin &zelliklerine gdre tasarimi sekillendirdiginden bahsedilir. Ergonomi,
antropometri bilim dali ile iliskilendirilir. Ulkemiz &rneklemine uygun antropometri olmadigi ifade
edilir. Tasarimlar ¢izim yoluyla gdsterilir.




Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

TT. 7. C. 2. 4. Tasarladigi esyayi ergonomi kriterlerine gére degerlendirir.
TT. 7. C. 2. 5. Bir uriiniin temel iglevinin gerektirdigi mekanik o6zellikleri siniflandirir.

Tasarimin mekanik ézellikleri agiklanarak dayaniklilik, asinma ve denge gibi unsurlarin nesne (sira,
sandalye, koltuk, tabure vb.) tzerindeki etkisi analiz edlilir.

TT. 7. C. 2. 6. Guinliik hayatta kullanilan bir tirlinii mekanik tasarim 6zelliklerini dikkate alarak yeniden
tasarlar.

TT. 7. C. 2. 7. Bir tasarim icin gerekli yapisal 6zellikleri aciklar.

Gerilme, esneme ve basing faktdrlerinin yapilarin dayanikliligini ne sekilde etkiledigi vurgulanir.
Depreme karsi dayaniklilik da géz éniinde bulundurulur.

TT. 7. C. 2. 8. Yapisal 6zellikleri dikkate alarak bir tasarim yapar.

Basit bir nesne kullanilarak yapisal bir tasarim (kule, képri vb.) olusturulur.

| 7.C.IHTIYAGLAR VE YENILIKGILIK

7. C. 1. Enerjinin Dénilisiimii ve Tasarim

Bu Unitede dgrencilerin; su, rizgar ve gunes gibi dogal kaynaklari kullanarak temiz ve surdurutlebilir eneriji
elde etme teknolojilerini 6grenmeleri ve bir Urln tasarlamalari amaclanmaktadir.

TT.7.C. 1. 1. Su, riizgar ve giines gibi dogal kaynaklari kullanarak temiz ve siirdiriilebilir enerji elde etme
teknolojilerini aciklar.

Sarddrdlebilir enerji kaynaklarinin dnemini ifade ederken fosil yakitlarin cevreye verdigi zararlardan
bahsedilir.

TT.7. C. 1. 2. Dogal kaynaklar yoluyla eneriji elde edilebilen bir Uriin tasarlar.

Enerji dénusimu ile ilgili olarak imkanlar c¢ercevesinde su, riizgadr veya guines gibi dogal
kaynaklardan yararlanilarak lic boyutlu model veya maket tasarimi gerceklestirilir.

TT. 7. C. 1. 3. Tasarladig: enerji donisiimii tirliniind sunar.
7. C. 2. Engelsiz Hayat Teknolojileri

Bu Unitede ogrencilerin 6zel gereksinimli bireylere yasama kolayligl saglayan teknolojiler hakkinda
bilgilendiriimesi ve bu konuda 6grencilerde farkindalik olusturuimasi amaglanmaktadir. Bu Unitede 6rnegin
yardimseverlik ve sorumluluk gibi de@erler Uzerinde durulur.

TT. 7. C. 2. 1. Ozel gereksinimli bireylerin yasama zorluklarini ifade eder.

Bu konuyla ilgili daha énceden yayimlanmis kamu spotlari izlenir, gérsel-yazili basindaki haber ve
arastirma sonuglari incelenir.

TT. 7. C. 2. 2. Ozel gereksinimli bireylerin yagsama kolayhg: icin gelistirilen iiriinlerin tasarim 6zelliklerini
arastirir.
TT. 7. C. 2. 3. Ozel gereksinimli bireyler icin yasama kolayhgi saglayacak bir iiriin gizerek tasarlar.

Tasarim olusturulurken &zel gereksinimli bireylere ydnelik kullanilabilecek olumsuz ve rencide edici
ifadelerden kaginilmalidir.
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_ 7.D. TASARIM VE TEKNOLOJIK GOZUM

7. D. 1. Ozgiin Uriiniimii Tasarliyorum

Bu Unitede 6grencilerin kendi belirleyecegdi bir konuda ézgun bir Urlin veya eser tasarlamalari ve bu eseri
sergilemeleri amaclanmaktadir.

TT. 7. D. 1. 1. Tasarim problemini sdyler.
TT. 7. D. 1. 2. Tasarim probleminin ¢éziimine yénelik arastirma basamaklarini uygular.

Dogru veri kaynaklarini kullanmasi, benzer &rnekleri arastirarak problemin ¢ézdmune ydénelik
mevcut ¢ézumleri tartismasi ve 6zgun tasarim fikrini gelistirmesi vurgulanir.

TT. 7. D. 1. 3. Tasanim plani hazirlar.

Kullanici, malzeme, uygulama ve cevresel faktdrlerin dikkate alinmasi, problemin ¢ézdmdne yoénelik
metod ve tekniklerin arastirimasi, ¢ézum &nerilerinin gelistiriimesi, éneriler arasindan égretmen
rehberliginde belirlenenlerden birinin taslak éneriye déndstdrilmesi, tasarima uygun arag-gereg
ve malzemelere karar verilmesi lizerinde durulur.

TT. 7. D. 1. 4. Tasarimin modelini veya prototipini olusturur.

Ornek drcinlerin dretim sdrecleri ve gerekli kaynaklarin incelenmesi: uygulama asamasinda givenlik
6nlemlerinin alinmasi; tasarimin ¢ézdmdne ydnelik maket veya cizim yapilarak gdrsellestiriimesi;
uygun arag-gerec ve malzemelerin temin edilerek tasarimin modeli yahut prototipinin olugturulmasi
tzerinde durulur.

TT. 7. D. 1. 5. Tasarimini belirlenen kriterlere gére degerlendirir.

Tasarim 6zgun, estetik, iglevsel, ergonomik, yapilabilir ve surddrllebilir olmasi bakimindan, sunu
yapilarak is birligi icerisinde degerlendirilir. Degerlendirme sirecinde 6z degerlendirme ve akran
degerlendirmesinden yararlanilir.

TT. 7. D. 1. 6. Tasarladigi uriinii degerlendirme sonuclarina gére yeniden yapilandirir.
7. D. 2. Bunu Ben Yaptim

Bu Unitede 6grencilerin ders icinde yaptiklari batun urtnleri veya sectikleri trtnleri, 6gretim yili sonunda
okul yonetimi, ders 6gretmenleri ve velilerin de katilimlariyla “Bunu Ben Yaptim” etkinliginde gdrsel, stzel ve
coklu ortam sunulariyla birlikte sergilemeleri hedeflenmektedir. Ogrenciler sunumlarinda trtnlerini sézel olarak
anlatabilecekleri gibi tanitim karti, afis, el brosiru gibi materyaller hazirlayarak da sergilerler.

TT. 7. D. 2. 1. Sergileyecegi liriin veya uriinlerini sunar.

Sergilenecek driin veya drdnler icin tanitim materyalleri (tanitim karti, afis, el brosdrd, kisa film,
bilgisayar destekli sunum vb.) hazirlanir.




Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Sekizinci sinif seviyesinde 6grencilerden; “inovatif Dustncenin Gelistirilmesi ve Fikirlerin Korunmasi”,
“Bilgisayar Destekli Tasarim ve Akilli Urtinler”, “Tanitim ve Pazarlama”, “Gérsel iletisim Tasarimi”, “Uriin Gelistirme”,
“Muhendislik ve Tasarim”, “Dogadan Tasarima”, “Ulasim Teknolojileri”, “Ozgun Uriinima Tasarlyorum” ve “Bunu
Ben Yaptim” Unitelerinde bilgi, tutum, beceri, sahibi olmalari ve bunlari tasarim uygulamalarinda kullanabilmeleri
beklenmektedir. Bu duzeyde &grencilere bir yandan adalet, dosluk, durtstlik, ¢z denetim, sabir, sevgi,
sorumluluk, vatanseverlik ve yardimseverlik de@erleri kazandiriimaya calisilirken diger yandan egitsel basari,
glvenli ve saglikli hayat, kisiler arasi iligkiler, toplum ve aile, kendini kabul gibi kisisel, sosyal ve egitsel gelisim
alanlarina da yer verilir. Kazanimlar disiplinler arasi yaklasim kapsaminda Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersinde “Urtin Olusturma” Unitesi, Gérsel Sanatlar dersinde “Gorsel iletisim ve Bigimlendirme” 6grenme alani,
Fen Bilimleri dersinde “Fen ve MUhendislik Uygulamalan” Unitesi ve Matematik gibi derslerin ilgili kazanimlariyla
iliskilendirilir.

Ogrenme Alanlari, Unite Basliklari ve Kazanim Sayilari

8. SINIF
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- KAZANIM
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.8. A. TEKNOLOJI VE TASARIMIN TEMELLERI

8. A. 1. inovatif Diigiincenin Gelistirilmesi ve Fikirlerin Korunmasi

Bu Unitede degisime olan istek, yenilige aciklik, inovasyon (yenilik) tdrleri, AR-GE (arastirma-gelistirme),
sUrdurulebilirlik; 6zgun fikirlerin kullanim haklari, koruma yéntemleri ve cesitleri; patent belgesi, faydali model
belgesi, marka tescili, endustriyel tasarim tescili ile fikirlerin korunmasinin teknolojik ilerlemeye katkisi konularinin
ogretilmesi amaclanmistir. Ayrica inovasyonda bes islem basamaginin (bol, birlestir, ¢cikart, cogalt ve simetriyi
boz) kullanimina yer verilir.

TT. 8. A. 1. 1. inovasyon (yenilik) kavramini aciklar.

Icat, kesif ve inovasyon (yenilik) kavramlari ile (riin, hizmet, pazarlama ve organizasyon tirlerine
deginilir. Buluslarin ortaya c¢ikislarr ve bilim insanlarinin hayatlarindan bahsedip inovasyonun
(veniligin) insan hayatindaki énemi Uzerinde durulur.

TT. 8. A. 1. 2. insan hayatini kolaylastiracak inovatif bir fikir gelistirir.
TT. 8. A. 1. 3. Gelistirdigi inovatif fikri degerlendirir.
Oz degerlendirme ve akran degerlendirmesinden yararlanilir.
TT. 8. A. 1. 4. Geri bildirimler dogrultusunda inovatif fikrini yeniden gelistirir.
Gelistirilen fikrin gucld ve zayif yénlerinin belirlenmesi, yeni ¢ézdmler dretilmesi lzerinde durulur.
TT. 8. A. 1. 5. Patent belgesi, faydali model belgesi, marka tescili, endiistriyel tasarim tescili kavramlarini
aciklar.

Bulus, icat ve tasarimlarin nasil korunacagi Uzerinde durulur. Fikr ve sinai mdlkiyet haklarinin
korunmasinin hukuki ve sosyal bir sorumluluk oldugu, toplumsal ilerleme ve ¢evre duyarliliginin
uygarhga katkisi ve etik kurallara uygun davraniimas! gerektigi vurgulanir.

TT. 8. A. 1. 6. Fikri ve sinai miilkiyet haklarinin teknolojik ilerlemedeki énemini aciklar.

_ 8.B.TASARIM SURECI VE TANITIM

8. B. 1. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Akilli Uriinler
Bu Unitede 6grencilerin U¢ boyutlu tasarim bilgisi ve akilli Grdnleri 6grenmeleri amaclanmaktadir.
TT. 8. B. 1. 1. Tasarimi icin taslak c¢izimler yapar.

Gercek hayatta karsilastigi probleme iliskin ddsdntlen ¢6zim Onerisi kagit Uzerinde (¢ boyutlu
olarak gdsterilir.

TT. 8. B. 1. 2. Taslak cizimlerini bilgisayar yardimiyla tic boyutlu gérsellere dénustiirr.

Bilgisayar destekli tasarim yapilirken (¢ boyutlu resim ve grafik isleme yazilimlari agiklanarak bu
yazilimlardan en az bir tanesi kullanilmak suretiyle gdrsel olusturulmasi tzerinde durulur ve 3D
(three dimension / lic boyutlu) yazicilardan bahsedilir.

TT. 8. B. 1. 3. Sensoér teknolojisinin giinliik hayattaki uygulamalarini degerlendirir.
Fotoselli araglar, sensérld aydinlatmalar gibi teknolojilerin nasil ¢alistigi tzerinde durulur.
TT. 8. B. 1. 4. internete bagh teknolojik araclarin giinliik hayattaki kullanimlarina érnekler verir.

ATM, tasit tanima sistemi, akilll ev sistemni, modem, navigasyon vb. Uzerinde durulur.

) 20 4
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TT. 8. B. 1. 5. Akilli iiriin kavramina uygun olarak gelecekte kullanilabilecek bir {iriin tasarlar.

Gelecekte karsilasilabilecek problemin belirlenmesi, taniminin yapilmasi ve tanimlanan problemin
cozdmdine iliskin akill bir rin tasarlanmasi Uzerinde durulur.

8. B. 2. Tanitim ve Pazarlama

Bu Unitede o6grencilerin tasanim Urtnlerinin markalasmasina yonelik tanitim ve pazarlama stratejileri
gelistirmesi amaclanmistir.

TT. 8. B. 2. 1. Tanitim ve pazarlama tekniklerini aciklar.

Marka ismi, logo, amblem, ambalaj, afis, billboard, el ilani, gif animasyon, brogur, reklam senaryosu,
reklam filmi gibi tanitim aracglari ile dogrudan pazarlama, iliskisel pazarlama, sanal pazarlama,
halkla iliskiler, reklam gibi pazarlama teknikleri tizerinde durulur.

TT. 8. B. 2. 2. Mevcut bir kurum veya sirkete ait kurumsal kimlik calismalarini ve pazarlama tekniklerini
analiz eder.

Pazarlama teknikleri ve kurumsal kimlik analizi yapilir, tanitim ve pazarlamada hedef kitlenin analizi
Uzerinde durulur.

~ 8.C. YAPILI GEVRE VE URUN

8. C. 1. Gérsel iletigim Tasarimi

Bu Unitede 6grencilerin gorsel iletisim tasarimi fikrini ifade edecek sunum, mizanpaj (sayfa dizenlenmesi)
ve farkli grafik tasarimlar Uretmesi amaclanmaktadir.

TT. 8. C.1. 1. Gorsel iletisim tasarimi kavramini aciklar.
lletisim, iletisim turleri, iletisim ve gdrselligin insanla iliskisi Uzerinde durulur.
TT. 8. C. 1. 2. Grafik tasarim eleman ve ilkelerini kullanarak liriin tasarlar.

Hayali bir kurum, kurulus veya urtn (zerinde sanat/tasarim elemanlari ¢cizgi, renk, doku, mekan,
bicim/form ile denge, simetri, vurgu, ritim, cegitlilik, hareket, oran-oranti, butdnlik vb. sanat/tasarim
ilkelerini kullanarak logo veya amblem tasarlamasi tizerinde durulur.

TT. 8. C. 1. 3. Tasarladigi grafik tasarim tiriintinii geri bildirimler dogrultusunda yeniden yapilandirir.
TT. 8. C. 1. 4. Yayin grafigi tasarimi kavramini aciklar.

Kitap, dergi ve gazete gibi masaustd yayincilik driinlerinden érnekler Uzerinde durulur.
TT. 8. C. 1. 5. Mizanpaj ilkelerini aciklar.

Bir gazete veya derginin sayfa dizenini (mizanpaj) olusturan cesitli 6gelerin agiklanmasi, bir sayfa
tasariminda anlatimi olusturan (kompozisyonun) vurgu, odak noktasi olusturma, birlik, elemanlar
arasi gegis, cegitlilik ve karsitlik gibi temel bilesenler tizerinde durulur.

TT. 8. C. 1. 6. Mizanpaj ilkelerini kullanarak bir tasarim olusturur.
Kitap, dergi ve gazete gibi masadtisti yayincilik drinlerinden biri, grup calismasi yapilarak tasarlanir.
TT. 8. C. 1. 7. Sectigi herhangi bir uriin icin tanitim ve pazarlama tekniklerini uygular.

Tanitim ve pazarlama teknileri olarak marka, reklam senaryosu ve reklam filmi hazirlatilir.
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8. C. 2. Uriin Gelistirme

Bu Unitede 6grencilerin, insanlarin yasadigi gevre ve kullandigi esyalarda ergonominin énemini kavrayip,
drun gelistirme strecinde buna dikkat etmeleri amaglanir.

TT. 8. C. 2. 1. Ergonomi kavramini ifade eder.

TT. 8. C. 2. 2. Uriin tasariminda ergonominin énemini aciklar.
Ergonomi ile antropometri arasindaki iliski (zerinde durulur.

TT. 8. C. 2. 3. Bir uiriiniin giinliik hayattaki kullanimini analiz eder.

Mutfak robotu, televizyon kumandasi, bardak, sandalye, sdrahi gibi araclarin ergonomi agisindan
kullanimi dzerinde durulur.

TT. 8. C. 2. 4. Ergonomi kavramini dikkate alarak bir {iriin tasarlar.

Ergonomik bir drdn icin eskizler hazirlanir, akranlariyla bunu degerlendirir ve gelen déndtlere gdre
yeniden yapilandirdidi fikrini t¢ boyutlu bir tasarima déndstdrdr.

8. C. 3. Miihendislik ve Tasarim

Bu Unitede 6grencilerin muhendislik ve tasarim iligkisi, robotik teknoloji ve muhendislerin kullandigi tasarim
suUreci hakkinda bilgi sahibi olmalari amac¢lanmaktadir.

TT. 8. C. 3. 1. Miihendislik ve tasarim iligkisini ifade eder.

Muhendislik alanlarr ile tasarim boyutu arasindaki iliski tzerinde durulur.
TT. 8. C. 3. 2. Cevresindeki tiriinleri miihendislik ve tasarim kavramlari acisindan iligkilendirir.
TT. 8. C. 3. 3. Miihendislik tasarim siirecindeki sinirliliklari degerlendirir.

Tasarim sdrecinde dikkate alinmasi gereken zaman, Kkultdr, mekéan, butce gibi sinirliliklardan
bahsedilir.

TT. 8. C. 3. 4. Miihendislik tasarim siirecini kullanarak bir (riin tasarlar.

Ihtiyag veya problem iceren bir senaryo verilmesi ve bu senaryodaki ihtiyag yahut problemi, is
birligi ile belirli sinirliliklari dikkate alarak ¢6zen bir drin gelistiriimesi tzerinde durulur.

8. C. 4. Dogadan Tasarima

Bu Unitede 6grencilerin dogay gézlemlemeleri; dgrencilere dogada var olan organik yapilarin teknolojinin
gelisimine katkisi, nanoteknolojik yapilarin dzellikleri ve kullanim alanlari ile ilgili bilgi verilmesi amaclanmaktadir.

TT. 8. C. 4. 1. Biyotaklit kavramini aciklar.
Biyotakilit ile tasarlanmis trdnlere 6rnekler verir.
TT. 8. C. 4. 2. Biyotaklit ile tasarlanmis bir liriinii analiz eder.
TT. 8. C. 4. 3. Giindelik hayatinda var olan bir sorunun ¢déziimiinde biyotaklit kavramini kullanarak (riin
tasarlar.

Dogadan esinlenerek gunlik hayatinda karsilasilan bir sorunun ¢éziumdne yoénelik Grdn ¢izimi
tizerinde durulur.
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8. C. IHTIYACLAR VE YENILIKCILIK

8. C. 1. Ulasim Teknolojileri

Bu Unitede 6grencilerin kara, su, hava ve uzay ulasim teknolojileriyle ilgili bilgi sahibi olmalari ve tasarim
yapmalari amaglanmistir.

TT. 8. C. 1. 1. Ulasim araclarinin tasariminda dikkate alinan temel prensipleri aciklar.

Yakit tasarrufu, sdrtiinme, aerodinamik, konfor, ergonomi, maliyet gibi faktorlere deginilir.
TT. 8. C. 1. 2. Farkli ortamlarda kullanilan ulagim araclarini 6zelliklerine gére siniflandirir.

Kara, su, hava ve uzay ulagim teknolojileri vb. dzerinde durulur.
TT. 8. C. 1. 3. Farkli ortamlarda calisabilecek bir ulagim araci tasarlar.

Ogrendigi tasarim ve ulasim teknolojisi bilgisini kullanarak kara, su, hava ve uzay ortamlarinin en az
iki tanesinde c¢alisabilecek bir ara¢ tasarimi ¢izimi Uzerinde durulur.

8. D. TASARIM VE TEKNOLOJIK ¢OzUM

8. D. 1. Ozgiin Uriiniimii Tasarliyorum

Bu Unitede 6grencilerin Program boyunca teknoloji ve tasarimla ilgili elde ettikleri kazanimlar kullanarak
6zgun bir Urdn tasarlamalari, gelistirdikleri bir Grinun markalagsmasinin ve tanitiminin nasil olabilecegdi Gzerine
dUstnmeleri ve yaptiklari uygulamalari sergilemeleri amaclanmaktadir.

TT. 8. D. 1. 1. Guinliik hayatta karsilastigi tasarim problemlerini 6rneklerle aciklar.
TT. 8. D. 1. 2. Tasarim probleminin ¢éziimiine ydnelik arastirma basamaklarini uygular.

Problemin ¢ézimdne ydnelik dogru veri kaynaklarinin kullaniimasi, benzer érneklerin arastirilarak
mevcut ¢bzdmlerin tartisiimasi, arastirma sonuglarina gdére tasarim problem taniminin yeniden
yapilandiriimasi ve 6zgun tasarim fikrinin gelistirilmesi lzerinde durulur.

TT. 8. D. 1. 3. Tasarim planlama siirecini uygular.

Tasanm planlanirken kullanici, malzeme, uygulama ve cevresel faktorlerin dikkate alinmasi;
problemin ¢dzimdine ydnelik metot ve tekniklerin aragtirimas: ve ¢ézdm d&nerileri geligtiriimesi;
gelistirilen ¢6zum &nerileri arasindan égretmen rehberliginde belirlenenlerden birinin taslak éneriye
doéndstirdlmesi; taslak énerinin, toplanan veriler dogrultusunda yeniden yapilandiriimasi; tasarima
uygun arag-gerec¢ ve malzemelerin segimi tzerinde durulur.

TT. 8. D. 1. 4. Ozgiin tasarim modelini veya prototipini olusturur.

Tasarimin uygulama asamasinda guivenlik dnlemlerinin alinmasi; tasarimin ¢ézdmdine ydnelik maket
veya cizim yapilarak gdrsellestiriimesi; uygun arag-gere¢ ve malzemeler temin edilerek imkanlar
Olcustinde tasarim modeli yahut prototipinin olusturulmasi, 6z degderlendirme sonucunda tasarimin
tekrar gelistiriimesi Uzerinde durulur.

TT. 8. D. 1. 5. Tasarladigi Uiriinii degerlendirir.

Urdn ergonomi, estetik, islevsellik, yaraticilik, 6zgunlik, bakim ve tamir kolayligi gibi kullanim
Ozellikleri ile dayaniklilik, kolay bulunabilirlik, geri dénistiime uygunluk, ekonomiklik gibi malzeme
Ozellikleri ve yapilabilirlik acisindan degerlendirilir.




Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

TT. 8. D. 1. 6. Tasarladigi Uriinii (model veya prototip) yeniden yapilandirir.

Degerlendirme sonuglarina gére drin gelistirme  yollarinin - dnerilmesi ve drdndn  yeniden
yapilandiriimasi tzerinde durulur.

8. D. 2. Bunu Ben Yaptim

Ogrencilerin ders icinde yaptiklari butin trinleri veya sectikleri Urtinleri, 6gretim yili sonunda okul yénetimi,
ders dgretmenleri ve velilerin de katilimlariyla “Bunu Ben Yaptim” etkinliginde gérsel, s6ézel ve ¢oklu ortam
sunulariyla sergilemeleri hedeflenmektedir. Ogrenciler sunumlarinda triinlerini sézel olarak anlatabilecekleri gibi
tanitim Kkarti, afis, el brostri vb. materyaller hazirlayarak da sergileyebilirler. inovatif tasarimlara sahip oldugu
dusunudlen 6zgun Urdnler igin, 6grencilerin faydali model belgesi veya patent basvurusu yapmalari tesvik edilir.

TT. 8. D. 2. 1. Sergileyecegi iiriin icin tanitim materyalleri hazirlar.

TT. 8. D. 2. 2. Sergileyecegi iiriinii sunar.










