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MILLI EGIiTiM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAMLARI

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaglari,
o0grenme Ogretme teori ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen
rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu degisim bilgiyi Ureten, hayatta islevsel olarak
kullanabilen, problem ¢6zebilen, elestirel dislinen, girisimci, kararli, iletisim becerilerine
sahip, empati yapabilen, topluma ve kultiire katki saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi
tanimlamaktadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek 6gretim
programlari salt bilgi aktaran bir yapidan ziyade bireysel farkhliklari dikkate alan, deger ve
beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir yapida hazirlanmistir. Bu amag dogrultusunda
bir taraftan farkli konu ve sinif diizeylerinde sarmal bir yaklasimla tekrar eden kazanimlara ve
aciklamalara, diger taraftan butlinsel ve bir kerede kazandirilmasi hedeflenen 6grenme
ciktilarina yer verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve agiklamalar da ilgili disiplinin yetkin,
glncel, gecerli ve egitim 6gretim slirecinde hayatla iliskileri kurulabilecek niteliktedir. Bu
kazanimlar ve sinirlarini belirleyen agiklamalari, siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde
degerler, beceriler ve yetkinlikler perspektifinde bltinlik saglayan bir bakis agisiyla yaln bir
icerige isaret etmektedir. Boylelikle Ust bilissel becerilerin kullanimina yénlendiren, anlamli
ve kalict 6grenmeyi saglayan, saglam ve o6nceki ogrenmelerle iliskilendirilmis, diger
disiplinlerle ve ginlik hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler cevresinde bitlinlesmis bir

O0gretim programlari toplami olusturulmustur.

OGRETIM PROGRAMLARININ AMACLARI

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanununun 2. maddesinde ifade
edilen “Turk Milli Egitiminin Genel Amagclarl” ile “Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas
alinarak hazirlanmustir.

Egitim ve 6gretim programlariyla sirdirilen tim ¢alismalar; okul dncesi, ilkdgretim
ve ortadgretim seviyelerinde birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaglara ulasmaya
yoneliktir:

1. Okul Oncesi egitimi tamamlayan 06grencilerin bireysel gelisim sirecleri géz oninde
bulundurularak bedensel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglkli sekilde gelisimlerini
desteklemek

2. ilkokulu tamamlayan 6grencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak

ahlaki batinlik ve 6z farkindalik cercevesinde, 6z gliven ve 6z disipline sahip, giindelik
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hayatta ihtiyac duyacagi temel diizeyde sozel, sayisal ve bilimsel akil yiritme ile sosyal
becerileri ve estetik duyarhligi kazanmis, bunlari etkin bir sekilde kullanarak saglikh hayat
yonelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6&grencilerin, ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek
suretiyle milli ve manevi degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini
yerine getiren, “Tlrkiye Yeterlilikler Cercevesi”’nde ve ayrica disiplinlere 6zgu alanlarda
ifadesini bulan temel diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan Ogrencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri
gelistirmek suretiyle, milli ve manevi degerleri benimseyip hayat tarzina dontstirmdas,
Uretken ve aktif vatandaslar olarak yurdumuzun iktisadi, sosyal ve kiiltlrel kalkinmasina
katkida bulunan, “Turkiye Yeterlilikler Cercevesi”’nde ve ayrica disiplinlere 6zgi alanlarda
ifadesini bulan temel dilizey beceri ve vyetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri

dogrultusunda bir meslege, yiksekogretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak

OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFi

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle butinlesmis bilgi,
beceri ve davranislara sahip bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davranislar 6gretim
programlariyla kazandiriimaya calisilirken degerlerimiz ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve
davranislarin arasindaki butinligi kuran baglanti ve ufuk islevi gormektedir. Degerlerimiz
toplumumuzun milli ve manevi kaynaklarindan damitilarak dinden bugiine ulasmis ve
yarinlarimiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir. Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik
ailesine katilmasini ve katki vermesini saglayan eylemsel butlnliklerimizdir. Bu yoniyle
degerlerimiz ve yetkinlikler birbirinden ayrilmaz bir sekilde teori-pratik bitlinligindeki asli
parcamizi olusturur. Guncellik icinde 06grenme Ogretme siirecleriyle kazandirmaya
calistigimiz bilgi, beceri ve davraniglar ise bizi biz yapan degerlerimizin ve yetkinliklerin giiniin
sartlari icinde gorunurlik kazanma arag¢ ve platformlaridir; glinliin sartlari icinde degisiklik
gosterebilir yapisiyla arizidir ve bu sebeple de siirekli gozden gecirmelerle giincellenir,

yenilenir.

Degerlerimiz
Degerlerimiz Ogretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir.

Kokleri geleneklerimiz ve dinimiz icinde, govdesi ve dallari bu koklerden beslenerek
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bugliinimize ve vyarinlarimiza uzanmaktadir. Temel insani Ozelliklerimizi olusturan
degerlerimiz, hayatimizin rutin akisinda ve karsilastigimiz sorunlarla basa ¢ikmada eyleme
gecmemizi saglayan kudretin ve gliclin kaynagidir.

Bir toplumun geleceginin, degerlerini benimsemis ve bu degerleri sahip oldugu
yetkinliklerle ete kemige birindiren insanlarina bagh oldugu tartisma goétirmez bir
gercektir. Bundan dolayi egitim sistemimiz her bir lGyesine uygun ahlaki kararlar alma ve
bunlari davranislarinda sergileme yeterliligini kazandirma amaciyla hareket eder. Egitim
sistemi sadece akademik agidan basarili, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davraniglar
kazandiran bir yapi degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek asli gorevidir;
yeni neslin degerlerini, aliskanhklarini ve davranislarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi
degerleri kazandirma amaci cercevesindeki islevini, 6gretim programlarini da kapsayan
egitim programiyla yerine getirir. “Egitim programi”; 6gretim programlari, 6grenme 6gretme
ortamlari, egitim arac gerecleri, ders disi etkinlikler, mevzuat gibi egitim sisteminin tim
unsurlari géz 6niinde bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda bu anlayisla
degerlerimiz, ayri bir program veya 6grenme alani, linite, konu vb. olarak goriilmemistir. Tam
aksine butin egitim sirecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin
her birinde ve her bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kék degerler” sunlardir: adalet, dostluk,
diirtistliik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu
degerler, 6grenme 6gretme siirecinde hem kendi baslarina, hem iliskili oldugu alt degerlerle

ve hem de oteki kok degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.

Yetkinlikler

Egitim sistemimiz yetkinliklerde butlinlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip
karakterde bireyler yetistirmeyi amaclar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi
diizeyde; kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda ihtiya¢ duyacaklari beceri yelpazeleri
olan yetkinlikler Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde (TYC) belirlenmistir. TYC sekiz anahtar

yetkinlik belirlemekte ve asagidaki gibi tanimlamaktadir:

1) Anadilde iletisim: Kavram, dislince, goriis, duygu ve olgulari hem so6zli hem de yazili

olarak ifade etme ve yorumlama (dinleme, konusma, okuma ve yazma); egitim ve



2)

3)

4)

5)
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Ogretim, is yeri, ev ve eglence gibi her tiirlii sosyal ve kiltlrel baglamda uygun ve yaratici
bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmaktir.

Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini
paylasmakta olup duygu, dislince, kavram, olgu ve gorisleri hem so6zlii hem de yazili
olarak kisinin istek ve ihtiyaglarina gore egitim, 6gretim, is yeri, ev ve eglence gibi uygun
bir dizi sosyal ve kiiltirel baglamda anlama, ifade etme ve yorumlama becerisine
dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve kiltirlerarasi anlayis becerilerini de
gerektirmektedir. Bireyin yeterlilik seviyesi, bireyin sosyal ve kdiltirel ge¢cmisi, cevresi,
ihtiyaclari ve ilgilerine bagli olarak dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlari ile farkli
diller arasinda degiskenlik gosterecektir.

Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: Matematiksel yetkinlik,
glnlik hayatta karsilasilan bir dizi problemi ¢6zmek icin matematiksel diislinme tarzini
gelistirme ve uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi lGzerine insa edilen sireg, faaliyet
ve bilgiye vurgu yapilmaktadir. Matematiksel yetkinlik, diisiinme (mantiksal ve uzamsal
disiinme) ve sunmanin (formiller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel
modlarini farkh derecelerde kullanma beceri ve istegini icermektedir.

Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayali sonuclar iretmek amaciyla dogal
dinyanin agiklanmasina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve
arzusuna atifta bulunmaktadir. Teknolojide yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini
karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak gortilmektedir. Bilim ve
teknolojide vyetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin
vatandas olarak sorumluluklarini kavrama gliclini kapsamaktadir.

Dijital yetkinlik: is, giinlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve
elestirel sekilde kullanilmasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye erisim ve bilginin
degerlendirilmesi, saklanmasi, Uretimi, sunulmasi ve alisverisi icin bilgisayarlarin
kullanilmasi ayrica internet aracilligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim
kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

Ogrenmeyi éGrenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yénetimini de
kapsayacak sekilde bireysel olarak veya grup halinde diizenleyebilmesi icin 6grenmenin
pesine disme ve bu konuda israrci olma yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan

imkanlari taniyarak 6grenme ihtiya¢ ve siireclerinin farkinda olmasini ve basarili bir
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o0grenme eylemi icin zorluklarla basa c¢ikma yetenegini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve
beceriler kazanmak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destegi aramak ve
bundan yararlanmak anlamina da gelir. Ogrenmeyi 6grenme, bilgi ve becerilerin ev, is
yeri, egitim ve 6gretim ortami gibi cesitli baglamlarda kullanilmasi ve uygulanmasi icin
onceki 6grenme ve hayat tecriibelerine dayanilmasi yoniinde 6grenenleri harekete gegirir.

6) Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Bu yetkinlikler kisisel, kisilerarasi ve kiltirlerarasi
yetkinlikleri icermekte; bireylerin farklilasan toplum ve galisma hayatina etkili ve yapici
bicimde katilmalarina imkan taniyacak; gerektiginde catismalari ¢ozecek 06zelliklerle
donatilmasini saglayan tim davranis bicimlerini kapsar. Vatandaslikla ilgili yetkinlik ise
bireyleri, toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iliskin bilgiye, demokratik ve aktif katilim
kararhligina dayali olarak medeni hayata tam olarak katilmalari icin donatmaktadir.

7) Inisiyatif alma ve girisimcilik: Bireyin distincelerini eyleme donistiirme becerisini ifade
eder. Yaraticilik, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagsmak igin planlama yapma ve
proje yonetme yetenegini de igerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil
islerine ait baglam ve sartlarin farkinda olabilmeleri ve is firsatlarini yakalayabilmeleri igin
ayni zamanda is hayatinda desteklemekte; toplumsal ve ticari etkinliklere girisen veya
katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklari daha 6zgiin bilgi ve beceriler icin de bir temel
teskil etmektedir. Etik degerlerin farkinda olma ve iyi yonetisimi desteklemeyi de kapsar.

8) Kiiltiirel farkindalik ve ifade: Miuzik, sahne sanatlari, edebiyat ve goérsel sanatlar dahil
olmak Uzere cesitli kitle iletisim araclari kullanilarak goriis, deneyim ve duygularin yaratici

bir sekilde ifade edilmesinin 6neminin takdiridir.

OGRETIM PROGRAMLARINDA OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Hicbir insan bir baskasinin birebir aynisi degildir. Bu sebeple 6gretim programlarinin
ve buna bagh olarak 6lcme ve degerlendirme siirecinin “herkese uygun”, “herkes icin gecerli
ve standart olmasi” insanin dogasina terstir. Bu sebeple 6lgme ve degerlendirme sirecinde
azami cesitlilik ve esneklik anlayisiyla hareket edilmesi sarttir. Ogretim programlari bu acidan
bir yol gostericidir. Ogretim programlarindan élgme degerlendirmeye ait biitiin unsurlari
icermesini beklemek gercekei bir beklenti olarak degerlendirilemez. Egitimde cesitlilik; birey,
egitim duzeyi, ders icerigi, sosyal ortam, okul imkanlari vb. i¢c ve dis dinamiklerden ciddi

sekilde etkilendigi icin, 6lgme ve degerlendirme uygulamalarinin etkililigini saglamada
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oncelik 6gretim programlarindan degil 6gretmen ve egitim uygulayicilarindan beklenir. Bu

noktada 6zglinliik ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis acisindan hareketle 6gretim programlarinda 6lgme ve degerlendirme

uygulamalarina yon veren ilkeleri agagidaki gibi 6zetlemek mimkiindir:

1.

Olgme ve degerlendirme calismalari 6gretim programinin tiim bilesenleri ile azami uyum
saglamall, kazanim ve aciklamalarin sinirlari esas alinmalidir.

Ogretim programi, dlgme siirecinde kullanilabilecek 6lgme arag ve yéntemleri agisindan
uygulayicilara kesin sinirlar ¢izmez, sadece yol gosterir. Ancak tercih edilen 6lcme ve
degerlendirme ara¢ ve vyonteminde, gereken teknik ve akademik standartlara
uyulmahdir.

Egitimde 6lgme ve degerlendirme uygulamalari egitimin ayrilmaz bir pargasidir ve egitim
siireci boyunca yapilir. Olgme sonuglari tek basina degil izlenen siireglerle birlikte
bitlinlik icinde ele alinir.

Bireysel farkliliklar gerceginden dolayi biitiin 6grencileri kapsayan, bitin 6grenciler icin
genel geger, tek tip bir 6lgme ve degerlendirme yonteminden s6z etmek uygun degildir.
Ogrencinin akademik gelisimi tek bir ydntemle veya teknikle dlciiliip degerlendirilmez.
Egitim sadece “bilme (duslince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” igin
de verilir; dolayisiyla sadece bilissel 6lciimler yeterli kabul edilemez.

Cok odakli 6lgme degerlendirme esastir. Olcme ve degerlendirme uygulamalari
O0gretmen ve 6grencilerin aktif katilimiyla gerceklestirilir.

Bireylerin 6lcme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basari gibi
Ozellikleri zamanla degisebilir. Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda 6lgmek

yerine silireg icindeki degisimleri dikkate alan dlgiimler kullanmak esastir.

BIREYSEL GELiSIM VE OGRETIM PROGRAMLARI

Ogretim programlarinin gelistirilmesi siirecinde insanin ¢ok yonli  gelisimsel

ozelliklerine dair mevcut bilimsel bilgi ve birikim dikkate alinarak biitiin bilesenler arasinda

ahengi dikkate alan harmonik bir yaklasim benimsenmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim

ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.
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Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir dénemde sonlanmadigi ve gelisimin
hayat boyu silirdigu ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda, her yas
déneminde bireylerin gelisim ozelliklerini dikkate alarak destekleyici 6nlemler alinmasi

onerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu siirse de tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler
ve her evrede bireylerin gelisim 6zellikleri farklidir. Evreler de baslangi¢ ve bitisleri agisindan
homojen degildir. Bu sebeple programlar olabildigince bunu goz 6nlinde bulunduran bir
hassasiyetle yapilandiriimistir. Programlarin amaclarini ve kazanimlarini gerceklestirme

surecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapilmasi beklenir.

Gelisim donemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip
eden evreleri etkiler. Ote yandan bu ardisiklik belirli yénelimlerle karakterize edilir: basitten
karmasiga, genelden 6zele ve somuttan soyuta dogru gelisim gibi. Program gelistirme
surecinde s6z konusu yonelimler hem bir alandaki yeterliligi olusturan kazanim ve becerilerin
on sart ve ardilligi noktasinda dikkate alinmis hem de siniflar diizeyinde derslerin

dagilimlarinda ve birbirleriyle iliskilerinde g6z 6niinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir bitiin oldugu ilkesi ile hareket
edilmistir. insanin farkli gelisim alanlarindaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z
gelimi dil gelisimi dislince gelisimini etkiler ve distince gelisiminden etkilenir. Bu sebeple
O0gretmenlerden, Ogrencinin edindigi bir kazanimin, gelisimde bagka bir alani da

etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkliliklara iliskin hassasiyetler gdz 6niinde
bulundurularak yapilandiriimistir. Kalitimsal, cevresel ve kiiltlirel faktérlerden kaynaklanan
bireysel farkliliklar ilgi, ihtiya¢c ve yénlenme agisindan da kendini belli eder. Ote yandan bu
durum bireylerarasi ve bireyin kendi igindeki farkhliklari da kapsar. Bireyler hem
baskalarindan farkliik gdsterir hem de kendi icindeki ozellikleri ile farklidir. Ornegin bir

bireyin soyut disiinme yetenegi glicli iken ayni bireyin resim yetenegi zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu siirmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gore degiskendir.
Hizin yiksek oldugu zamanlar gelisim agisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple

ogretmenlerin gelisim hizinin yiksek oldugu zamanlarda 6grencinin durumuna daha duyarh
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davranmasi beklenir. S6z gelimi ergenlik donemi kimlik edinimi icin kritik dénemdir ve egitim

bu dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri artirir ve yonetir.

SONUC

Elimizdeki programlar giincelleme sirecinde hangi islemlerden ve asamalardan

gectigimiz lizerine bilgi vermek de yerinde olacaktir. Bu baglamda:

=  Farkli Glkelerin son vyillarda benzer gerekgelerle vyenilenip glincellenen 06gretim
programlari incelenmis,

®"  Yurt icinde ve yurt disinda egitim 6gretim ve programlar lizerine yapilan akademik
¢alismalar taranmis,

=  Basta Anayasamiz olmak Uzere ilgili mevzuat, kalkinma planlari, hiikimet programlari,
slra kararlari, siyasi partilerin programlari, sivil toplum kuruluslari ve sivil arastirma
kurumlari tarafindan hazirlanan raporlar vb. dokiimanlar analiz edilmis,

= Milli Egitim Bakanhgl programlar ve 6gretim materyalleri daire baskanliklari tarafindan
gelistirilen anketler araciligiyla 6gretmen ve yoneticilerin programlar ve haftalik ders
cizelgelerine yonelik gorisleri toplanmis,

= jllerden gelen her bir bransla ilgili zimre raporlari incelenmis,

=  Branslara yonelik agik uglu sorulardan olusan ve elektronik ortamda erisime agilan anket
verileri derlenmis,

= Egitim fakiltelerimizin branslar 6lgeginde hazirladiklari raporlar incelenmis,

Bltln gorus, oneri, elestiri ve beklentiler, Bakanligimizin ilgili birimlerinden uzman personel,

O0gretmen ve akademisyenlerden olusan ¢alisma gruplarinca degerlendirilmistir.

Yapilan tespitler dogrultusunda 06gretim programlarimiz gozden gegcirilip
glncellenmis ve yenilenmistir. Programlarin uygulanmasina 2018-2019 egitim o6gretim yih
itibariyla topyekln gecilecek ve sonrasinda yapilacak izleme degerlendirme sonuclarina gore
yine gerekli glincellemeler yapilacaktir. Boylelikle programlarimizin gelismelerle ve bilimsel,

sosyal, teknolojik vb. ihtiyaclarla kosutlugunun stirekliligi saglanmis olacaktir.
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BILGISAYAR BILiMi DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN OZEL AMACLARI

Bu program 6grencilerin;

1. Dijital vatandas olarak teknolojik kavramlari, sistemleri ve islemleri iyi anlayan bireyler
olmalarini,

2. Bilisim teknolojilerini etkili ve amacina uygun kullanmalarini,

3. internet tabanli servislere erismelerini, bu servisleri arastirmalarini ve kullanmalarini,

4. Bilgisayar bilimine iliskin genel bir anlayis ve teknik birikim olusturmalarini,

5. Problem ¢6zme ve bilgi islemsel diisinme becerileri edinme ve gelistirmelerini,

6. Akil yuritme siirecini takip edebilmelerini ve degerlendirmelerini,

7. Ogrenme siirecinin bir pargasi olarak is birlikli calisma becerisi edinmelerini, sosyal
ortamlardan faydalanmalarini ve 6grendiklerini paylasmalarini,

8. internet ortaminda 6grenme firsatlari aramalarini,

9. Algoritma tasarimina iliskin anlayis gelistirerek s6zel ve gorsel olarak ifade etmelerini,

10. Problem ¢6zmek igin degisken, atama, sirali mantik, karar yapisi, déngi ve fonksiyon
yapilarini kullanmalarini,

11. Problemleri ¢6zmek icin uygun programlama yaklasimini segmelerini ve uygulamalarini,
12. Programlama konusunda teknik birikim olusturmalarini,

13. Programlama dillerinden en az birini iyi diizeyde kullanmalarini,

14. Robot programlama konusunda temel bilgilerle donanmalarini,

15. Mobil programlama konusunda deneyim kazanmalarini,

16. Web sitesi tasarimi ve yonetimi konusunda ¢alismalar yurttmelerini,

17. Glnluk hayatta karsilasilan sorunlarin (yash ve engelli bireylerin karsilastigl sorunlar vb.)
¢o6zumdine iliskin yenilikgi ve yaratici projeler gelistirmelerini,

18. internet ortaminda kisisel verilerin korunmasinin gerekliligini kavramalarini ve bilgi
glvenligi saglamaya yonelik 6nlemler almalarini,

19. Yasam boyu 6grenme konusunda biling kazanmalarini amaglamaktadir.

11
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BILGISAYAR BIiLiMi DERSI GGRETiM PROGRAMININ OGRENCILERE
KAZANDIRMAYI HEDEFLEDIGI DERSE OZEL BECERILER

Bilgisayar Bilimi Dersi Ogretim Programi’nda hedeflenen temel beceriler Tiirkiye Yeterlilikler
Cercevesi'nde yer alan temel yetkinlikler ve 6grenciler icin ISTE 2017 standartlari esas
alinarak hazirlanmistir. Bu kapsamda, Bilgisayar Bilimi Dersi Ogretim Programi ile 6grencilere
kazandirilmasi beklenen temel yetkinliklerin programda nasil yer aldigina iliskin agiklamalar
asagida verilmistir.

1. Ana Dilde iletisim: Ogrenciler cevrimici ve cevrimdisi kullandiklari tim platformlarda bilgi
paylasiminda bulunurken kendilerini agik bir bicimde ifade ederler. Bu siirecte 6grencilerin
Turkgeyi dogru ve etkili kullanma becerileri desteklenir. Sesli ve goriintili araglari kullanarak
o0grencilerin dinleme ve konusma becerileri, bunun yani sira arastirma yapma ve sonuglari
raporlama sirecinde ise 6grencilerin okuma ve yazma becerileri gelisir.

2. Uluslararasi isbirligi ve iletisim: Ogrenciler programlama yaparken destek aldiklari veya
Urlnlerini yayinladiklar is birlikli sosyal kodlama ortamlarinda farkli 6grenciler ile iliski
kurabilir. Bu sliregte ¢evrimigi ortamlarda farkh kisilerle bilgi paylasiminda bulunup is birlikli
calismalara katilarak 6grenmelerine katki saglayabilirler.

3. Bilgi-islemsel Diisiinme: Ogrenciler, farkli problemlerin ¢dziimii icin veri analizi yaparak
problemi parcalara ayirirlar ve en etkili ¢6ziim yolunu bulurlar. Ote yandan farkli amaglar icin
olusturduklari yaziimlar ve yaziimlarin c¢iktilari sonucunda elde edilen tablo ve grafikleri
yorumlama ve anlama becerisi kazanarak; algoritmik diisinme, matematiksel disiinme,
bilgi-islemsel diisinme, elestirel diisinme ve karar verme becerileri gelisir. Problem ¢6zme
ve programlama cergevesinde anlatilan konular 6grencilerin problem ¢6zme, algoritma
tasarlama ve yazilim gelistirme becerilerini destekler. Tim bu sirecte belirli problemlerin
¢O6ziimine yonelik 6grenciler otomasyonun nasil calistigini anlar ve otomatik cozimler
Uretmek ve test etmek igin bir dizi adim gelistirerek algoritmik distinceyi kullanirlar.

4. Yenilikgi ve Yaratici Tasarim: Bilgisayar Bilimi Dersi dogasi geregi teknolojinin kullanimi ve
teknoloji ile 6zgin urin gelistirme sireglerini icerdiginden 6grenciler elektronik araglar
yardimiyla bilgi Uretebilir, bilgi glivenligini saglayabilir, bilgiyi paylasabilir ve teknolojiyi
yasamla iliskilendirebilir. Bu baglamda 6grenciler teknolojiyi etkili ve verimli bigcimde kullanir.
Ogrenciler farkli dijital araglar kullanarak bilgiyi yapilandirabilir, dzgiin yazimlar gelistirebilir
ve kendisi ve digerleri igin anlamli 6grenme deneyimleri elde edebilirler.

5. Yetkin ve Ogrenmeyi Ogrenme: Ogrenciler interneti kullanarak farkli kaynaklardan sonsuz
bilgiye ulasabilir, hem kendi kendilerine 6grenebilir hem de eski ve vyeni bilgilerini
iliskilendirme olanagi bulabilir. Sosyal iletisim ortamlarinda sergiledikleri Grlinler ile de kendi
sosyal becerilerini degerlendirme olanagi bulabilir. Ogrenciler, kisisel 6grenme hedeflerini
belirlerler ve hedeflerini gerceklestirmek icin teknolojiden faydalanacaklari stratejiler
gelistirirler. Ogrenciler kendi 6grenme ortamlarini 6grenme siirecine katki saglayacak sekilde
Ozellestirebilirler ve 6grenme sirecinde etkin geri bildirim alabilecekleri sekilde teknolojik
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araclari kullanirlar. Ayrica 6grenciler, program yazma silirecinde mevcut teknolojileri tanirlar
ve en etkili kullanabilecekleri araglari segerler. Tim bu silirecte 6grenciler, sorun ¢ézme ve
gelisen yeni teknolojilere var olan bilgilerini aktarabilme becerisi kazanirlar.

6. Sosyal ve Dijital Vatandashk: Ogrencilerin farkli iletisim teknolojilerini kullanmalari,
iletisim becerilerini artirarak kiltlrler arasi etkilesimlere olanak saglar. Teknolojiyi etkili ve
verimli kullanabilen 6grencilerin 6zglveni artar, farkliliklara karsi saygli duyma yetkinligi
gelisir. Ayrica 6grenciler gevrimigi ortamlardaki hak ve sorumluluklarini, g¢evrimigi itibar
yonetimlerini, fikri mdulkiyet haklarina uygun davranmalari gerektigi konusunda biling
kazanirlar ve teknoloji kullaniminda olumlu, glivenli, yasal ve etik davranislar sergilerler.

7. Bilgiyi Yapilandirma: Ogrenciler kendileri ve baskalari icin teknolojik araclar kullanarak
6zglin Urlinler gelistirebilir ve bilgiyi yapilandirabilirler. Ogrenciler bilgiye erisim siirecinde
etkili arastirma stratejileri kullanarak ulastiklari bilgi, medya, veri veya diger kaynaklarin
dogrulugunu, givenilirligini ve uygunlugunu degerlendirebilir. Ayrica 6grenciler gercek diinya
problemleri Uzerine fikirler ve kuramlar gelistirip problemlere ¢oziimler arayarak bilgi
olustururlar.
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BILGISAYAR BIiLiMi DER_Si_OC_RETiM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA
ILISKIN ACIKLAMALAR

1. Bilgisayar Bilimi Dersi Ogretim Programi tamamen problem ¢dzme ve programlama
konularina odaklanmistir. istenilen sinifta kur yaklasimi ile secmeli olarak tercih edilir. Ders
kapsaminda bilgisayarlar, tabletler ya da robot kitleri kullanilabilir. Farkl teknolojik alt yapiya
sahip olan birey ve kurumlar oOgretim programindaki farkli bashklari tercih ederek
uygulamalarini gesitlendirebilirler.

2. Toplam iki kurdan olusan bu dersin haftada 2 saat uygulanmasi 6ngorilen 6gretim
programi, Kur 1 seviyesinde temel konulari ele alinarak metin tabanli programlamaya giris
yapilmaktadir. Bu diizeyde istenilen programlama dili segilebilir (Phyton, C, Java vb.). Kur 2
diizeyinde ise programlama konusunun 6gretimi icin uygun olan tim yaklasimlar segenekli
olarak sunulmustur.

3. Bilgisayar bilimi dersinin hangi sinif diizeyinde olursa olsun 6grenci tarafindan ilk kez
secilmesi durumunda Kur 1’e ait kazanimlar uygulanmalidir. Dersin ikinci kez secilmesi
durumunda ise Kur 2’ye ait kazanimlar uygulanmalidir. Ders ikinci kez secildiginde, 6grenci
seviyesine, 6gretmen niteliklerine ve teknik alt yapi olanaklarina bagli olarak Kur 2’de yer
alan 3 Uniteden ikisi ya da sadece biri zimre 6gretmenler kurulunca belirlenerek tim vyil
boyunca uygulanmalidir.

4. Ogrencilerin programlamayi 6grenme siirecinde agirlikli olarak internet ortamindaki
kaynaklardan yararlanmalari saglanmalidir.
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BiLGISAYAR BiLiMi DERSI OGRETIM PROGRAMI’NIN YAPISI

Kur 1 ve Kur 2 kapsaminda gelistirilen programda Unite temelli yaklasim esas alinmistir.
Programda, Kur 1 ve Kur 2 dlizeyinde li¢ Gnite bulunmaktadir. Kazanimlar; kur dizeyi, tUnite
numarasi, konu numarasi ve kazanim numarasi esas alinarak numaralandiriimistir.
Kazanimlara iliskin agiklamalar, sinirlamalar veya uyarilar kazanimi takip eden satirda italik
yazi karakteriyle ifade edilmistir.

Kazanimlarin yapisi agagida sematik olarak gosterilmistir.

Kazanim no. _ Kazanim Agiklamasi

1.2.3.6. Verilen problemin ¢6zimu i¢in uygun akis semalari olusturur.
Akis semalarini elektronik olarak olusturmak icin draw.io gibi uygun yazilimlarin

kullanilmasi saglanir.

Unite no.
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BiLGISAYAR BiLiMi DERSI OGRETiM PROGRAMI UNITE VE SURELERI

KUR 1
Uniteler Kazanim Sayilar Siure/Ders Saati Orani
Etik, Giivenlik, Toplum 7 5 7
Problem C6zme ve
: 38 32 44
Algoritmalar
Programlama 23 85 49
Toplam 68 72 100
KUR 2
Uniteler * \ Kazanim Sayilan Sure/Ders Saati Orani
Robot Programlama 56 36 50
Web Tabanli Programlama 51 36 50
Mobil Programlama 25 36 50
Toplam 129 72 100

* Unitelerden yalnizca ikisi tercihe bagli olarak secilebilir.
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BiLGiSAYAR BiLiMi DERSi OGRETIM PROGRAMI UNITE, KONU VE

KAZANIMLARI

KUR 1

1.1. ETiK, GUVENLIK VE TOPLUM

1.1.1.Etik Degerler

1.1.1.1.

1.1.1.2.
1.1.1.3.

Bilisim teknolojilerini ve internet ortamini kullanma ve yénetme siirecinde
dikkat edilmesi gereken etik ilkeleri agiklar.
Programlama etiginden bahsedilir.

Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilagilacak durumlara 6rnek verir.

Bilisim teknolojileri ve internet’i kullanirken etik ilkelerin gerekliligini
sorgular.
Toplumsal ahlak kurallarinin sanal ortamlardaki iletisimlerde de gecgerli oldugu
vurgulanir.

1.1.2.Bilgi Giivenligi

1.1.2.1.
1.1.2.2.
1.1.2.3.

1.1.2.4.

Bilgi glivenliginin dnemini aciklar.

Bilgi glivenligine yonelik tehditleri agiklar.

Sayisal diinyada kimlik yonetimi konusunda glivenlik agisindan yapilmasi
gerekenleri listeler.

Kisisel bilgisayar ve ag ortaminda bilgi glvenligini saglamaya yonelik
islemleri yuratar.

1.2. PROBLEM COZME VE ALGORITMALAR

1.2.1.Problem C6zme Kavramlari ve Yaklagsimlar

1.2.1.1.
1.2.1.2.
1.2.1.3.
1.2.1.4.

1.2.1.5.

Problem ¢dzme siirecindeki temel kavramlari aciklar.

Problem tirlerini agiklar.

Gunluk hayatta karsilastigi problemler icin ¢oziim yollari 6nerir.

Bir problemin ¢6zim adimlarinin dogru bir sekilde belirlenmesinin ve
siralanmasinin 6nemini ifade eder.

Verilen problem icin uygun teknikleri kullanarak ¢6ziim 6nerisi gelistirir.
Problem ¢ézme siirecinde azimli ve kararli olmanin énemi vurgulanir.

1.2.2.Problem C6zme Siireci

1.2.2.1.
1.2.2.2.

Verilen problemin ¢éziimiinde sabitleri ve degiskenleri kullanir.

Degisken isimlendirirken uyulmasi dnerilen kurallari agiklar.
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1.2.2.3. Veri tirlerini ve aralarindaki farki aciklar.
1.2.2.4. Veri tirlerini problemlerin ¢dziimiinde kullanir.
1.2.2.5. Problem ¢6zme sireglerinde fonksiyonlari kullanir.

1.2.2.6. Problem ¢6zme siirecinde matematiksel, iliskisel ve mantiksal operatérleri
kullanir.

1.2.3.Problem Cozme Yaklasimlari
1.2.3.1. Verilen problem igin uygun teknikleri kullanarak ¢6zimu planlar.
C6ziim planlama siirecinde ¢6ziim basamaklari ve islem sirasina dikkat edilmesinin
6nemi vurgulanir.
1.2.3.2. Verilen problemi alt problemlerine béler.

1.2.3.3. Verilen problemi ¢ézmek tzere farkl algoritmalar tasarlar.
Algoritmalari olusturmak igin sézde kod kullaniimasi saglanir.

1.2.3.4. Algoritmayi analiz ederek sonucunu yordar.
1.2.3.5. Algoritmanin hatalarini giderir.

1.2.3.6. Verilen problemin ¢6zimi igin uygun akis semalari olusturur.
Akis semalarini elektronik olarak olusturmak icin draw.io gibi uygun yazilimlarin
kullanilmasi saglanir.

1.2.4.Programlama Yapisi
1.2.4.1. Verilen bir programi modiillere boler.

1.2.4.2. Farkli modiillerin islevlerini agiklar.

1.2.4.3. Belirli bir problemin ¢6ziimu i¢in kullanilan mantiksal yapilarini ayirt eder.
1.2.4.4. Baglasim (coupling) ve yapiskanlik (cohesion) kavramlarini agiklar.
1.2.4.5. Problemlerin ¢6ziimiinde yerel ve global degiskenleri kullanir.

1.2.5.Dogrusal Mantik Yapisi ile Problem Cézme
1.2.5.1. Dogrusal mantik yapisini agiklar.

1.2.5.2. Dogrusal mantik yapilarini kullanarak algoritma tasarlar.
1.2.5.3. Problemin ¢6ziimiinde dogrusal mantik yapilarini kullanir.

1.2.6.Karar Yapilari ile Problem Cézme
1.2.6.1. Problemin ¢oziimiinde karar mantik yapisini kullanir.

1.2.6.2. Olumlu ve olumsuz mantik yapilarini kullanir.
1.2.6.3. Mantiksal yapilari birbirine déndsturar.

1.2.6.4. Problemin ¢oziimiinde ¢oklu karar yapilarini kullanir
1.2.6.5. Karar tablolari olusturur.

1.2.6.6. Problem c¢o6zme slreclerinde karar vyapilarini kullanarak akis semasi
olusturur.
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1.2.7.Dongii Yapisi ile Problem Cézme

1.2.7.1.
1.2.7.2.
1.2.7.3.
1.2.7.4.

1.2.7.5.

Dongil mantik yapisi icerisinde biriktirme algoritmasi tasarlar.
Dongl mantik yapisi igerisindeki kosullari agiklar.
Problem ¢6zme siireclerinde dongi yapilarini kullanarak algoritma tasarlar.

Problem ¢6zme silreglerinde dongl yapilarini kullanarak akis semasi
olusturur.

Problem ¢éziimiinde déngl yapisini kullanir

1.2.8.Farkh Algoritma Uygulamalar

1.2.8.1.
1.2.8.2.

Belirli bir problem icin siralama algoritmasi tasarlar.

Belirli bir problem i¢in arama algoritmasi tasarlar.

1.3. PROGRAMLAMA

1.3.1.Programlamanin Temelleri

1.3.1.1.

1.3.1.2.
1.3.1.3.

1.3.1.4.
1.3.1.5.
1.3.1.6.
1.3.1.7.

Belirli bir problemi ¢6zmek Uzere gelistirdigi algoritmayr metin tabanh
programlama aracini kullanarak hatasiz bir programa donustirur.

Baslangi¢ seviyesi igin Phyton tercih edilmelidir. Programlama deneyimi olan
gruplar Phyton kullanilabilecegi gibi Java ya da C programlama dilleri de
kullanabilir.

Metin tabanli araglarda olusturulan programi galistirir.

Yapisal ve s6z dizimsel kurallara uygun sekilde programlar gelistirir.
Program gelistirme siirecinde dokiimantasyonunun éneminden bahsedilir.
Degiskenleri ve sabitleri uygun sekilde kullanarak programlar gelistirir.
Girdilerin belirlendigi ve giktilarin gézlemlendigi programlar gelistirir.
Metin tabanl araglarda olusturulan bir programi test eder.

Metin tabanh aracglarda olusturulan programin hatalarini diizeltir.

1.3.2.Program Kontrolii

1.3.2.1.
1.3.2.2.
1.3.2.3.
1.3.2.4.
1.3.2.5.

Kontrol yapilarini kullanarak programlar gelistirir.

Tekrarh yapilari kullanarak programlar gelistirir.
Parametre almayan fonksiyon iceren programlar gelistirir.
Parametre alan fonksiyon iceren programlar gelistirir.

Deger dondiren fonksiyon iceren programlar gelistirir.

1.3.3.Veri Yapilari

1.3.3.1.
1.3.3.2.

1.3.3.3.

Sayisal tlirde veri tanimlar.

Tanimladigl sayisal tipteki veriye ait temel fonksiyonlarin yer aldig
programlari gelistirir.

Dizgi tipinde veri tanimlar.
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1.3.3.4. Tanimladig1 dizgi tipindeki veriye ait temel fonksiyonlarin yer aldig
programlari gelistirir.

1.3.3.5. Dizi tipinde veri tanimlar.

1.3.3.6. Tanimladig1 dizi tipindeki veriye ait temel fonksiyonlarin yer aldig
programlari gelistirir.

1.3.3.7. Farkh veri yapilarini (listeler, sézlikler vb.) kullanarak programlar gelistirir.

1.3.4.Dosya islemleri
1.3.4.1. Ornek bir dosyanin igerigini okuyup ekrana yazdiran programi gelistirir.

1.3.4.2. Bir dosyaya veri yazan program gelistirir.

1.3.5.Proje Gelistirme
1.3.5.1. Cevrimi¢i aracglari kullanarak belirlenen programlama dilinde ileri
uygulamalarin yer aldig1 6zglin proje gelistirir.
a) Proje basamaklari icin e-portfolyo yaklasimi kullanilabilir.

b) Odrencilerin, toplumda engelli ve yasl bireylerin problemlerine yénelik ¢éziimler
sunan projeler gelistirmesi saglanir.

1.3.5.2. Proje gelistirme siirecinde is birlikli olarak gorev alir.
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KUR 2

2.1. ROBOT PROGRAMLAMA

2.1.1.Robot Mimarisi

2.1.1.1.
2.1.1.2.

Robot mimarisi gesitlerini listeler.

Robot mimarisi ¢esitlerinin 6zelliklerini agiklar.

2.1.2.Robot Tiirleri ve Egitsel Amagh Robotlar

2.1.2.1.
2.1.2.2.

Robot tirlerini listeler.

Robot tirlerinin 6zelliklerini agiklar.

2.1.3.Egitsel Robotta Mekanik Bilesenler

2.1.3.1.

2.1.3.2.
2.1.3.3.
2.1.3.4.
2.1.35.
2.1.3.6.

Yapisal bilesenleri listeler.

Robotlarin bilesenlerini tasiyan ana yapi ve pargalari lizerinde durulur.

Yapisal bilesenlerin gorevlerini agiklar.
Montaj bilesenlerini listeler.

Montaj bilesenlerinin gorevlerini agiklar.
Hareket-eylem bilesenlerini listeler.

Hareket-eylem bilesenlerinin gorevlerini agiklar.

2.1.4.Egitsel Robotta Elektromekanik Bilesenler

2.1.4.1.
2.1.4.2.
2.1.43.
2.1.4.4.
2.1.4.5.
2.1.4.6.

Buton, anahtarlar ve konektor bilesenlerinin gorevlerini aciklar.
Gug Bilesenlerini listeler.

GUg Bilesenlerinin gorevlerini agiklar.

DC Motorlarin gorevlerini agiklar.

Servo Motorlarin gorevlerini agiklar.

Adim (Step) Motorlarin gorevlerini agiklar.

2.1.5.Egitsel Robotta Elektronik Bilesenler

2.15.1.
2.15.2.
2.1.53.
2.1.5.4.
2.1.55.
2.1.5.6.
2.1.5.7.
2.1.5.8.
2.1.5.9.

Motor Siiriict Katlarinin gorevlerini agiklar.

USB-UART ceviricilerin gérevlerini aciklar.

Kablosuz iletisim bilesenlerinin goérevlerini aciklar.

Sensor cesitlerini listeler.

Sensor cesitlerinin gorevlerini aciklar.

Robotik programlamada kullanilan islemcileri listeler.

Robotik programlamada kullanilan islemcilerinin gorevlerini aciklar.
Robot kontrol kartlarini listeler.

Robot kontrol kartlarinin gorevlerini agiklar.
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2.1.6.Blok Tabanl Robot Programlama Yazilimlari ve Ortamlari

2.1.6.1.
2.1.6.2.
2.1.6.3.
2.1.6.4.
2.1.6.5.
2.1.6.6.
2.1.6.7.
2.1.6.8.
2.1.6.9.

2.1.6.10.
2.1.6.11.
2.1.6.12.
2.1.6.13.

Blok tabanl yazilimlarin temel yapisini ve 6zelliklerini agiklar.
Blok tabanl programlama yapilarinin galisma mantigini agiklar.
Gelistirme yapilan bilgisayarla robot arasinda baglanti olusturur.
Harekete yonelik yapilari uygun sekilde kullanir.
Goranime yonelik yapilari uygun sekilde kullanir.
Sese yonelik yapilari uygun sekilde kullanir.
Veriye yonelik yapilari uygun sekilde kullanir.
Olaylara yonelik yapilari uygun sekilde kullanir.
Kontrol yapilarini uygun sekilde kullanir.

Algilama yapilarini uygun sekilde kullanir.

islem yapilarini uygun sekilde kullanir.

Robota 6zgli yapilari uygun sekilde kullanir.

Blok tabanlh yazilim ve ortamlarda program gelistirir.

2.1.7.Metin Tabanli Robot Programlama Yazilimlari ve Ortamlari
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2.1.7.1.
2.1.7.2.
2.1.7.3.

2.1.7.4.

2.1.7.5.

2.1.7.6.
2.1.7.7.
2.1.7.8.
2.1.7.9.

2.1.7.10

2.1.7.11

2.1.7.12

2.1.7.13

Metin tabanl gelistirme ortamlarinin temel yapisini ve 6zelliklerini agiklar.
Kullanilan gelistirme kartlarinin kullanim 6zelliklerini aciklar.

Gelistirme yapilan bilgisayarla kullanilan gelistirme kartlari arasinda uygun
yontemlerle baglanti olusturur.

Kullanilan gelistirme kartlari ile elektronik bilesenleri uygun yontemlerle
birbirine baglar.

Metin tabanh gelistirme ortaminin s6z dizimi kurallarini gelistirilen
programa uygun sekilde kullanir.

Operatorleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
Degiskenleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
Fonksiyonlari gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

Metin tabanli gelistirme ortaminin program yapisini olusturan bilesenleri
gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

. Metin tabanh gelistirme ortam ve kartinda kullanilan seri iletisim

yontemlerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

. Metin tabanh gelistirme ortam kitliphanelerini gelistirilen programa

uygun sekilde kullanir.

. Metin tabanl gelistirme ortaminda gelistirilen programlari yeniden
dizenler.
. Metin tabanl gelistirme ortaminda gelistirilen programlari yorumlar.

2.1.7.14. Metin tabanli gelistirme ortaminda program gelistirir.
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2.1.8.Robot Tabanl Proje Gelistirme
2.1.8.1. Bireysel veya toplumsal soruna ¢6zim Ureten 6zgin bir proje gelistirir.
Projenin grup olarak yiirtitiilmesi 6nemlidir.

2.2. WEB TABANLI PROGRAMLAMA

2.2.1.internet ve Web Servisleri
2.2.1.1. Yaygin olarak kullanilan web tarayicilarini listeler.

2.2.1.2. Yaygin olarak kullanilan web tarayicilarinin kullanim amaglarini agiklar.

2.2.2.isaretleme Diline Giris (HTML)
2.2.2.1. HTML kodlarini dizenleyebilecegi editorlere 6rnek verir.

2.2.2.2. Web sayfasi icerisinde bir resim gésteren HTML kodunu uygular.
2.2.2.3. Web sayfalari arasinda baglanti veren HTML kodunu uygular.
2.2.2.4. HTML surimleri arasindaki farklari 6rneklendirerek agiklar.

2.2.2.5. HTMLS ile gelen yenilikleri 6rneklendirerek agiklar.

2.2.2.6. Web sayfasi icerisinde ses/video gosteren HTML5 kodlarini uygular.
2.2.2.7. Web sayfasinda veri girisi saglayan elementlere 6rnek verir.

2.2.2.8. HTML5 ve/veya oOnceki surimlerdeki etiketleri kullanarak o6rnek web
uygulamalar gelistirir.

2.2.2.9. HTML5 ve/veya onceki surimlerdeki etiketleri kullanarak 6rnek proje
sablonu gelistirir.

2.2.3.Stil Sayfalarina Girig
2.2.3.1. Stil’ in kullanim amacini aciklar.

2.2.3.2. Stil’ in yazilacagi yere gore kodlama yontemlerini agiklar.

2.2.3.3. HTML elementinin etiketine gore stil kodlama yontemini uygular.
2.2.3.4. HTML elementinin 6zelliklerine gore stil kodlama yontemini uygular.
2.2.3.5. icice gecmis stil kodlama ydntemini uygular.

2.2.3.6. HTML ile olusturmus oldugu proje sablonunu stil ile gérsellestirir.
2.2.3.7. Elementleri stil kullanarak sayfa icerisinde konumlandirir.

2.2.3.8. Stil kullanarak menii bilesenlerini gorsellestirir.

2.2.4.Etkilesim (Javascript)
2.2.4.1. Javascript’ in kullanim amacini agiklar.

2.2.4.2. Kontrol yapilarini kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.

2.2.4.3. Tekrarl yapilari kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.

2.2.4.4. Parametre almayan fonksiyon kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.
2.2.4.5. Parametre alan fonksiyon kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.
2.2.4.6. Deger dondiiren fonksiyon kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.

2.2.4.7. Dizi veri turlerini kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.
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2.2.4.8. Nesne kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.

2.2.5.Veri Tabani Yonetimi (Phpmyadmin/MariaDB)
2.2.5.1. Veritabaninin kullanim amacini agiklar.

2.2.5.2. Veri tabani sistemlerine érnekler verir.

2.2.5.3. Veri tabani sistemini kullanarak verilerin yonetilmesini saglar.
2.2.5.4. Veri tabani olusturur.

2.2.5.5. Veri tabani igerisine tablo olusturur.

2.2.5.6. Veritabani igerisindeki tabloya veri ekler.

2.2.5.7. Veri tabani igerisindeki tablodan veri seger.

2.2.5.8. Veri tabani igerisindeki tabloda veri giinceller.

2.2.5.9. Veri tabani igerisindeki tablodan veri siler.

2.2.5.10. SQL kodu kullanarak verilerin yonetilmesini saglar.
Tabloya veri ekleme, tablodan veri segme, veri giincelleme ve silme gibi islemler
yapilir.

2.2.6.Etkilesim ve Veri Yonetimi(PHP)
2.2.6.1. PHP’nin kullanim amacini agiklar.

2.2.6.2. PHP ile farkh tirde degisken tanimlar.

2.2.6.3. PHP ile veri gonderme yontemlerinin farkini aciklar.

2.2.6.4. PHP ile veri yonetimi islem basamaklarini siralayarak agiklar.
2.2.6.5. Veritabanina baglanan PHP kodunu uygular.

2.2.6.6. Veritabani icindeki tabloyu secen PHP kodunu uygular.
2.2.6.7. Tabloya veri ekleyen PHP kodunu uygular.

2.2.6.8. Tablodan veri secen PHP kodunu uygular.

2.2.6.9. Tabloda veri glincelleyen PHP kodunu uygular.

2.2.6.10. Tablodan veri silen PHP kodunu uygular.

2.2.7.Web Tabanl Proje Gelistirme
2.2.7.1. Web Tabanh Proje Gelistirme asamalarini agiklar.

2.2.7.2. Web Tabanli Proje Gelistirme o6rneklerini arkadaslari ile tartisarak
degerlendirir.

2.2.7.3. Web Tabanl Proje Gelistirme ornekleri disinda 6zglin proje 6nerisi tasarlar.

2.2.7.4. Tasarladigl web tabanl projeyi uygun kodlama dillerini kullanarak gelistirir.

24




BILGISAYAR BILIMi DERSI OGRETIM PROGRAMI

2.3. MOBIL PROGRAMLAMA

2.3.1.Mobil Uygulama Gelistirmeye Giris
2.3.1.1. Mobil programlamaya iliskin temel kavramlari agiklar.

2.3.1.2. Uygulama gelistirirken farkh tasarim yapilarini kullanir.

2.3.2.Mobil Donanim
2.3.2.1. Donanim bilesenlerini listeler.

2.3.2.2. Donanim bilesenlerinin ¢alisma mantiklarini agiklar.

2.3.2.3. Donanim bilesenlerini programlar.

2.3.2.4. Mobil uygulama gelistirme araglarini listeler.

2.3.2.5. Mobil uygulama gelistirme araglarinin kullanim alanlarini agiklar.
2.3.2.6. Mobil isletim sistemlerini agiklayarak tirlerini listeler.

2.3.2.7. Mobil cihazlarda yer alan sensorleri listeler.

2.3.2.8. Mobil cihazlarda yer alan sensorlerin calisma mantiklarini aciklar.
2.3.2.9. Emdlatorlerin galisma mantigini agiklar.

2.3.3.Uygulama Gelistirme
2.3.3.1. Uygulama yasam dongdlerini agiklar.

2.3.3.2. Gorsel bilesenleri kullanarak uygulama gelistirir.
2.3.3.3. Ses, resim ve video gibi medyalari kullanarak uygulama gelistirir.
2.3.3.4. Mobil cihazlara 6zgli dokunma olaylarini kullanarak uygulama gelistirir.
2.3.3.5. Cesitli sensorleri kullanan uygulamalar gelistirir.
2.3.3.6. Harita servislerini kullanarak uygulama gelistirir.
2.3.3.7. Ornek harici kiitiiphaneler kullanarak uygulama gelistirir.
2.3.3.8. Gelistirdigi uygulama iginde bildirim sistemi olusturur.
2.3.3.9. Gelistirdigi uygulamalari emilatorlerde derleyip galistirir.
2.3.4.Dosya islemleri

2.3.4.1. Mobil cihazlarda bulunan dosyalarin igerigini okuyup bunlari ekrana
yazdiran bir uygulama gelistirir.
2.3.4.2. Mobil cihazlarda bulunan dosyalarin 6nce icerigini degistirip sonra bunlari
ekrana yazdiran bir uygulama gelistirir.
2.3.5.Mobil Uygulama Gelistirme

2.3.5.1. Bir mobil uygulama gelistirir.
Uygulama bireysel ya da is birlikli bicimde grup olarak gergeklestirilebilir.

2.3.5.2. Gelistirdigi mobil uygulamayi paketleyerek yayinlar.

2.3.5.3. Mobil uygulamanin gorsel ve isitsel acidan engelli bireyler tarafindan
kullanilmasi icin gerekli diizenlemeleri yapar.
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