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Ortadgretim Hazirlik Sinifi Matematik Dersi Ogretim Programi

PROGRAMIN GENEL AMACLARI

"Ortadgretim Hazirlik Sinift Matematik Dersi Ogretim Programi”, 1739 sayili Milli Egi-
tim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen Turk Milli Egitiminin Genel Amaglari ile
Turk Milli Egitiminin Temel llkeleri esas alinarak hazirlanmigtir. Programin hazirlanma-
sinda Talim ve Terbiye Kurulunun 01.02.2013 tarihli ve 8 ile 9 sayili Kararlar dikkate
alinmisgtir.

Cagimizda bilgi ve iletisim teknolojilerinin de etkisiyle degisimin ve gelisimin hizi g6z
onunde bulunduruldugunda egitim slrecinin bu degisim ve gelisimden etkilenmemesi du-
sunulemez. Ulkemizde tum alanlarin egitiminde oldugu gibi matematik egitiminde de bu
dusunceden hareketle yeni dizenlemeler yapiimistir. Bu kapsamda Ortaokul Matematik
Dersi (5, 6, 7, 8) ile Ortadgretim Matematik Dersi (9,10,11,12) programlari yeniden du-
zenlenmis ve bu programlar 2013-2014 Egitim Ogretim yilindan itibaren uygulamaya ko-
nulmustur. Bu programlar dikkate alinarak hazirlanan Ortadgretim Hazirhk Sinifi

Matematik Dersi Ogretim Programi, égrencilerin ilkokul ve ortaokulda edindikleri mate-
matik becerilerinin geligtiriimesinin yaninda 9. sinifta yer alan matematik dersine gecis
niteligi tagimaktadir. Bu program ile 6grencilerin;

* Matematik kavramlarini ve sistemlerini anlayabilmeleri, bunlar arasinda iligkiler
kurabilmeleri, gunluk hayatta ve diger 6grenme alanlarinda kullanabilmeleri,

* Matematik problemlerini gdzme sureci i¢ginde, kendi matematiksel disunce ve
akil yurttmelerini ifade edebilmeleri,

* Matematige yonelik olumlu tutum gelistirebilmeleri, 6zgliven duyabilmeleri,

* Matematiksel duguncelerini, mantikl bir sekilde agiklamak ve paylasmak icin
matematik terminolojisini ve dilini dogru kullanabilmeleri,

¢ Tahmin etme ve zihinden iglem yapma becerilerini etkin olarak kullanabilmeleri,

* Problem ¢6zme stratejileri gelistirebilme ve bunlari gunlik hayattaki problemlerin
¢6zUmunde kullanabilmeleri,

* Entelektuel meraklarini ilerletebilmeleri ve geligtirebilmeleri,

+ Matematigin tarihi gelisimini ve buna paralel olarak insan disuncesinin gelisme-
sindeki rolU ve degerini, diger alanlardaki kullaniminin énemini kavrayabilmeleri,

* Arastirma yapma, bilgi Uretme ve kullanma gucunu geligtirebilmeleri amaglan-
migtir.

Bu becerileri kazandirmak igin ezbere dayali ydontemler yerine, 6gretilen matematigin
anlaminin vurgulanmasi ve bu konuda 6grencilere anlam olusturma firsat ve olanaklari-
nin sunulmasi hedeflenmistir. Bu sayede 6grenciler matematiksel bir distince sistemine
sahip olacaklar ve elde ettikleri matematiksel kazanimlari hayat boyu kullanacaklardir. Bu
hedeflerin gergeklesebilmesi igin temel unsur, programin uygulanmasinda égrenciyi mer-
keze alan yaklagimlarin dikkate alinmasidir.
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Ortaégretim Hazirhk Sinifi Matematik Dersi Ogretim Programi

Bir taraftan da bu programda yer alan akil yaritme ve iglem, strateji ve geometrik
oyunlarla 6grencilerin;

Problemleri algilama ve degerlendirme kapasitelerinin gelistiriimesi,

Farkli bakis agilari olusturabilmeleri,

Problemle kargilagtiklarinda hizli ve dogru karar verebilmeleri,

Bir konuya ve ¢ozime odaklanma aliskanligi geligtirmeleri,

Akil yaratme ve mantigi etkili bir sekilde kullanma kapasitelerini gelistirmeleri

saglanacaktir. Ayni zamanda oyun kismi ile 6grencilerin derse kargi olumlu tutum
sergileyerek yuksek motivasyonla derse katilmalari amaglanmaktadir.

Belirlenen amaclar dogrultusunda yuratulecek bu program sonucunda o6grenciler;
bir problem durumu ile basladiklari matematik ¢aligsmalarini, ulastiklari ve iligkilendirdik-
leri bir matematiksel durum ile sonuglandiracaklardir. Beklenilen bu amaglara ulagilabil-
mesi igin asagidaki hususlara dikkat edilmelidir:

Ogrenme igin gerekli fiziksel ortam olugturulmalidir.
Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini verimli bir sekilde kullanmalari saglanmaldr.

Matematigin konu ve kavramlarinin tarihsel gelisimi ve bu baglamda 6ne ¢ikan matema-
tikcgilerle ilgili sade, acik ve 6grenci seviyesine uygun anekdotlar kullaniimaldr.
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PROGRAMIN OGRENCILERE KAZANDIRMAYI HEDEFLEDIGI
MATEMATIKSEL BECERILER

Bu program ile 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen alana 6zgu beceriler agsagida
sunulmustur:

I.  Problem ¢ozme

. iletisim

. Akil yaratme

IV. lliskilendirme

V. Psikomotor beceriler

VI. Bilgi ve iletisim Teknolojilerini (BIT) yerinde ve etkin kullanma

Problem C6zme

Problem, daha once karsilasiimayan bir engel olarak tanimlanabilir. Matematik
problemleri; ¢6zim yolu dnceden bilinmeyen veya ¢dzUme nasil ulagilacagi hemen o
an agik olmayan, akil yurutme becerilerinin kullanilmasi gereken durumlardir. Problem
¢c6zme, bir sureci belirtir. Problem ¢dzme etkinliklerinde 6grencilerin bilgiyi kullanma, hi-
potez ortaya atma ve test etme, elde edilen sonucun dogrulugunu kontrol/ispat etme,
elestirel dustinme, farkli ¢zim yollari dretme, timevarimsal/timdengelimsel disinme,
soyutlama, ikna etme gibi bazi matematiksel becerileri gelisir. Bu ¢ergevede problem
¢ozme becerisi, 6grencinin yasaminda karsisina gikacak problemleri gozmek igin gerekli
olan beceriyi kapsar. Bu nedenle problem ¢6zme becerisi, 6gretim programi icerisinde yer
alan her konu igin gelistirilmesi beklenen temel bir beceridir. Ogrencilerin problem ¢ézme
becerilerini gelistirmeye yonelik galismalarda; problemi anlama, ¢ozumu planlama, plani
uygulama, ¢6zumun dogrulugunu ve gegerligini kontrol etme, ¢6zUmu genelleme ve
yeni/6zgun problem kurma suregleri gozetilmelidir. Bu sureglere yonelik beklenen gos-
tergelerden bazilari asagida siralanmigtir:

» \Verilenleri ve istenenleri belirleme

» Gerekli, gereksiz ve eksik verileri belirleme

* Anlatilmak istenen olay ve iliskileri s6zel, sembolik, sayisal (tablo) ve/veya
grafik ile gdsterme

» COzUm igin anlamli alt problemleri belirleme

» Problemi bagka bir bicimde ifade etme, problemi basitlestirme

* CoOzume uygun stratejileri belirleme (Bazi stratejiler: Sekil, tablo kullanma, mater-
yal/malzeme vb. kullanma,Deneme-yanilma, sistematik bir liste olusturma,iligki
arama, geriye dogru ¢alisma, tahmin ve kontrol etme, varsayimlari kullanma, prob-
lemin bir boluminli ¢ézme, benzer bir problem ¢dzme, akil ylritme, islem se¢gme vb.)

» Belirlenen stratejileri karsilastirma

 Belirlenen bir stratejinin uygunlugunu kritik etme

» Belirlenen bir stratejinin gerektirdigi sayisal islem ve algoritmalari yaratme

» Co6zUm surecinde elde edilen sonuglarin dogru ve anlamli olup olmadigini gerek-
celeriyle aciklama
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Ortaégretim Hazirlhik Sinifi Matematik Dersi Ogretim Programi

* Problemin ¢ézimunden yola ¢ikarak benzer baska problemlerin ¢6zimu igin fikir
ve stratejiler Uretme

» (C6zUm slrecinde ortaya ¢ikan sonuglarin matematiksel olarak ve gercek hayatla
uygunlugunu tartisma

* COzUmuU, problemde verilenler ve istenenler degistirildiginde elde edilecek yeni
problemlerin ¢ézumu i¢in genelleme

* Verilen bir gergcek hayat durumuna uygun matematik problemleri (veya proble-
min ne oldugunu) tanimlama

 Eldeki bilgilere uygun yeni/6zglin problem durumlari olusturma

iletisim

Matematik; aralarinda anlamli iligkiler bulunan, kendine 6zgl sembolleri ve termi-
nolojisi olan bir dildir. Ogrencilerin matematik dilini dogru gelistirmeleri ve kullanmalari
icin bu dili kullanabilecekleri 3grenme ortamlari sunulmalidir. iletisim becerisi, 6grencile-
rin sezgiye dayal bilgilerle soyut matematik dili ve sembolleri arasinda kdpri kurmada
onemli bir rol oynar. Matematik hakkinda konusma, yazma ve dinleme gibi iletisim be-
cerileri 6grencilerin matematik kavramlarini daha iyi anlamalarina da yardimci olur. ile-
tisim becerilerinin kazanilabilmesi icin 6grencilerde asagidaki becerilerin gelistiriimesi
hedeflenmistir:

« Somut model, sekil, grafik, farkh temsil bigimlerini kullanarak matematiksel du-
sunceleri ifade etme

* Gunluk dili, matematik dili ve sembolleri ile; matematik dilini, gtinlik dil ve sem-
bollerle iligskilendirme

* Matematik dili ile gergek problem durumlarini sade, anlasilir ve etkin bir bigcimde
ifade etme basarisinin farkina varma ve bunu takdir etme

* Matematigin sembol ve terimlerini etkili bir sekilde kullanma

+ Matematigin, aralarinda anlamli iligkiler bulunan kendine 6zgu sembolleri ve ter-
minolojisi olan bir dil oldugunu fark etme

* Matematik dilini matematigin kendi i¢cinde, farkli disiplinlerde ve kendi yasanti-
sinda uygun ve etkili bir bicimde kullanma

¢ Matematik kavramlarini, islemlerini ve durumlarini; somut model, sekil, resim, gra-
fik, tablo, sembol vb. farkli temsil bigimlerini kullanarak ifade etme

Akil Yurutme

Akil yaratme becerisinin okul ve okul disi hayati kolaylastirmadaki etkisi de dikkate
alindiginda matematik 6gretim surecinde bu becerinin gelistiriimesi igin ortamlar hazir-
lanmasinin gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Akil yaratme becerisinin kazanilabilmesi igin
ogrencilerde asagidaki becerilerin gelistiriimesi hedeflenmisgtir:

* Problemlerin ¢6zUm surecini agiklayabilme ve ¢ozumleri dogrulayabilme
* Matematiksel durumlarin analizinde oruntuler ve bagintilari kullanabilme
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* Matematiksel tahminler yapabilme ve tartisma ortamlarinda tahminini savunabilme

* Genel iligkileri 6zel durumlara uygulayabilme

* Genel iliskiden 6zel durumla ilgili sonuglar Uretebilme

+ Ozel durumlari kullanarak tahminler yiriitebilme ve bu tahminleri test edebilme

« Ulasilan sonuglari genellestirebilme

» Mantiksal sonuc¢ ¢ikarma surecindeki fikirlerini kontrol edebilme

+ Ulastigi veya sahip oldugu fikirlerin gecerliligini sorgulayabilme

» Matematigin 6nemli bir pargasi olan tutarli mantiksal sonug ¢ikariminin gticinu ve
etkin kullaniminin degerini bilme

* Matematiksel dogrulama surecinde tumevarim ve tumdengelimi etkin olarak kul-
lanabilme

lliskilendirme

Matematik; sadece kurallar, semboller, sekiller ve islemlerden ibaret degildir. icinde
bir anlam butunlugu olan duzenler ve iligkiler agindan olugmaktadir. Matematikle diger
disiplinler ve yasam arasinda da iligkiler bulunmaktadir. S6zu edilen iligkilerin kullaniimasi
igin olusturulan ortamlar, 6grencilerin matematigi daha rahat ve anlamli 6grenmelerini
saglayacaktir. Programda, 6grencilerin iletisim becerilerinin gelisimine énem verilmek-
tedir. Bunun icin 6grencilere asagidakilerin kazandirilmasi hedeflenmigtir:

* Matematik 6grenirken iligskilendirmeden yararlanma
* Matematikle diger disiplinler ve yasam arasinda iliski kurma
* Matematik kavramlarinin, iglemlerinin ve durumlarinin farkli temsil bigcimlerini iliskilendirme

Psikomotor Beceriler

Ogrencilere asagidaki psikomotor becerilerin kazandiriimasi hedeflenmistir:

» Grafikleri aslina uygun bir sekilde gizme

» Geometrik arag-geregleri (pergel, cetvel vb.) temel geometrik gizimlerde kullanma
+ Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma

« Akil yaratme ve iglem oyunlari, strateji oyunlari ve geometrik oyunlari oynama

Bilgi ve iletisim Teknolojilerini (BiT) Yerinde ve Etkin Kullanma

Gunumuzde teknoloji, buyuk bir hizla gelismekte ve anlamh matematik 6gretimi igin
yeni firsatlar olusturmaktadir. Bilgisayar teknolojisinin surekli gelismesi sonucunda; 6g-
retim yazilimlarinin hem niteligi hem de niceligi artmakta, alternatifler strekli gogalmak-
tadir. Ornegdin; dinamik geometri yazilimlari sayesinde dgrenciler geometrik gizimler
olusturabilmekte ya da 6gretmenin hazirladigi dinamik geometrik sekiller Gzerinde etki-
lesimli incelemeler yapabilmektedir. Ote yandan Genel Ag (Internet) lizerinde, 6gret-
menlerin yararlanabilecegi kaynaklar da her gegen gin artmakta, Turkge ve diger
dillerdeki gesitli ders planlarina ve sinifta kullanilabilecek etkilesimli uygulamalara erisi-
lebilmektedir. Milli Egitim Bakanligi web sitesinde 6gretmenlerin yararlanabilecekleri kay-
naklarin bir listesi bulunmaktadir. (http://www.eba.gov.tr)
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PROGRAMIN OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Olgme ve degerlendirme; 6grenme-dgretme siirecinde 6grencilerin kazanimlara
ulagma duzeylerini saptamak ve 6grenme duzeylerini gelistirmek, 6gretim etkinliklerinin
ve yontemlerinin eksikliklerini belirlemek ve niteliklerini gelistirmek, 6grencilerin guglu ve
gelistirimeye acik yanlarini anlamak, uygulanan programin zayif ve kuvvetli yanlarini or-
taya ¢cikarmak icin yapilir. Bu nedenle 6lgme ve degerlendirme, 6grenci geligsimini izleyen
bir sire¢ olarak tanimlanabilir. Bu sureg¢, ogretim materyal ve etkinliklerinin surekli gelis-
tirimesine 11k tutar. Olgme ve degerlendirme uygulamalarinin sinif igi etkinliklerle uyumlu
olmasi ve 6grencilerin ezbere bilgi kazanimindan ¢ok beceri kazanimina odaklanmasi,
gelisimsel anlamda hazirlanan bu programin 6nemli bilegenlerinden birini olugturur.

Olgme ve degerlendirme yapilirken dénem igi ve sonunda uygulanan, sadece bilgiyi
ve sonucu olgen bir yaklasimdan ziyade; sureci 6lgen, 6grenmenin bir pargasi olarak du-
sunulen, bilgiyi 6lcerken beceriyi de Olgebilen tekniklerin yogun kullaniimasini gerektiren
bir yaklagim sergilenmesi 6nemlidir. Bu ¢ergevede dlgme sonuglari yalnizca 6grenciye
not verme amaciyla degil, 6grencilerin kendilerini degerlendirmesine yardimci olmak, 6g-
renci gelisimi ve 6grenme sureci hakkinda bilgi almak ve bunlar isiginda daha iyi bir 6g-
retim gerceklestirmek amaciyla kullaniimalidir. Dolayisiyla 6lgme sonuglari, 6gretmenin
kendi 6gretimine yonelik kararlar almasina da olanak tanimalidir.

Programin dlgme ve degerlendirme yaklagiminin tam olarak uygulanabilmesi igin, 63-
renme-0gretme surecinde gerek bigimlendirme gerekse duzey belirleme amagh kullani-
lacak 6lgme ve degerlendirme araglarinin, biligssel dizeyleri ve hangi zihinsel suregleri
dlgtliguiniin ortaya konulmasi énemli gérilmektedir. Ogrencilerin formdilleri ve temel bil-
gileri kavrama duzeyini, muhakeme yeteneklerini kullanip kullanamadiklari; ileri dizey
gorevleri ve sorulari tamamlamalari sirecinde ortaya ¢ikmaktadir. Bu baglamda ogret-
men tarafindan ortaya koyulan gorev ya da ¢dzulmesi arzulanan sorular, 6grenciye ya-
satmay! hedefledigi biligsel surecler (ezberleme, iglemleri yerine getirme, kavramsal-
lastirma, varsayimda bulunma vs.) baglaminda siniflandirilabilir.
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PROGRAMIN UYGULANMASINA iLiSKIiN AGIKLAMALAR

Programin uygulanmasi; 6gretmenin tercihleri, sinif seviyesi, sinifin fiziksel sartlari
vb. faktorlerle yakindan iligkilidir. Bu nedenle, 6grenme ortamlarinin dizenlenmesinde so-
rumluluk 6gretmene ait olup yukarida verilen bilgiler ve programin bilgi ve beceri boyu-
tunda verilen kazanimlari gercevesinde kalmak kosuluyla 6gretmen, tercihlerinde
O0zgurdur. Buna ilaveten programin uygulanmasi suresince asagidaki hususlar dikkate
alinmahdir:

» Haftada 3 ders saati olarak planlanan bu dersin, her hafta bir saati oyunlarla ilgili
kazanimlara (H.1.5; H.2.2; H.3.3), kalan iki saati ise diger kazanimlara ayriima-
lidir. Yani ders haftalik 2+1 saat olarak planlanmalidir.

* Programda her bir Uniteye girig, uniteyle ilgili kavramlarin tarihsel gelisim sureci
ve ilgili bilim adamlarinin hayatlarinin incelenmesiyle yapilmaktadir. Burada 6g-
rencinin matematigin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi sahibi olarak matematige
karsi olumlu tutum gelistirmesi amaglanmistir. Matematik tarihi ile ilgili kigilikler,
onlarin hayatlari, eserleri ve matematige yaptigi katkilar hakkinda bilgiler ver-
mek; matematik dersini 6grenciler igin daha ilgi gekici kilacaktir. Ogretmen (nite
girislerinde, matematik tarihi ve bilim insanlari ile ilgili belgesellere yer verebilir.
Bu kapsamda Tirk-islam tarihinde matematik alanindaki ¢alismalara mutlaka yer
verilmelidir. Bilim insanlarindan bahsedilirken hem Tirk-islam tarihinden hem
de dunya tarihinden bilimsel gelismelere 1s1k tutmus asagidaki isimlerin ve diger
bilim insanlarinin anlatilmasi uygun olacaktir. Bu liste olugturulurken hem
listedeki bilim insanlarinin kazanimlarin bulundugu konularla ilgili ¢caligmalar
dikkate alinmig hem de bu bilim insanlarinin matematigin gelisimine sagladiklari
katkilar g6z 6nunde bulundurulmalidir.

Tiirk-islam Tarihinde Onemli Matematikgiler | Diinya Tarihinde Onemli Matematikgiler
1. Harizmi(El-Cabr) 1. Thales
2. Omer Hayyam 2. Pisagor
3. El-Biruni 3. Oklid
4. Ulug Bey 4. Archimedes
5. Ali Kusgu 5. Fibonacci
6. Molla Lutfi 6. Descartes
7. Matrak¢i Nasuh 7. Pascal
8. Erzurumlu ibrahim Hakki 8. Newton
9. Gelenbevi ismail Efendi 9. Gauss
10. Kerim Erim 10. Augustin Louis Cauchy
11. Prof. Dr. Cahit Arf
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Oyunlarla ilgili kazanimlar verilirken oyun; en temel seviyeden baslanarak 6gre-
tilmeli, varsa ikili veya grupga oynanan oyunlarda 6grenciler dizeylerine gore
gruplandiriimali ve oyunlarla ilgili araglar dersten énce hazir bulundurulmalidir.

Programda kazanimlar ve beraberindeki agiklamalar bir bitln olarak ele alin-
malidir. Yapilan sinirlandirmalara dikkat edilmelidir.

Ders kitaplarinda unitelerin genel siralamasinda bir degisiklik yapmamak kay-
diyla unite icindeki kazanimlarin verilis sirasinda degisiklige gidilebilir. Gerekli
hallerde bir kazanim bagka bir Unite altinda ele alinabilir.

Programda belirtilen Unitelerin icerigine sadik kalmak kosuluyla kitaplarda
unite/konu adlarinda farkhliga gidilebilir.

Kazanimlar ders kitabinda ele alinirken yazar gerek duydugu durumlarda kaza-
nimlarda olmadigi halde hatirlatma amaciyla bazi 6n bilgilere yer verebilir.

Ogrenciyi merkeze alan, kavramsal anlamayi, matematiksel modelleme ve prob-
lem ¢bzmeyi bnemseyen bir bakis agisi ortaya konmali ancak 6zel bir 6gretim
yontemi veya yaklasimi dikte edilmemelidir.
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HAZIRLIK SINIFI MATEMATIK DERSi OGRETIM PROGRAMI

Ortadgretim Hazirlik Sinifi Matematik Dersi Ogretim Programi’nda “Sayilar ve Cebir”
ve “Geometri” olmak Uzere iki 6grenme alani bulunmaktadir. “Sayilar ve Cebir” 6grenme

alaninda “Sayilar” ve “Cebirsel ifadeler”, “Geometri” 6grenme alaninda da “Agilar” (ini-
tesine yer verilmigtir.

Ortadgretim Hazirlik Sinifi Matematik Dersi Ogretim Programi’nda kullanilan “H” g6s-
terimi hazirlik sinifini, “H’den sonraki ilk rakam Gnite numarasini, ikinci rakam konu nu-
marasini, liglincli rakam ise kazanim numarasini gostermektedir. Ornegin; programin
13. sayfasinda bulunan H.2.1.7 gésterimi, Hazirlik Sinifi Matematik Dersi Ogretim Prog-
raminin 2. Unitesinin (Cebirsel ifadeler) 1. konusundaki (Ozdeslikler ve Denklemler) 7. ka-
zanimi (Gunluk hayat durumlari ile ilgili problemleri ¢ozer.) ifade etmektedir.

Ogrenme Alanlari, Uniteler ve Zaman Dagilimr: Bir kazanimin islenis siiresi, basta 6g-
rencilerin seviyesi olmak Uzere birgok degigskene baglidir. Bu nedenle programdaki ka-
zanimlara yonelik asagida verilen iglenis sureleri kesin olmayip yaklasik olarak verilmistir.

ORTAOGRETIM HAZIRLIK SINIFI MATEMATIK DERSI UNITE VE SURELRERI
Oglr; r:‘rlne No Unite / Konular Ksa:?’?sllm gaearfi Ago'/: Itk
H.1 SAYILAR 1" 36 33
H.1.1 |[Dogal Sayilar 3 6 5
% H.1.2 [Tam Sayilar 3 6 5
o H.1.3 |Rasyonel Sayilar 2 6 5
E H.1.4 |Ustlii ve Karekoklii ifadeler 2 6 5
5 H.1.5 |[Akil Yiiriitme ve islem Oyunlar 1 12 13
5 H.2 |CEBIRSEL IFADELER 8 48 45
? H.2.1 |Ozdeslikler ve Denklemler 7 32 30
H.2.2 | Strateji Oyunlari 1 16 15
H.3 |[ACILAR 7 24 22
E H.3.1 |Dogruda Agilar 3 7 7
E H.3.2 |Ug¢gende Acilar 3 9 8
g H.3.3 |Geometrik Oyunlar 1 8 7
Toplam 26 108 100
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SAYILAR VE CEBIR
H.1. Sayilar
H.1.1. Dogal Sayilar
Terimler: Dogal sayi, rakam, say! sistemi
H.1.1.1. Dogal sayilarla ilgili matematiksel kavramlarin tarihsel gelisimini aciklar.
a) Rakam, sayi sistemleri ve sifirin tarihsel gelisiminin aragtirilmasi saglanir.
b) Dogal sayilarla ilgili galismalar yapan bilim insanlarinin hayat hikayeleri ve alana kat-
kilari Gizerinde durulur.
H.1.1.2. Dogal sayilarin ¢gozimlemesi ile ilgili problemleri ¢ozer.
a) Onluk say sisteminde ¢éziimleme vurgulanir.
b) Problem kurmaya y6nelik ¢calismalara yer verilir.

¢) Onluk sayi sistemi haricindeki sayi sistemlerine girilmemelidir.

H.1.1.3. Esit miktarda artarak devam eden sinirli sayidaki dogal sayilarin toplamini
veren formulu elde eder.

1+2+3+...+n, 1+3+5+...+2n-1, 2+4+6+...+2n toplamlarini veren formlillere ulagabilmeyi
saglayacak uygulamalar yaptirilir.

H.1.2. Tam Sayilar
Terimler: Tam sayi, negatif tam sayi, pozitif tam sayi, asal sayi, asal ¢arpan
H.1.2.1. Tam sayilarla ilgili matematiksel kavramlarin tarihsel geligimini agiklar.

a) Negatif tam sayi, pozitif tam sayi ve asal sayinin tarihsel gelisiminin aragtirilmasi sag-
lanir.

b) Tam sayi ve asal sayilarla ilgili galigmalar yapan bilim insanlarinin hayat hikayeleri ve
alana katkilari tizerinde durulur.

¢) Negatif sayilarin glinliik hayattaki kullanimlarina iliskin érnekler verilir.

H.1.2.2. Tam sayilarda toplama, ¢ikarma, ¢arpma ve bolme iglemleri ile ilgili problem-
leri ¢Ozer.

a) Pozitif ve negatif tam sayilar ile tek sayi ve c¢ift sayi kavramlari vurgulanir.
b) Problem kurmaya ydnelik ¢calismalara yer verilir.
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H.1.2.3. Bir tam sayinin pozitif tam sayi bdlenlerinin sayisini bulur.

a) Asal sayilar ve asal carpanlara ayirma vurgulanir.
b) Bir tam sayinin negatif tam sayi bélenlerinin sayisindan bahsedilir.
c) Tam sayi bélenlerinin toplami ve ¢arpimina girilmemelidir.

H.1.3. Rasyonel Sayilar
Terimler: Rasyonel sayi, ondalik gosterim
H.1.3.1. Rasyonel sayilarla ilgili matematiksel kavramlarin tarihsel geligsimini agiklar.

a) Rasyonel sayi ve ondalik gbsterimin tarihsel gelisiminin arastiriimasi saglanir.
b) Rasyonel sayilar ile ilgili calismalar yapan bilim insanlarinin hayat hikayeleri ve alana
katkilari Gizerinde durulur.

H.1.3.2. Rasyonel sayilarda toplama, ¢ikarma, carpma ve bolme islemleri ile ilgili prob-
lemleri ¢ozer.

a) Rasyonel sayilarin ondalik gésterimle ve ondalik gésterimin rasyonel sayi olarak ifade
edilmesi vurgulanir.

b) Devirli ondalik sayilarin rasyonel sayi olarak gésterimlerine girilmemelidir.

c) Problem kurmaya ybénelik ¢alismalara yer verilir.

H.1.4. Ustlii ve Karekoklii ifadeler
Terimler: Ustlii sayi, karekoklu sayi, irrasyonel sayi, gergek sayi
Sembol ve Gésterimler: x™, Vx

H.1.4.1. Ustli ve karekokli ifadelerle ilgili matematiksel kavramlarin tarihsel gelisimini
aciklar.

a) Ustlii/karekéklii ifadeler ve N (karekék) semboliiniin tarihsel gelisiminin arastiriimasi
saglanir.

b) Ustlii/karekoklii ifadelerle ilgili galismalar yapan bilim insanlarinin hayat hikayeleri ve
alana katkilari tizerinde durulur.

H.1.4.2. Ustll ve karekokli ifadeler ile ilgili 6zellikleri uygulamaya yonelik islemler yapar.

a) Ustlii ifadelerin 6zellikleri vurgulanir.

b) Karekéklii ifadelerin 6zellikleri vurgulanir.

¢) Tam kare olmayan sayilarin karekbklerinin irrasyonel sayi oldugu vurgulanir.
¢) Gergek sayi, rasyonel ve irrasyonel sayi ile iligkilendirilerek tanimlanir.

d) Karekoék disindaki kokli ifadelere girilmemelidir.

e) Ustlii ifade igeren denklemlere girilmemelidir.
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H.1.5. Akil Yiiriitme ve islem Oyunlari
H.1.5.1. Akil yuriatme ve islem oyunlarini oynar.

Sudoku, kakuro, islem karesi, islem karala, carpmaca vb. oyunlarin kurallarinin incelenmesi
saglanir.

H.2. Cebirsel ifadeler
H.2.1. Ozdeslikler ve Denklemler

Terimler: Degisken, 6zdeslik, esitlik, birinci dereceden denklem, denklem sistemi, analitik
dizlem

H.2.1.1. Ozdeslik ve denklemlerle ilgili matematiksel kavramlarin tarinsel geligimini agiklar.
a) Ozdeslik, denklem, degisken ve esitlik kavramlarinin tarihsel gelisiminin aragtinimasi saglantr.
b) Ozdeslik, denklem, degisken ve esitlik kavramlari ile ilgili galismalar yapan bilim insan-
larinin hayat hikayeleri ve alana katkilari lizerinde durulur.

H.2.1.2. Ozdeslik ile denklem arasindaki farki agiklar.
Yalnizca tam kare ve iki kare farki 6zdeglikleri ile ilgili uygulamalar yapilir.

H.2.1.3. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢ozer.
a) Degisken kavramindan bahsedilir.
b) Farkli durumlara (6rnegin bir sayinin (¢ kati, bes katinin yedi eksiginin yarisi vb.) kar-
silik gelen cebirsel ifadeleri yazma uygulamalari yapilir.

H.2.1.4. Birinci dereceden iki bilinmeyenli denklem sistemini cebirsel yontemlerle ¢ozer.

Yerine koyma ve yok etme ybntemi (izerinde durulur.

H.2.1.5. Birinci dereceden iki bilinmeyenli denkleme karsilik gelen grafigi analitik duz-
lemde cizer.

a) Bir noktanin analitik diizlemde gdsterimine deginilir.

b) Iki noktasi verilen dogrunun ¢iziminden yararlanarak iki bilinmeyenli denkleme karsilik
gelen grafigin (dogru grafigi) analitik diizlemde gbsterimi vurgulanir.

¢) Dogrunun egimine girilmemelidir.

H.2.1.6. Birinci dereceden iki bilinmeyenli denklem sisteminin ¢ozimuni analitik dizlemde bulur.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.
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H.2.1.7. Gunluk hayat durumlariyla ilgili problemleri ¢ozer.
a) Oran, oranti ve orantinin 6zellikleri vurgulanir.
b) Kesir, yas, hiz ve hareket, alim-satim, kér-zarar, is¢i, havuz, yizde ve karigim prob-
lemleri ¢bzddirdldir.
¢) Bir problemin ¢bziimiinden sonra, ayni problem (izerinde “farz edelim ki, varsayalim ki ” gibi so-
rularla yeni matematik problemleri olugturulur.
H.2.2. Strateji Oyunlari

H.2.2.1. Strateji oyunlarini oynar.
Satrang, dama, mangala, Hanoi kuleleri vb. oyunlarin kurallari incelenir.
GEOMETRI
H.3. Acilar

H.3.1. Dogruda Acilar

Terimler: Agl, derece, ters agl, i¢ ters agi, dis ters acgi, yondes acl, timler agi, butlnler agi,
komsu aci

PR
Sembol ve Gosterimler: ABC, //
H.3.1.1. A¢i kavramini agiklar.
a) Aci kavraminin tarihsel gelisiminin arastirilmasi saglanir.
b) Aci kavrami ile ilgili galismalar yapan bilim insanlarinin hayat hikayeleri ve alana kat-
kilari Gizerinde durulur.
c¢) Acilarla ilgili gergcek yasam durumlarina érnekler verilir.
H.3.1.2. A¢li gizimi yapar.
a) 60, 45 ve 30 derecelik agilarin gizimleri yaptirilir.
b) Bir agiya es aci ¢izimi yaptirilir.

¢) Cizimlerde sadece pergel ve cetvel kullanilir.
¢) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.
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H.3.1.3. Paralel iki dogrunun bir kesenle yaptigi acilar ile ilgili uygulamalara yonelik
islemler yapar.

a) Tdimler, bltiinler, ters ve komsu acilara deginilir.

b) Paralel iki dogrunun bir kesenle yaptigi acilardan yéndes, i¢ ters, dis ters acilara de-
ginilir.

c) Yondes, ters, i¢ ters, dis ters, tlimler, blitiinler ve komsu agilari iceren problemlere yer
verilir.

¢) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

H.3.2. Uggende Agilar
Terimler: Uggen, i¢ acl, dis acl
/N~
Sembol ve Gosterimler: ABC, ABC
H.3.2.1. Uggen kavramini aciklar.
a) Ugcgen kavraminin tarihsel gelisiminin arastiriimasi saglanir.
b) Ucgen kavrami ile ilgili calismalar yapan bilim insanlarinin hayat hikayeleri ve alana
katkilari Gizerinde durulur.
c¢) Uggenlerle ilgili gercek yasam durumlarina érnekler verilir.
H.3.2.2. Uggen cizimi yapar.
a) Cizimlerde sadece pergel ve cetvel kullanilir.
b) Eskenar liggen ¢izimi yaptirilir.
c¢) Dik tiggen c¢izimi yaptirilir.
¢) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.
H.3.2.3. Ucgende aci ile ilgili uygulamalar yapar.
H.3.3. Geometrik Oyunlar

H.3.3.1. Geometrik oyunlari oynar.

Tangram, pentomino, soma kipu vb. oyunlarinin kurallari incelenir.
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