{Bende Kimde?

Nasil Oynanir?
IIII:}T'Lim kartlar karigtirilir ve oyunculara dagitilir.

|l||{>$egi|en oyuncu elindeki bir karttan okumaya baslar.
Ornek; 14 bende, 1x5 kimde?

||||:> Dinleyen diger oyunculardan (1x5)'in cevabi kimdeyse elindeki
karttan okumaya devam eder.

||||-> Bu sekilde tiim kartlar okununcaya kadar oyun devam eder.

Oneri
||||i>\/an||§ okuma yapan ya da belirlenen siirede cevap vermeyen

diskalifiye edilebilir. Elindeki kartlarin okumasini ilk bitiren ya da
tim kartlarini hatasiz okuyan oyunun galibi segilebilir.

||||:> Kartlar pvc ile kaplanirsa daha dayanikli olacaktir.
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