1.Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Kazanim Listesi ve Agiklamalari

1. TEMA BILISIM TEKNOLOJILERi

BT.1.D1.1 Cevresinde yaygin kullanilan teknolojik araclari tanir.
BT.1.D1.2 Teknolojik araclarla yapilabilecek islemleri listeler.
BT.1.D1.3 Bilgisayarlann farkl amaclar icin kullanilabildigini fark eder.

BT.1.D1.4 Coklu ortam kaynaklarini 6grenme amagli kullanir.

Egitsel oyunlar kullanilarak mantik yuratme, problem c¢ézme gibi disinme
desteklenebilir.

2. TEMA ETiK VE GUVENLIK

BT.2.D1.1. Teknoloji kullaniminda baskalannin haklarina sayg duymasi gerektigini fark eder.

BT.2.D1.2. Teknolojiyi kullanirken sorumluluk almasi gerektigini anlar.

BT.2.D1.3. Bilgisayar ve bilesenlerini kullanirken uymasi gereken gtvenlik kurallanini aciklar.

becerileri

Donanimin gavenli kullanimi ve temiz tutulmasi icin gerekli énlemlerden bahsedilir. Sinifla birlikte

laboratuar kullanim kurallarn belirlenebilir.

3. TEMA ILETiSIM, ARASTIRMA VE is BIRLiGi

BT.3.D1.1. Gegmisten gunumuze iletisim teknolojilerindeki degisimi fark eder.

B1.3.D1.2. Teknoloji araciigiyla iletisim kurabilecegini fark eder.

4. TEMA URUN OLUSTURMA

BT.4.D1.1. Elektronik atiklan kullanarak bir oyuncak tasarlar.

Elektronik afik bulunamadigi durumda diger atik malzemelerle herhangi bir teknolojik arag

tasarlamasi saglanir.
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5. TEMA PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

BT.5.D1.1. Gunlik yasantiya iliskin durumlar igin basit islem akislan tasarlar.

Bilgisayar kullanmadan bireysel ve grup olarak, okula hazirlik, kitiiphaneden kitap édidnc alma vb.
etkinlikler yapihir. Bir labirentte farenin yolunu bulmasina yardim etme, evden okula gitme gibi
etkinliklerin iglem akisi tasarlanabilir.

BT.5.D1.2. Tasarladigi iglem akigini arkadaglariyla birlikte uygular.

Ogrencilerin verilen yonergeleri takip etmesi saglanir.
BT.5.D1.3. Kanisik bigimde verilen islem adimlarini mantiksal olarak siralar.
BT.5.D1.4. Farkl problemlerin ¢6zimu igin mantiksal sorgulama yapar.
BT.5.D1.5. Verilen islem adimlan listesinin icinden hatal olanlan secerek dizenler.
BT.5.D1.6. Bilgisayarlann komutlarla caligtigini fark eder.

Bilgisayara komutlarin dogru sirada verilmesi gerektigi aciklanir.

BT.5.D1.7. Verilen beliri bir islem akisi icin sonucu tahmin eder.
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