2.Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Kazanim Listesi ve Aciklamalari

1. TEMA BILISIM TEKNOLOJILERi
BT.1.D2.1 Bilgisayarin girig ve ¢ikig birimlerini tanir.
BT.1.02.2. Donanim ve yaziim arasindaki iligkiyi agiklar.
BT.1.D2.3. Basit donanim ve yazilim problemlerine ¢ozim Uretir.

BT.1.D24. internet ve iliskili kavramlan aciklar.

internet’in dtinyayr kapsayan bir ag oldugu, badglanti, cevrimici, cevrimdisi, kablolu ve kablosuz
baglanti gibi kavramlar Gzerinde durulur.

BT.1.02.5. Coklu ortam kaynaklarini 6grenme amacl kullanir.

Etkilesimli kitaplar, ansiklopediler, eGitsel yazilimlar ve egitsel oyunlar kullanilabilir.

2. TEMA ETiK VE GUVENLIK

BT.2.02.1. Bilisim teknolojileri araclanni givenli bir bigimde kullanmak igin yapilmasi gerekenleri listeler.
BT.2.D2.2. Kigisel bilgilerin gizliligini ve glvenligini korumak icin yapimasi gerekenleri kavrar.
Ogrencilerin kisisel bilgilerini tanimadicy kisilerle paylasmarmasi gerektigi aciklanir.

BT.2.D2.3. internet kullanirken ne tiir bilgileri gizli tutmasi gerektigini ifade eder.

3. TEMA iLETiSIM, ARASTIRMA VE i$ BIRLiGI
BT.5.02.2. Intemet (izerinde farkl gokluortam icerikler oldugunu fark eder.
Metin, resim, ses ve video vb. cokluortam iceriklerinden bahsedilir.
BT.5.02.3. Arastirma yapmak icin bilisim teknolojisi araclanni kullanir.

Calisma sirasinda ogrencilerin is birligi yapmasi saglanir.

4. TEMA URUN OLUSTURMA

BT.4.D2.1. Elektronik atiklan kullanarak gergek yasama dair bir model tasarlar.

Elektronik atik bulunamadigi durumda diger atik malzemelerle herhangi bir sisteme iliskin
(bilgisayarlarin calisma mantigi, robot, makine vb.) model olusturmasi saglanir.
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5. TEMA PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

BT.5.D2.1. Bir problem hakkinda veri toplar.
BT.5.D2.2. Verileri 0zelliklerine gore dlzenler.
Veriler tizerinde siniflandirma, siralama, karsilastirma gibi islemlerin yapilmasi saglanir.
BT.5.D2.3. Topladig verileri gorsellestirir.
Toplanan verilerin gorseller, grafikler ya da tablolar ile ifade edilmesi saglanir.
BT.5.D2.4. Harf, say ve sembol kullanarak veriyi farkli bigime dontstarr.
Verinin sifrelenerek farkli ifade edilebilecegi tzerinde durulur.
BT.5.02.5. Bir problemi alt problemlere bolerek gdsterir.
BT.5.D2.6. Problemin ¢dzimu igin sdzde kod yazar.
BT.5.D2.7. Bir problemin farkli ¢ozimleri olabilecegini kesfeder.
BT.5.02.8. Bir problemin ¢6zimu i¢in algoritma olugturur.

Bir karakterin/robotun/kisinin bir labirentte hareket ettirilmesi, sekil cizmesi veya belirli bir hareket
dizisi gerceklestirmesi gibi ornekler sunulur.

BT.5.D2.9. Bir algoritmanin sonuglann tahmin eder.
BT.5.D2.10. Yazdigi algoritmayi test eder.

BT.5.D2.11. Yazdigi algoritmanin hatalarnn dzeltir.
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