1.S1niIf Gorsel Sanatlar Kazanim Listesi ve Agiklamalari

1.1. Gorsel Iletisim ve Bicimlendirme
1) G.1.1.1. Gorsel sanat calismalarini olustururken uygulama basamaklarini ifade eder.

Gorsel sanat galismasi olusturma sureci; arastirma, bilgiye ulasma, gozlem,
malzemenin belirlenmesi, tasarlama ve bigimlendirme basamaklarini igerir.

2) G.1.1.2. Gorsel sanat calismalarinda farkli materyal, malzeme, gereg ve teknikleri kullanir.

Uygulama yaptirilirken -6grencinin bilgi diizeyi ve ekonomik imkanlar 6lglisiinde- oyun
hamuru, kil, kagit, boyar malzeme vb.nin yani sira dijital teknolojilerden (fotograf
makinesi, tablet, akilli tahta vb.) yararlanilmasi lizerinde de durulabilir.

3) G.1.1.3. Duygu ve dustincelerini gorsel sanat calismasina yansitir.
Kazanimla ilgili degerler Gzerinde durulmalidir.

4) G.1.1.4. Gorsel sanat calismalarini temalardan, konulardan, fikirlerden, siirlerden,
hikayelerden esinlenerek olusturur.

5) G.1.1.5. iki boyutlu yiizey lizerinde bicimleri diizenler.

Geometrik (kare, daire, Giggen vb.) ve organik bigimler olusturularak renkli fon
kartonu Uzerinde diizenlenmesi saglanir.

6) G.1.1.6. Gorsel sanat galismasinda figiir-mekan iliskisini ifade eder.
Yakinlk, uzaklik, buytklik ve kigukltk iligkileri Gzerinde durulur.
7) G.1.1.7. Gorsel sanat calismasinda bulytklik-kuglklik iligkilerini kullanir.

Bir sanat eserindeki benzer veya farkli olan objeler arasindaki blyuklik-kigukliik
iliskisi agiklanarak uygulamalar yaptirilir.

8) G.1.1.8. Cevresindeki objeleri ve figlrleri gdzlemleyerek cizimlerini yapar.

Sanatcllarin gevrelerinde olup bitenleri cok daha dikkatli gézlemleyebilmeleri lizerinde
durulur. Bunun ayni zamanda bir sorumluluk oldugu belirtilir ve duyarhhidi da
beraberinde getiren bir davranis oldugu anlatilir.

9) G.1.1.9. Ug boyutlu calisma olusturur.

Bu calismalar olusturulurken kesme, yapistirma, elle sekillendirme gibi teknikler
kullanilarak origami, kil ile sekillendirme vb. g¢aligmalar olusturulabilir. Calisma
yardimlagma ile gergeklestirilebilir.

10) G.1.1.10. Gorsel sanat galismasini olustururken sanat elemanlarini kullanir.
Renk: Ana renk
Cizgi: Zikzak, nokta, dalgali, spiral
Bigim/Sekil: Geometrik, organik
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1.2, Kiiltiirel Miras
11) G.1.2.1. Sanatin, kiiltlirlin bir parcasi oldugunu fark eder.

Farkli sanat 6rneklerinden hareketle, sanatin bir milleti, toplumu veya medeniyeti
olusturan yerel ve evrensel degerler iceren kuiltlr Grlinleri oldugu lzerinde durulur.

12) G.1.2.2. Mize, sanat galerisi, sanatci atdlyesi, éren yeri vb. ile ilgili izlenimlerini sdyler.

Gergeklestirilecek miize, 6ren yeri, sanatgl atblyesi ziyareti veya miize, 6ren yeri ile
ilgili video, film, belgesel, sanal tur izletimi sonrasi veya miize, éren yeri, sanatci
atdlyesi ile ilgili gdrseller gosterildikten sonra duslincelerini séylemeleri istenir.

1.3. Sanat Elestirisi ve Estetik
13) G.1.3.1. Yapay objelerle dogal objeleri ayirt eder.

Sanat eserleri de dahil olmak (izere gevresindeki yapay ve dogal somut nesneleri
tanimalari saglanir.

Nesneler incelendikten sonra, bu nesneler tUzerindeki renk, cizgi ve bicim/sekil gibi
sanat elemanlari gosterilir. Sonrasinda kendilerinden bu tarz bir yaklagimla en az bes
nesne belirlemeleri ve hangi bicim, cizgi ve renklerden olustuklarini séylemeleri
istenebilir.

14) G.1.3.2. Sanat eserinin bigimsel dzelliklerini sdyler.

Sanat eseri 0grencinin yas ve diizeyine gore secilir; eser, renk, cizgi, bicim/sekil
acisindan incelenir.

15) G.1.3.3. Sanat eserleri arasindaki farkllklar agiklar.

Heykel, resim, seramik, mimari yapi vb. sanat eseri érnekleri arasindaki farklliklar
Uzerinde durulur.
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