3.Si1inif Matematik Kazanim Listesi ve Agiklamalari
M.3.1. SAYILAR VE iSLEMLER
M.3.1.1. Dogal Sayilar
Terimler veya kavramlar: basamak, basamak degeri, ylizlik, tek sayi, cift sayi
Semboller: >, <
1) M.3.1.1.1. U¢ basamakl dogal sayilari okur ve yazar.
Oncelikle modeller kullanilarak {i¢ basamakli sayilar kavratilir.

2) M.3.1.1.2. 1000 icinde herhangi bir sayidan baslayarak birer, onar ve ylizer ileriye dogru
ritmik sayar.

3) M.3.1.1.3. Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini, basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini belirler.

4) M.3.1.1.4. En ¢ok lic basamakli dogal sayilari en yakin onluda ya da yiizllige yuvarlar.

5) M.3.1.1.5. 1000den kiiglik en ¢ok bes dogal sayiyi karsilastirir ve sembol kullanarak
siralar.

6) M.3.1.1.6. 100 iginde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye ritmik sayar.
7) M.3.1.1.7. Aralarindaki fark sabit olan sayi ériintlsini genisletir ve olusturur.
a) Oriintii en cok dért adim genisletilir.
b) Oriintiiye uygun modelleme calismalari yaptirilir.
8) M.3.1.1.8. Tek ve cift dogal sayilar kavrar.
Tek ve cift dogal sayilarla calisilirken gercek nesneler kullanilir.

9) M.3.1.1.9. Tek ve cift dogal sayilarin toplamlarini model (izerinde inceleyerek toplamlarin
tek mi gift mi oldugunu ifade eder.

10) M.3.1.1.10. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

Romen rakamlari yaninda eski uygarliklarin kullandiklari sayr sembolleri, 6grencilerin
matematide ilgi duymalarini saglamak amaciyla diizeylerine uygun bigimde matematik
tarihinden dérneklerle tanitilir.

M.3.1.2. Dogal Sayilarla Toplama Islemi
11) M.3.1.2.1. En ¢ok (i basamakli sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.

12) M.3.1.2.2. Ug dogal sayi ile yapilan toplama isleminde sayilarin birbirleriyle toplanma
sirasinin degismesinin sonucu degistirmedigini gdsterir.

Islemlerde parantez isareti bulunan 6érneklere de yer verilmelidir.
13) M.3.1.2.3. Iki sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilagtirir.
a) Tahmin stratejileri kullanilir.

b) Yuvarlama, sayi ciftleri ve basamak degerleri kullanilarak tahmin stratejileri
gelistirmeleri saglanir.
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14) M.3.1.2.4. Zihinden toplama islemi yapar.

a) Toplamlar 100G gegmeyen iki basamakli iki sayi; lic basamakli bir sayi ile bir
basamakli bir sayi;10'un kati olan iki basamakl bir sayi ile 100°tin kati olan Ug
basamakli bir sayinin toplama islemleri yapilir.

b) Yuvarlama, sayi ciftleri, basamak degerleri, lizerine ekleme, sayilari pargalama gibi
uygun stratejiler kullanilr.

15) M.3.1.2.5. Bir toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.

a) Ikiden fazla terim iceren toplama islemlerinde veriimeyen toplanani bulma
calismalar yaptirilir.

b) Dogal sayilarla yapilan toplama islemlerinde basamaklarda en fazla bir verilmeyen
islem 6rnekleri de kullanilimalidir.

16) M.3.1.2.6. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri gozer.
a) Problem ¢bzerken en cok (¢ islem gerektiren problemlere yer verilir.

b) En ¢ok iki islem gerektiren problem kurma ¢aligmalarina da yer verilir.

M.3.1.3. Dogal Sayilarla Gikarma islemi
17) M.3.1.3.1. Onluk bozma gerektiren ve gerektirmeyen cikarma islemi yapar.
Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.

18) M.3.1.3.2. Iki basamakli sayilardan 10’un kati olan iki basamakli sayilari, tic basamakli
100'Un kati olan dogal sayilardan 10’un kati olan iki basamakli dogal sayilari zihinden gikarir.

Uzerine ekleme, sayilari parcalama gibi zihinden islem stratejileri kullanilir.

19) M.3.1.3.3. Dodal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder, tahminini
islem sonucuyla karsilastirir.

Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir.
20) M.3.1.3.4. Dogal sayllarla toplama ve gikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Problem ¢bzerken en cok (g islemli problemlerle sinirl kalinir.

b) En ¢ok iki islem gerektiren problem kurma ¢alismalarina da yer verilir.

M.3.1.4. Dogal Sayilarla Carpma Islemi
21) M.3.1.4.1. Carpma igleminin kat anlamini aciklar.

Carpmanin kat anlaminin tekrarli toplama anlamiyla iligkisi vurgulanir.
22) M.3.1.4.2. Carpim tablosunu olusturur.

100k tablodan yararlanarak ve liste seklinde yazarak carpim tablosunu olusturmalari
saglanir.

23) M.3.1.4.3. ki basamakli bir dogal sayiyla en cok iki basamakli bir dogal sayiy, en ¢ok {ig
basamakli bir dogal sayiyla bir basamakli bir dogal sayiyi carpar.
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a) Eldeli carpma islemlerine yer verilir.

b) Carpimlari 1000°den kiiglk sayilarla islem yapilir.
24) M.3.1.4.4. 10 ve 100 ile kisa yoldan garpma islemi yapar.

Sinif sayi sinirhliklari iginde kalnir.

25) M.3.1.4.5. 5'e kadar (5 dahil) carpim tablosundaki sayilari kullanarak carpma isleminde
carpanlardan biri bir arttinldiginda veya azaltildiginda carpma isleminin sonucunun nasil
degistigini fark eder.

Uygun tablolar kullanilarak carpanlardan biri bir arttikca carpimin diger carpan degeri
kadar arttigi veya carpanlardan biri bir azaldikga carpimin diger carpan degeri kadar
azaldigi fark ettirilir.

26) M.3.1.4.6. Biri carpma islemi olmak Uizere iki islem gerektiren problemleri gozer.

Problem kurmaya yonelik calismalara da yer verilir.

M.3.1.5. Dogal Sayilarla Bolme Islemi
Terimler veya kavramlar: kalan
27) M.3.1.5.1. ki basamakli dogal sayilan bir basamakli dogal sayilara boler.

a) Bolme isleminde diger islemlerden farkli olarak isleme en biyiik basamaktan
baslanmasi gerektigi vurgulanir.

b) Bolme isleminde kalan, bdlenden kiiclik oldugunda isleme devam edilmeyecegi
belirtilir.

¢) Somut nesnelerle yapilan modellemelerin yani sira, sayi dogrusu vb. modeller de
kullanilir.

28) M.3.1.5.2. Birler basamad: sifir olan iki basamakli bir dogal sayiyl 10'a kisa yoldan bdler.
29) M.3.1.5.3. Bdlme isleminde bdllinen, bdlen, bélim ve kalan arasindaki iligkiyi fark eder.

Bblme isleminde boliinenin, bélen ve bolim carpiminin kalan ile toplamina esit oldugu
modelleme ve islemlerle gosterilir.

30) M.3.1.5.4. Biri bélme olacak sekilde iki islem gerektiren problemleri ¢cdzer.

Problem kurmaya ydnelik galigmalara da yer verilir.

M.3.1.6. Kesirler
Terimler veya kavramlar: kesir, pay, payda, kesir gizgisi, birim kesir
31) M.3.1.6.1. Butun, yarim ve geyrek modellerinin kesir gosterimlerini kullanir.

a) Kesir gosterimlerinin okunmasinda, parga-biitln iligkisini vurgulayacak ifadeler
kullanilir. Ornegin Vs kesri “dortte bir” bigiminde okunur ve bir biitliniin 4’e bolinip
bir parcasi alindidi seklinde agiklanir.

b) Pay, payda ve kesir ¢izgisi kullanilan érnekler tzerinden aciklanir.
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32) M.3.1.6.2. Bir bltlinl es pargalara ayirarak es parcalardan her birinin birim kesir
oldugunu belirtir.

a) Bittinin “1” oldugu vurgulanir.

b) Verilen bitliniin es parcalarindan bir tanesinin birim kesir oldugu aciklanir.
33) M.3.1.6.3. Pay ve payda arasindaki iliskiyi aciklar.

Pay ve payda arasindaki parga-btin iligkisi vurgulanir.
34) M.3.1.6.4. Paydasi 10 ve 100 olan kesirlerin birim kesirlerini gosterir.

Paydasi 10 olan kesirleri, diger modellerin (uzunluk, alan vb.) yani sira sayi dogrusu
Uzerinde de gosterme calismalari yapilr.

35) M.3.1.6.5. Bir coklugun, belirtilen birim kesir kadarini belirler.
Problem model kullandinlarak ¢ézdurilir. Daha sonra islem yaptirilir.
36) M.3.1.6.6. Payi paydasindan kiiglk kesirler elde eder.

Kagit, kesir bloklari, ériintli bloklar ve sayi dogrusu gibi cesitli modeller kullanarak
pay! paydasindan kiiguk kesirlerle calisiimalidir.

M.3.2. GEOMETRI
M.3.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller
Terimler veya kavramlar: dortgen, besgen, altigen, sekizgen, késegen, ayrit, yliz, koni

37) M.3.2.1.1. Kip, kare prizma, dikdértgen prizma, Giggen prizma, silindir, koni ve kiire
modellerinin ylzlerini, kdselerini, ayritlarini belirtir.

38) M.3.2.1.2. Kup, kare prizma ve dikddrtgen prizmanin birbirleriyle benzer ve farkli
yonlerini agiklar.

a) Kose, ylz ve ayrit dzellikleri bakimindan karsilastirma yapilir.

b) Kiip ve kare prizmanin, dikdortgen prizmanin 6zel birer durumu olmasi 6zelligine
deginilmez.

39) M.3.2.1.3. Cetvel kullanarak kare, dikdortgen ve Uggeni gizer; kare ve dikddrtgenin
kdsegenlerini belirler.

a) Cizim yaparken noktali, izometrik veya kareli kagit kullanilr.
b) Ucgenin késegeninin olmadidi fark ettirilir.

40) M.3.2.1.4. Sekillerin kenar sayilarina gore isimlendirildiklerini fark eder.
a) Dortgen, besgen, altigen ve sekizgen tanitilir.

b) Glinliik hayattan sekillere érnekler (petek, kapadi agilmis zarf, trafik isaret levhalar
vb.) verilir.

c) Sekiller; noktali kagit, geometri tahtasi vb. araglar Gizerinde gosterilir.

M.3.2.2. Uzamsal iliskiler
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Terimler veya kavramlar: simetri dogrusu

41) M.3.2.2.1. Sekillerin birden fazla simetri dogrusu oldugunu sekli katlayarak belirler.
a) Kare, dikddrtgen ve daire ile sinirli kalinir.
b) Dikdortgende kdsegenin simetri dogrusu olmadidi fark ettirilir.

42) M.3.2.2.2. Bir parcasi verilen simetrik sekli dikey ya da yatay simetri dogrusuna gore
tamamlar.

Simetrik seklin eg pargalarinin incelenmesi, iliskilendirilmesi ve es pargalarin
ozelliklerinin fark edilmesi saglanir.

M.3.2.3. Geometrik Oriintiiler

43) M.3.2.3.1. Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptigi kaplama 6riintlisini noktali
ya da kareli kagit Gizerine gizer.

Birimi Uicgen, kare, dikdértgen olan sekil modelleri kullanilir.

M.3.2.4. Geometride Temel Kavramlar

Terimler veya kavramlar: nokta, dogru, i1sin, dogru pargasl, agl
44) M.3.2.4.1. Noktay tanir, sembolle gdsterir ve isimlendirir.
M.3.2.4.2. Dogruyu, isini ve aglyi tanir.

Dogruyu ve 1sini tasvir eder, aclya gevresinden ornekler verir.

45) M.3.2.4.3. Dogru pargasini Gizgi modelleri ile olusturur; yatay, dikey ve egik konumlu
dogru pargasi modellerine érnekler vererek gizimlerini yapar.

M.3.3. OLCME
M.3.3.1. Uzunluk Olgme
Terimler veya kavramlar: kilometre (km)

46) M.3.3.1.1. Bir metre, yarim metre, 10 cm ve 5 cm igin standart olmayan 6l¢me araclari
tanimlar ve bunlar kullanarak élgme yapar.

Ogrencilerin kulag, adim, karis gibi bedensel ve ip, tel, kalem gibi bedensel olmayan
6lgme araglar tanimlamalar ve bunlar kullanarak farkh élgme etkinlikleri yapmalar
istenir.

47) M.3.3.1.2. Metre ile santimetre arasindaki iliskiyi aciklar ve birbiri cinsinden yazar.
a) Donilsumlerde ondalik gosterim gerektirmeyen sayilar kullaniimasina dikkat edilir.
b) Déntstimler somut uygulamalarla yaptirilir.

48) M.3.3.1.3. Cetvel kullanarak uzunlugu verilen bir dogru pargasini gizer.

49) M.3.3.1.4. Kilometreyi tanir, kullanim alanlarini belirtir ve kilometre ile metre arasindaki

iligkiyi fark eder.
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Birimler arasi donlstim islemlerine yer verilmez.
50) M.3.3.1.5. Metre ve santimetre birimlerinin kullanildidi problemleri gozer.

Problem ¢dzerken en ¢ok iki islemli problemlere yer verilir.

M.3.3.2. Gevre Olgme
Terimler veya kavramlar: gevre
51) M.3.3.2.1. Nesnelerin gevrelerini belirler.

52) M.3.3.2.2. Sekillerin gevre uzunlugunu standart olmayan ve standart birimler kullanarak
Olger.

a) Once standart olmayan birimlerle dlgme yapilir.

b) Bir seklin gevre uzunlugunu o6lcerken ayni kenarlari tekrar tekrar 6lgmemesi ve
olglilmeyen kenar kalmamasi gerektigi vurgulanir.

53) M.3.3.2.3. Sekillerin gevre uzunlugunu hesaplar.

a) Geometri tahtasi, noktal veya kareli kagitta verilmis olan kare, dikdortgen veya
bunlarin birlesiminden olusturulan sekillerin ¢cevre uzunluklarn hesaplatilir.

b) Cemberin gevresi hesaplanmaz.

54) M.3.3.2.4. Sekillerin cevre uzunluklari ile ilgili problemleri ¢bzer.

M.3.3.3. Alan Olgme
Terimler veya kavramlar: alan
55) M.3.3.3.1. Sekillerin alanini standart olmayan uygun malzeme ile kaplar ve dlger.

a) Kaplama malzemesi olarak es buyikliikte renkli kadit, plastik vb. malzeme
kullanilabilir. Kaplanacak yiizeyin tek parca olmasina dzellikle dikkat edilir.

b) Alan élgmede birim sayisi ve birim tekrarinin énemi vurgulanir.
c) Ogrencilerin birim sayisini sayarak sdylemelerine yénelik calismalara yer verilir.

¢) Iki farkli seklin ayni tiirden standart olmayan birimlerle kaplanarak dlciilmesi ve
alanlarinin karsilastinimasina yénelik calismalar yaptirihir.

56) M.3.3.3.2. Bir alani, standart olmayan alan élgme birimleriyle tahmin eder ve birimleri
sayarak tahminini kontrol eder.

M.3.3.4. Paralarimiz

57) M.3.3.4.1. Lira ve kurus iliskisini gdsterir.
a) Ornegin 325 kurus, 3 lira 25 kurus seklinde ifade edilir.
b) Ondalik gbsterime yer verilmez.

58) M.3.3.4.2. Paralarimizla ilgili problemleri gdzer.
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a) Problemlerde tasarrufun énemine vurgu yapilr.

b) Problem kurmaya ydnelik calismalara da yer verilir.

M.3.3.5. Zaman Olgcme
Terimler veya kavramlar: saniye
59) M.3.3.5.1. Zamani dakika ve saat cinsinden s@yler, okur ve yazar.
60) M.3.3.5.2. Zaman 6l¢gme birimleri arasindaki iliskiyi aciklar.
a) Yil-hafta, yil-giin, dakika-saniye arasindaki iliskiyi agiklar.
b) Dénustirme islemlerine girilmez.
61) M.3.3.5.3. Olaylarin olug surelerini karsilastirir.

a) Gorevlerin, belirli bir isin veya eylemin baslamasiyla bitisi arasindaki stirenin 6lgimu
ve karsilastiriimasi yapilr.

b) Kum saati gibi farkli zaman 6lgme araclarinin kullanildigi 6rneklere de yer verilir.

62) M.3.3.5.4. Zaman 6lgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢dzer.

M.3.3.6. Tartma
Terimler veya kavramlar: gram (g)
63) M.3.3.6.1. Nesneleri gram ve kilogram cinsinden 0lger.

64) M.3.3.6.2. Bir nesnenin kiitlesini tahmin eder ve 6lcme yaparak tahmininin dogrulugunu
kontrol eder.

65) M.3.3.6.3. Kilogram ve gramla ilgili problemleri gdzer.
a) Donlstiirme gerektiren problemlere yer verilmez.

b) Problem kurmaya ydnelik caligmalara da yer verilir.

M.3.3.7. Sivi Olcme
Terimler veya kavramlar: litre (L)

66) M.3.3.7.1. Standart sivi 6lgme araci ve birimlerinin gerekliligini agiklayarak litre veya
yarim litre birimleriyle élgmeler yapar.

67) M.3.3.7.2. Bir kaptaki sivinin miktarini litre ve yarim litre birimleriyle tahmin eder ve
Olgme yaparak tahmininin dogrulugunu kontrol eder.

68) M.3.3.7.3. Litre ile ilgili problemleri gozer.

M.3.4. VERI ISLEME

M.3.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
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69) M.3.4.1.1. Sekil ve nesne grafiginde gosterilen bilgileri agiklayarak grafikten cetele ve
siklik tablosuna dénlstmler yapar ve yorumlar.

Verilerin farkl boliimlerini karsilagtirarak verinin tamami hakkinda yorum yapmalari
istenir. Ornegin bir bakkalda bir haftada satilan ekmek sayisini gésteren grafik
incelendiginde hafta sonu satilan ekmek sayisinin diger giinlerde satilan ekmek
sayisindan daha fazla oldugu fark ettirilir.

70) M.3.4.1.2. Grafiklerde verilen bilgileri kullanarak veya grafikler olusturarak toplama ve
¢ikarma iglemleri gerektiren problemleri gozer.

a) Sinif sayi sinirliiklan icinde kalinir.
b) Karsilastirma gerektiren problemlere yer verilir.
¢) Problem kurmaya yoénelik calismalara da yer verilir.

71) M.3.4.1.3. En gok Ug veri grubuna ait basit tablolari okur, yorumlar ve tablodan elde
ettigi veriyi dlizenler.
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