4.SiniIf Matematik Kazanim Listesi ve Aciklamalari

M.4.1. SAYILAR VE ISLEMLER
M.4.1.1. Dogal Sayilar
Terimler veya kavramlar: bollik
1) M.4.1.1.1. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilar okur ve yazar.
2) M.4.1.1.2. 10 000'e kadar (10 000 dahil) ylizer ve biner sayar.

3) M.4.1.1.3. 4, 5 ve 6 basamakli dodal sayilarin boliiklerini ve basamaklarini,
basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini belirler ve ¢dziimler.

4) M.4.1.1.4. Dogdal sayilari en yakin onluda veya yizllige yuvarlar.
En cok dort basamakli sayilarla calisilir.
5) M.4.1.1.5. En cok alti basamakli dodal sayilar biytik/kiiglik sembolii kullanarak siralar.

6) M.4.1.1.6. Belli bir kurala gbre artan veya azalan sayi ériintlleri olusturur ve kuralini
aciklar.

a) Artan veya azalan bir 6riinttide her bir terimi (6geyi), adim sayisi ile iliskilendirir.
Ornegin 2, 5, 8,11, ... ériintiisiinde birinci terim 2, ikinci terim 5 gibi.

b) Aralarindaki fark sabit olan sayi érintileri ile sinirli kahnir.

M.4.1.2. Dogal Sayilarla Toplama islemi
7) M.4.1.2.1. En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla toplama islemini yapar.

8) M.4.1.2.2. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile
karsilagtirir.

Toplamlari en gok dért basamakli sayilarla igslem yapilir.
9) M.4.1.2.3. En ¢ok dort basamakli dogal sayilari 100°lin katlaryla zihinden toplar.
Elde edilecek toplamlarin en fazla dért basamakli olmasina dikkat edilir.
10) M.4.1.2.4. Dodal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Problem ¢dzme etkinliklerinde en gok dort islem gerektiren problemlere yer verilir.

b) En ¢ok (g islem gerektiren problem kurmaya ydnelik galismalara da yer verilir.

M.4.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma Islemi
11) M.4.1.3.1. En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla gikarma islemini yapar.

12) M.4.1.3.2. Ug basamakli dogal sayilardan 10’un kati olan iki basamakli dogal sayilari ve
100’Un kati olan ti¢ basamakli dogal sayilari zihinden gikarir.
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13) M.4.1.3.3. Dodal sayilarla yapilan gikarma isleminin sonucunu tahmin eder, tahminini
islem sonucuyla karsilastirir.

14) M.4.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve gikarma islemini gerektiren problemleri gozer.
a) Problem ¢6zme etkinliklerinde en ¢ok dort islem gerektiren problemlere yer verilir.

b) En cok (¢ islem gerektiren problem kurma calismalarina da yer verilir.

M.4.1.4. Dogal Sayilarla Carpma Islemi
15) M.4.1.4.1 Ug basamakli dogal sayilarla iki basamakli dogal sayilar carpar.

16) M.4.1.4.2. Uc dogal say! ile yapilan carpma isleminde sayilarin birbirleriyle carpiima
sirasinin degismesinin, sonucu degistirmedigini gosterir.

Islemlerde parantez isareti bulunan drneklere de yer verilir.

17) M.4.1.4.3. En cok U¢ basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000°in en gok dokuz kati olan
dogal sayilarla; en cok iki basamakli dogal sayilar 5, 25 ve 50 ile kisa yoldan carpar.

18) M.4.1.4.4. En ¢ok (i¢c basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000 ile zihinden carpar.

19) M.4.1.4.5. En cok iki basamakli bir dogal sayi ile bir basamakli bir dogal sayinin carpimini
tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.

20) M.4.1.4.6. Dodal sayllarla carpma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) En cok (¢ islemli problemlerle caligilir.

b) Problem kurmaya ydnelik calismalara da yer verilir.

M.4.1.5. Dogal Sayilarla Bolme Islemi
Semboller: #

21) M.4.1.5.1. Ug basamakli dogal sayilari en ¢ok iki basamakli dogal sayilara béler.
a) Bollinen ve bdlim arasindaki basamak sayisi iligkisi fark ettirilir.

b) Bdlme isleminde bdlimin basamak sayisini islem yapmadan belirleyerek islemin
dogrulugunun kontrol edilmesi saglanir.

22) M.4.1.5.2. En ¢ok doért basamakl bir sayiyi bir basamakli bir saylya béler.

23) M.4.1.5.3. Son li¢ basamad: sifir olan en ¢ok bes basamakli dodal sayilari 10, 100 ve
1000’e zihinden bdler.

24) M.4.1.5.4. Bir bdlme igleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini iglem sonucu ile
karsilagtirir.

25) M.4.1.5.5. Carpma ve bélme arasindaki iligkiyi fark eder.
26) M.4.1.5.6. Dogal sayllarla en az bir bolme islemi gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Problem ¢dzerken en cok (¢ islem gerektiren problem (lizerinde calisilir.

b) En ¢ok iki islem gerektiren problem kurma caligmalarina da yer verilir.
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27) M.4.1.5.7. Aralarinda esitlik durumu olan iki matematiksel ifadeden birinde verilmeyen
degeri belirler ve esitligin saglandigini agiklar.

Ornegin 8 + = 15 -3
12:4=+1
6x=48-12

28) M.4.1.5.8. Aralarinda esitlik durumu olmayan iki matematiksel ifadenin esit olmasi igin
yapilmasi gereken islemleri agiklar.

Ornegin 8+5 # 12-3 ifadesinde esitlik durumunun saglanabilmesi icin yapilabilecek
islemler lizerinde durulur.

M.4.1.6. Kesirler
Terimler veya kavramlar: basit kesir, bilesik kesir, tam sayili kesir
29) M.4.1.6.1. Basit, bilesik ve tam sayili kesri tanir ve modellerle gosterir.
a) Kesrin farkl anlamlarina gore okunuslarinin degisebilecedi vurgulanir.

b) Modeller (say1 dogrusu, alan modeli vb.) kullanilarak isimlendirme calismalari
yapilir.

30) M.4.1.6.2. Birim kesirleri karsilastirir ve siralar.

a) Paydasi en gok 20 olan kesirler lizerinde galisma yapilir.

b) Birim kesirlerin hangi buylikliikleri temsil ettigi uygun modeller {izerinde incelenir.
31) M.4.1.6.3. Bir coklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirler.

a) Bir goklugun belirtilen bir basit kesir kadarini bulma galismalarina modellerle
baglanir, daha sonra islem yaptirilir.

b) Coklugu belirten sayi en ¢ok (i basamakli olmalidir.
c) Dodal sayi ile kesrin carpma islemine girilmez.
32) M.4.1.6.4. Paydalar esit olan en ¢ok Ug kesri karsilastirir.

a) Karsilastirma calismalari yapilirken uzunluk, alan, sayr dogrusu gibi modeller
kullanilir,

b) Karsilastirma yapilirken buiytk/kigik sembolleri kullanilir.

c) Verilen bir kesri sayl dogrusu Uzerinde sifir, yarim ve biitiinle karsilastirma
calismalarina da yer verilir.

M.4.1.7. Kesirlerle islemler

33) M.4.1.7.1. Paydalar esit kesirlerle toplama ve cikarma islemi yapar.

34) M.4.1.7.2. Kesirlerle toplama ve cikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢cozer.
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M.4.2. GEOMETRI

M.4.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller

35) M.4.2.1.1. Ucgen, kare ve dikdértgenin kenarlarini ve kdselerini isimlendirir.
36) M.4.2.1.2. Kare ve dikdortgenin kenar 6zelliklerini belirler.

37) M.4.2.1.3. Ucgenleri kenar uzunluklarina gére siniflandirir.

38) M.4.2.1.4. Acinimi verilen kipu olusturur.

39) M.4.2.1.5. Izometrik ya da kareli k&gida es kiiplerle ¢izilmis olarak verilen modellere
uygun basit yapilar olusturur.

M.4.2.2. Uzamsal iliskiler
Terimler veya kavramlar: ayna simetrisi

40) M.4.2.2.1. Ayna simetrisini, geometrik sekiller ve modeller izerinde aciklayarak simetri
dogrusunu gizer.

Kelebedin kanatlari, cicek, yaprak, kumas, kilim desenleri, harfler vb. modeller
Uzerinde uygun yerlere ayna yerlestirilip es parcalar gdzlemlenerek bu nesnelerin
simetrik olduklarn fark ettirilir. Bu tlir simetriye “ayna simetrisi” veya “aynaya gore
simetri” veya “dogruya gore simetri” denildigi vurgulanir.

41) M.4.2.2.2. Verilen seklin dogruya gore simetrigini gizer.

M.4.2.3. Geometride Temel Kavramlar
Terimler veya kavramlar: diizlem, dar agl, dik agl, genis aci, dogru aci
42) M.4.2.3.1. Duzlemi tanir ve érneklendirir.

43) M.4.2.3.2. Acly! olusturan iginlari ve kdseyi belirler, aciyi isimlendirir ve sembolle
gOsterir.

44) M.4.2.3.3. Aclilari, standart olmayan birimlerle dlcer ve standart 6lgme birimlerinin
gerekliligini aciklar.

45) M.4.2.3.4. Acllari standart acl 6lgme araclariyla dlgerek dar, dik, genis ve dogru acl
olarak belirler.

a) Dik aci referans alinarak karsilastirma yapilir.
b) Genis aci modelleri incelenirken dogru agidan biiylik olmamalarina dikkat edilir.
46) M.4.2.3.5. Standart acl 6lgme araglar kullanarak 6lctist verilen agiyi olusturur.

a) Acl 6lgmeye yarayan araglarin (iletki, génye vb.) yardimiyla aginin, bir i1sinin
baslangic noktasi etrafinda dondiiriilmesi ile olustugu fark ettirilir.

b) Ayni 6lgliye sahip acilarin duruslarindaki farkliigin, aginin dlclisiinde etkili olmadigi
vurgulanir.

M.4.3. OLCME
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M.4.3.1. Uzunluk Olcme

Terimler veya kavramlar: milimetre (mm)
47) M.4.3.1.1. Standart uzunluk 6lgme birimlerinden milimetrenin kullanim alanlarini belirtir.
48) M.4.3.1.2. Uzunluk 6lgme birimleri arasindaki iligkileri agiklar ve birbiri cinsinden yazar.

a) Milimetre-santimetre, santimetre-metre ve metre-kilometre arasindaki ikili
doénustirmelerle sinirl kalinir.

b) Ondalik gbsterim kullaniimasini gerektiren dénistirmeler yapilmaz.

49) M.4.3.1.3. Dogrudan olgebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk 6lgme birimiyle tahmin
eder ve tahminini élcme yaparak kontrol eder.

Kilometre ile islem yapilmaz.

50) M.4.3.1.4. Uzunluk 6lgme birimlerinin kullanildidi en gok (g islem gerektiren problemleri
gozer.

M.4.3.2. Cevre Olgme

51) M.4.3.2.1. Kare ve dikdortgenin gevre uzunluklari ile kenar uzunluklari arasindaki iligkiyi
aciklar.

a) Cevre ve bir kenar uzunlugu verilen dikdortgenin veya gevre uzunlugu verilen
karenin bir kenarinin uzunlugunu bulma etkinlikleriyle cevre ve kenar uzunluklarinin
iligkileri incelenir.

b) Bir karenin gevre uzunlugunun, bir kenarinin uzunlugunun doért kati oldugu
buldurulur.

¢) Bu tiir calismalarda kareli ya da noktall kadit kullandirilacak (birim sayisiyla
iliskilendirme yapilarak) calismalara yer verilir.

52) M.4.3.2.2. Ayni cevre uzunluguna sahip farkl geometrik sekiller olusturur.
Noktal ya da izometrik kagittan faydalanilarak etkinlikler yapilir.

53) M.4.3.2.3. Sekillerin gevre uzunluklarini hesaplamayla ilgili problemleri ¢dzer.
a) Cemberin cevresine yer verilmez.

b) Problem kurmaya ydnelik galismalara da yer verilir.

M.4.3.3. Alan Olgme
54) M.4.3.3.1. Sekillerin alanlarinin, bu alani kaplayan birimkarelerin sayisi oldugunu belirler.

a) Taninan sekillerin yani sira kareli kagit lizerine cizilen yaprak, el gibi girintili
sekillerle de caligilir.

b) Ornekler verilirken gevre uzunluklar ayni, alanlari farkli sekiller izerinde calismalar
yapilr.

55) M.4.3.3.2. Kare ve dikddrtgenin alanini toplama ve ¢arpma islemleri ile iligkilendirir.

a) Kare ve dikdortgenin alanlarini birimkareleri sayarak hesaplar.
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b) Sayma, tekrarl toplama ve carpma islemleri yapilarak alan hesaplama calismalari
yapilir.

¢) Bu calismalar yapilirken satir-stitun iliskisinden yararlanilir.

M.4.3.4. Zaman Olgme
Terimler veya kavramlar: saat (sa.), dakika (dk.), saniye (sn.)
56) M.4.3.4.1. Zaman 6lgme birimleri arasindaki iligkiyi agiklar.
a) Saat-dakika, dakika-saniye arasindaki dontsttrmeler yaptirilir.
b) Yil-ay-hafta, ay-hafta-glin arasindaki donistiirmeler yaptirilir.
c) Donustiirme yapilirken artik yil konusuna da deginilir.
57) M.4.3.4.2. Zaman 6lgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢dzer.
a) Problemlerde zaman ydnetiminin dnemine vurgu yapilir.

b) Problem kurmaya ydnelik galismalara da yer verilir.

M.4.3.5. Tartma
Terimler veya kavramlar: ton (t), miligram (mg)
58) M.4.3.5.1. Yarim ve geyrek kilogrami gram cinsinden ifade eder.
59) M.4.3.5.2. Kilogram ve grami kitle 6lgerken birlikte kullanir.
60) M.4.3.5.3. Ton ve miligramin kullanildigi yerleri belirler.
Tonun ve miligramin kisaltma kullanilarak gésterimine yer verilir.

61) M.4.3.5.4. Ton-kilogram, kilogram-gram, gram-miligram arasindaki iliskiyi aciklar ve
birbirine dénustirur.

Ondalik gosterim gerektirmeyen dénustirmeler yapilir.
62) M.4.3.5.5. Ton, kilogram, gram ve miligram ile ilgili problemleri ¢dzer.

Problem kurmaya ydnelik caligmalara da yer verilir.

M.4.3.6. Sivi Olcme
Terimler veya kavramlar: mililitre (mL)

63) M.4.3.6.1. Mililitrenin kullanildidi yerleri agiklar.
GUnlik hayatta en cok kullanilan yerlere ve durumlara érnek verilir.

64) M.4.3.6.2. Litre ve mililitre arasindaki iliskiyi aciklar ve birbirine donlstirr.
Ondalik gésterim kullaniimaz.

65) M.4.3.6.3. Litre ve mililitreyi miktar belirtmek igin bir arada kullanir.
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a) Modeller kullanilarak etkinlikler yapilir. Ornegin 1 bardak su 200 mL, 6 bardak su 1
litre 200 Ml seklinde ifade edilir.

b) Ondalik gbsterim kullaniimaz.
) Tasarruf konusuna deginilir.

66) M.4.3.6.4. Bir kaptaki sivinin miktarini, litre ve mililitre birimleriyle tahmin eder ve 6lgme
yaparak tahminini kontrol eder.

67) M.4.3.6.5. Litre ve mililitre ile ilgili problemleri ¢ozer.

Problem kurmaya ydnelik calismalara da yer verilir.

M.4.4. VERI ISLEME
M.4.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
Terimler veya kavramlar: siitun grafigi
68) M.4.4.1.1. Siitun grafigini inceler, grafik izerinde yorum ve tahminler yapar.
69) M.4.4.1.2. Siitun grafigini olusturur.

Satun grafidi olusturulmadan 6nce veriler nesne veya sekil grafigi yardimiyla
dizenlenir. Cetele ve siklik tablolari da kullanilabilir. Ilk yapilan calismalarda kareli
kagit ve renkli birimkareler kullanilabilir.

70) M.4.4.1.3. Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farklh gosterimler kullanir.

a) Yatay veya dikey situn grafigi, sekil grafigi, nesne grafigi, tablo, agag semasi gibi
farkli gésterimler kullandirilir.

b) Veri toplama sirasinda dlizeye uygun calismalar yapilmasina dikkat edilir.

c¢) Veri toplama sirecinde segilen konu ya da sorunun veri toplamaya uygun olup
olmadidi tizerinde konusulur.

¢) Ogrencilerin bu asamaya kadar 6grendigi tablo ve grafik gdsterimlerine uygun
sorular kullanilir.

d) Verilere uygun grafik baslklari ve birimler kullandirihr.

e) Siniflanabilir (cinsiyet, g6z rengi gibi) ve siralanabilir (boy sirasi, yarigsma sonuglari
gibi) veriye uygun farkli grafik gésterimlerinin kullanilmasi ve uygun gdsterimin
belirlenmesi saglanir.

f) iki veya daha fazla 6zellik kullanilir.
g) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.

h) Verilerin farkll gésterimlerinden yararlanilarak tasarruf bilinci ile finansal
okuryazarlik arasinda iligki kurulur.

71) M.4.4.1.4. Situn grafigi, tablo ve diger grafiklerle gosterilen bilgileri kullanarak giinliik
hayatla ilgili problemler ¢dzer.

Problem kurmaya yonelik calismalara da yer verilir.
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