1.Si1nif Okula ve Derslere

Uyum ve Hazirhik Calismalarn

Tahmini Sce: 40" + 40’

Arac Gerec: Kes-kallan kitabr, kagit cesitleri

Ogrencilerinizi sinifta, koridorda veya okul
bahcesinde toplaymniz. Onlara bu etkinlikte miizik
esliginde (veya ellerinizi birbirine vurdugunuzda)
yiirtiyeceklerini ve miizik durdugunda onlarn
da durmalar gerektigini séyleyiniz. Yiirtirken
arkadaslaryla g6z temasi kurmalar gerektigini
hatirlatimiz. Durduklarinda 6grencilerinize
en yakinindaki arkadasi ile selamlasarak
tamsmalarini séyleyiniz.

Bu etkinligi vereceginiz farkli yénergelerle (bir
yere yetismeye calisiyoruz hizli yiirtiyelim!, cok
yoruldunuz biraz yavaslayalim, cilek tarlasindasiniz
cileklere basmayalim!, buzun lizerindesiniz

dikkatli ytirtiyelim, dev adimlarla ytrciyelim vb.)
cesitlendirebilirsiniz. Zaman zaman 6grencilerinize
“Simdi nasil ytirtiyelim?”’ diye sorabilirsiniz.

Etkinlik tamamlandiktan sonra 6grencilerinize
kendileri i¢in yaka kartlan (isimlik)
hazirlayacaklarini séyleyiniz (Ornek yaka karti
6grenci kes-kullan kitabinda bulunmaktadir).
Yaka kartlar ile birlikte 6grencilerinizin bir es
secmesini ve hoslandiklan (kisi, oyun, nesne,
oyuncak vb.) ile ilgili konusmalarin saglayiniz.
Her 6grencinin en az tig kisi ile konusmasi
gerektigini hatirlatiniz.
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Tanisalim

Tahmint Scire: 40’

Arag Gereg: -

Ogrencilerinizi iki gruba ayirarak ic ice
iki cember olusturmalarini saglayiniz. ic
taraftaki 6grencilerinize sabit durmalarin,
dis cemberdeki 6grencilerinize ise bu
arkadaslarinin etraflarinda siz “dur” diyene
kadar dénmelerini séyleyiniz. Durduklarinda
ic cemberde karsilarinda duran arkadaslarinin
adini tahmin etmelerini, Tahmini dogruysa
o arkadaslanyla yer degistireceklerini
aciklaymniz.

Bu etkinligi cesitlendirmek amaciyla

karst karsiya gelen cocuklarin birbirlerine
kendilerinden séz etmelerini de
saglayabilirsiniz. Ogrencilerinize her déniiste
belirli bir konu séyleyerek (anne babalarinin
isimleri, hoslandiklari, hoslanmadiklari
durumlar vb.)rehberlik ediniz.

Iste Siradayim

Tahmini Siire: 40°

Arac Gereg: Caligma kitab

- “[ste Siradayim” gérseline yénelik olarak asagidaki sorular
= dgrencilerinize sorunuz:

* Resimde neler gériiyorsunuz?

« Resimdeki 6grenciler neler yapiyorlar?

+ Ogrencilerden hangisi diger grencilerin yardimina
gereksinim duyabilir? Neden?

 Sintfimizdan bir arkadasimiz diigseydi ona nasil yardima
olurdunuz?

e Hepimiz ayni anda sinifimizin kapisindan girmeye

cahsirsak ne olur?

* Bir tuvalete ayni anda girmeye calisirsak ne olur?

» Kansikliklan énleyebilmek icin nerelerde sira olmamiz
gerekir? vb. sorular sorarak ortak kullamim alanlarinda

gosterilecek davranis bigimleri tizerinde durunuz.
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Okulumu Geziyorum

Tahmini Sare: 40" (sdre okulun fiziki sartlarina gére dedigebilir)

Arag Gereg: 5-6 metre vzunludunda ip

Ogrencilerinize, okul binasimi tammak amaayla bir
gezi yapacaklanm anlatiniz. Onlara bu geziyi yaparken
nerelere ve nelere dikkat etmeleri gerektigini séyleyiniz.
Ogrencilerinizin “1-A Sinif Treni” olmalan icin ipi tek elleri
ile tutarak sira olmalanm saglayiniz. Onlara “Duracagimiz
her istasyonda (okul bélimleri) bana o istasyon ile
ilgili merak ettiklerinizi sorabilirsiniz.” diyerek gezinizi
baslatiniz. Simifa déndiikten sonra dgrencilerinizin gezi ile
ilgili paylasimda bulunmalarini saglayiniz.

Dinleyelim Yapalhim

Tahmint Scire: 40’

Arac Gereg: Caligma kitabs

&

Ogrencilerinize bu etkinlikte vereceginiz yénergeleri
(Kahkaha atalim. Ayaga kalkalim. Kollarimizi havaya
kaldiralim. Etrafimizda dénelim. Alkislayalim. Ziplayahm.
Pa pa pa diyelim. Mmmmmm diyelim, vb.) sadece bir defa
soyleyeceginiz icin sizi dikkatle dinlemeleri gerektigini
soyleyiniz.

Bir stire sonra yonergeleri her cocuga ayn ayr (Derin,
Ayca ile selamlasip yer degistir. Hande, tic defa zipla. vb.)
verebileceginiz gibi onlan kiiciik gruplara ayirarak da grup
yonergeleri verebilirsiniz.

Etkinlik bitiminde grencilerinize yaraticilik becerilerini

desteklemeye yonelik sayfayl asagidaki yénergeyi vererek
yaptiriniz.

Yukaridaki cizgiyi kallanarak
bir resim yapalim.
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Iste Benim Okulum!

Tahmint Scve: 40" + 40

Arac Gereg: A4 beyaz kaddt, renkli yanler, yapistorics, boya kalemleri, artk materyaller

Ogrencilerinizin simif mevcudunuza gére
ikiserli ya da ticerli gruplar olmalanm saglayiniz.
Her gruba birer A4 kagit verdikten sonra onlara
okulun bélimlerinden istedikleri bir alani verdiginiz
malzemeleri kullanarak olusturmalarini isteyiniz.
Tamamlanan calismalarla ilgili sorular sorarak
(Neden bu bélimii yaptiniz? Okulun en sevdiginiz
bélimi neresi? vb.) onlarla sohbet ediniz.
Gahsmalarin tamarmm biyiik bir kagida yapistirarak
sergileyiniz.

Gomel Kurtul

Tahmint Scire: 40°

Arag Gereg: -

Ogrencilerinize “Cémel Kurtul” oyununu
aciklayniz. “Aramizdan bir ebe belirlememiz
gerekir. Hepimiz ebeden kacacagiz. Ebe
yammiza geldiginde ise ona yakalanmamak icin
yere ¢comelecegiz. Kim ¢cdmelmeden yakalanirsa
ebe olur.” gibi ifadeler kullanabilirsiniz.
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Tahmint Scire: 40°

Alag Gcre.g: -

&

Ogrencilerinize oyunu aciklamak icin;

“Kutu kutu pense

Elmayi yerse

Arkadasim ......(dénmesi istenilen cocuk)

Arkasini dénse!” sarkisini séylerken el ele tutusarak
halka olacagiz ve bu sarkida kimin adini séyliiyorsak
arkasini donecek.” gibi ifadeler kullanabilirsiniz.

Yuvarlanan Toptan Kac¢

Tahmint Scire: 40" + 40’

Arac Gereg: Plastik top

Ogrencilerinize oyunu aciklamak icin
“Hep beraber cember olalim. Bir arkadasimiz
olusturdugumuz ¢emberin ortasinda dursun
ve biz sira ile topu yerden elimizle yuvarlayarak
onu vurmaya ¢alisallim. Hangimiz onu vurursa,
o arkadasimizla yer degistirsin.” gibi ifadeleri
kullanabilirsiniz.

Bu oyunu oynadiktan sonra, cocuklarin bu
hafta oynadiklari ve keyif aldiklari bir oyunu ya
da kendi istedikleri bir oyunu oynamalarina firsat
veriniz.
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Salyangoz Oyunu

Tahmini Scire: 40°

Arac Gerec: -

&

Ogrencilerinize oyunu aciklamak icin
“Grup sira olur. Herkes eli ile 6niindeki
arkadasinin belinden tutar. Grup
ritimle yiiriimeye baslar. En 6ndeki en
arkadakini yakalamaya calisir ve kosar.
Yakalanan oyundan cikar.” gibi ifadeleri
kullanabilirsiniz.

Ogrenci sayiniz fazla ise bu oyunu
ogrencilerinizi sekiz on kisilik gruplara
ayirarak da oynatabilirsiniz.

Tahmini Scre: 40°

Arag Gerec: -

Ogrencilerinize arkadaslik, okul, okul sevgisi
vb. temalarla ilgili sarkilar séyleyebilir, size eslik
etmelerini saglayabilirsiniz.
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Yasasin Okula Basladik

Tahmini Scire: 40’

Arac Gereg: Calisma kitab:

“Yasasin Okula Basladik” gérseline yonelik
olarak asagidaki sorulan 6grencilerinize sorunuz:

¢ Resimde neler goriiyorsunuz?

¢ Cocuklar neredeler, ne yapiyorlar?

¢ Sizce cocuklar neden mutlular?

¢ Sen bu resimde olsan nerede ve ne yapiyor
olurdun?

_ llgili gérsel okalun dig mekanine géstermektedir.
Ofretmen bu noktadan hareketle d3rencilerine artik
okulda daha uzan vakit gegirip yeni bilgiler ve beceriler
edineceklerini séyler.

Gantamda Ne Var?

Tahmini Scre: 40" + 40

Arac Gereg: Caligma kitabi, Kes-kallan kitabi, okal malzemeleri (sildi, kalem, kalemtoag, kalem katusa vb.),
boya kalemleri, yapistiric

Ogrencdilerinize okul icin ihtiyacmiz olan Etkinlik bitiminde;
malzemeleri nereden alabilecegimizi ve
bu malzemelerin neler oldugunu sorunuz. Kitabim, defterim cantamda
Onlara hazirladiginiz malzemeleri (silgi, Kalemim, silgim hep
kalem, kalemtiras, kalem kutusu vb.) sirasi ile yanimda
gosteriniz ve bu malzemeler ile ilgili (Hangi Arkadaslanmla beraber
amacla kullanihr? Cesitleri var mudir? Kullanirken Oynuyoruz biz okulda
nelere dikkat edilmeli? vb.) konusacaginzi
soyleyiniz. Konusmak isteyen 6grenciye Miizeyyen Ozkara
malzemeyi verip paylasimda bulunmasini
saglaymiz. siirini bildikleri bir

Tdm malzemelerle ilgili konusulduktan ezgi esliginde birlikte
sonra calisma kitabinda bulunan kirtasiye soyleyebilirsiniz.
malzemelerini boyayip keserek cantalarina
yapistirmalarini isteyiniz.
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Kukla Yapiyoruz

Tahmint Séire: 40" + 40'

Arac Gerec: Materyal konusunda esnek olunmalidir.

Ogrencilerinizden bir giin énceden beyaz corap (renkli
corap, kese kagudi, sise vb. de kullarulabilir) getirmelerini
isteyiniz ve onlara bu malzeme ile kukla yapacaklarini
séyleyiniz. Ogrencilerinize cesitli materyaller de (diigme,
boncuk vb.) getirerek kuklalarini stisleyebileceklerini
aciklaymiz. Materyal yok ise etkinlik keceli kalemlerle
de uygulanabilir. Kuklalan grencilerinizle birlikte
yaptiktan sonra kuklalarini konusturmalan icin onlara bazi
kavramlar (kural, okul, 6grenci, temizlik vb.) verebilirsiniz.
Ogrencileriniz énce bireysel sonra gruplar halinde kuklalarmn
konusturabilirler.

Okulun Ilk Giinii Annem
Babam Ne Yapmis

Tahmini Scire: 40°

Arac Gerec: Resim kadidi, boya kalemleri

Ogrencilerinizden anne/babalarinin okulun
ilk glintinde neler yaptiklarini 6grenmelerini
ve okul yillarina ait fotograflarini getirmelerini
isteyiniz. Ertesi glin 6grencilerinizden anne/
babalarnin onlara anlattiklarini arkadaslan
ile paylasmalarini saglayiniz. Bu sirada onlann
konusma becerilerini gézlemleyiniz. Her 6grenci
s6z aldiktan sonra égrencilerinizden okulun
ilk giniinde neler yaptiklarini anlatan bir resim
yapmalanni isteyiniz. [lkégretim Haftasi olmasi
nedeniyle okuma yazmanin 6nemi konusunda
dgrencilerinizle sohbet ediniz.
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Tahmini Scre: 40°

Arac Gereg: Resim kadidi, boya kalemleri

Siiri 6grencilerinize vurgu ve tonlamalara
dikkat ederek birka¢ kez okuyunuz. Onlarin
da siiri arkanizdan tekrarlamalarini saglayimiz.
Okuma etkinligi sona erdiginde 6grencilerinizden
bu siirle ilgili diistindtiklerini, zihinlerinde neler
canlandigini anlatan bir resim yapmalarini
isteyiniz. Tamamlanan resimleri sinif panosunda
sergileyiniz.

* Bu calisma icin 6grencilerinizin
yaptiklari resimler tarih atilarak 6grenci
dosyasinda saklanabilir.

Okula Geldim

Okula geldim 6gretmenim,
Seni gérdiim cok sevindim,
Sira arkadasim Kerem
Bazen Asli, bazen irem
Yanina geldim 6gretmenim
Sinifim benim evim,
Arkadasim, kardesim
Okuyorum 6gretmenim
Seving benim, emek senin
Emek benim, seving senin

Ozlem Dogan Temur

Hangimiz Farkh?

Tahmini Sare: 407

Arac Gereg: Caligma kitabi, kalem

Alt1 6grenci seciniz. Bu 6grencilerden
birini siniftan disan ckartiniz. Kalan 5
Ggrenciden birinin bir yénti ile digerlerinden
farkh olmasini (4 cocuk yiiziini simifa dogru
ddénmisken bir cocuk yiiziind tahtaya déner.
4 cocuk sol kolunu yukar kaldirmigken,
bir cocuk sag kolunu yukan kaldinr. 4
cocuk mutlu iken bir cocuk mutsuz durur
vb.) saglayiniz. Ogrenciler hazir olunca
disandaki 6grenciyi cagirarak arkadaslarini
incelemesini ve digerlerinden farkh olan
arkadagin bulmasini isteyiniz. Ogrenci farkl
olan arkadasinin sadece ismini séyliiyor ise
daha agik ctimleler kurmast icin (Bu arkadagin

bastan kagina sirada? Hangi kolunu yukarn
kaldirmis? Neden digerlerinden farkli vb.)
ona rehberlik ediniz.
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Dinleme Oyunu

Tahmini Sdre: 40

Arac Gereg: Caligma kitabi, boya kalemleri

Ogrencilerinize cesitli yénergeler vererek
asagidaki ifadeleri canlandirmalarini isteyiniz:

* Mutfaktaki dolabin en iist katinda sizin en
sevdiginiz bardak var. Onu almaya cahsiyoruz.
Ogrencilerden ellerini yukar kaldirmalarini
ve bunu yaparken ellerini sikip gevsetme
hareketi yapmalarini séyleyiniz. icine siit koyup
iceceksiniz. Bardag) alma, s(itli bardaga bosaltma
ve icme taklidi yapmalarini saglaymiz.

* Topragi kazalim, patates gikaralim.

s Cilek toplayalim.

* Ucurtma ucurahm.

e Civcivlere yem verelim.

* Bahcedeki elmalan toplayalim.

Daha sonra 6grencilerin birbirlerine yénerge
vermelerini saglaymniz.

Etkinlik bitiminde 6grencilerinize dinleme
becerilerini desteklemeye yénelik sayfay

asagidaki yonergeleri vererek yaptiriniz.

* Dénme dolabimizin koltuklarnda kimlerin
oturdugunu bulmak icin beni dikkatle dinleyin ve
dinlediklerinizi ¢izerek gésterin.

- D6nme dolapta kirmizi koltukta Ela
oturuyor.

- Sart koltukta Talat
oturacakti. Basi dénddgii icin ‘
binmek istemedi.

- Turuncu koltukta Lale

oturuyor. = =

- Pembe koltukta Ela’mn TN
kedisi Sarimsak var. v R

- Mavi koltukta kimse \ L SNA
oturmuyor. -

- D6nme dolapta kag koltuk
var? Kag koltuk bos kald?

Tahmint Séire: 40" + 40’

Arac Gereg: Okal ya da sinef kitaplidindan segecediniz bir kitap

Ogrencilerinize okumak icin sectiginiz hikayeyi/masal vb.
okurken vurgu ve tonlamalara dikkat ediniz. Zaman zaman
okudugunuz metne ara vererek onlara metinle ilgili sorular
(Sence simdi ne olacak? Sen olsaydin ne yapardin? vb.) sorunuz.
Kitaptaki resimleri géstererek sorular sorabilirsiniz. Resimlerle
metin arasinda bag kurmalarini saglayabilirsiniz.
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Bilge ile Sise Devirmece

Tahmint Scive: 40" + 40’

Arac Gerec: (0 adet bos kacik su sigesi, bir tane top

Siseleri yan yana diziniz. Ogrencilerinizle
licer ya da beser kisilik gruplar olusturunuz.
Cruplara top atarak bu siseleri devirmeleri
gerektigini s6yleyiniz. Gruplardaki
&grencilerin sira ile topu attiktan sonra
diisen ve kalan sise sayisi kadar tahtaya cizgi
cizmelerine “Kag sise diistii? Geriye kag sise
kaldi? vb.” sorular sorarak rehberlik ediniz.
Boylece her 6grenci oyuna katildiktan sonra
ortaya bir cetele tablosu ckacaktir. Gruptaki
her 6grenci oyuna katildiktan sonra her
grubun distirdiigi toplam sise sayisimi birlikte
sayarak belirleyiniz ve bu sayilan not aliniz.
Oyunu en cok sise diisiiren grup kazanir.

Beni Takip Et

Tahmini Scire: 40°

Arac Gerec: -

4

Ogrencilerinizden bir halka olusturmalarin isteyiniz.
Onlara “Beni takip et!” oyununu oynayacaklarini
séyleyiniz. Bir 6grencinizin oldugu yerde bedenini
kullanarak bir harekete baslamasini ve arkadaslarina
“Beni takip et.” diyerek onlari yénlendirmesini
isteyiniz. Diger 6grencilerin de hareketleri, yénlendiren
6grenciyle ayni anda yapmalan konusunda uyanda
bulununuz. Tim &grencilere calisma siiresince
yonlendiren olmasi icin firsat veriniz.

www.mbsunu.com



Miknatis Oyunu

Tahmini Sdre: 40’

Arac Gereg: A4 kagit

Ogrencilerinizin iki gruba ayrilmalarini isteyiniz. Onlara “Miknatis
Oyunu” oynayacaklarini séyleyiniz. Gruplann kendiiclerinde “A” ve
“B” olacak sekilde aynimalarini saglayimiz. Ogrencilerinize birbirlerine
omuz hizalanindan dokunmalarini, birbirlerini yonlendirip alan icerisinde
dolasmaya baslayacaklarini sdyleyiniz. Oyunun amacinin omuz temasini
kesmemek oldugunu vurgulayniz. Oyun sirasinda énce “A” 6grencisinin
“B” 6grencisini, daha sonra da “B” 6grencisinin “A"” grencisini
yonlendirmesini isteyiniz.

Oyunun ikinci asamasinda ikili gruplann omuz aralarnina birer kagit
koyunuz. Ogrencilerinizden kagitlan diisiirmeden alan icerisinde hizls
bir sekilde dolasmalarini isteyiniz. Kagidi diisiiren grubun oyundan
cikacagimi ve oyunun son grup kalana kadar devam edecegini belirtiniz.
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Ayna Oyunu

Tahmin? Scire: 40" + 40" + 40°

Arac Gerec: Kes-kallan kitabi, ayna (her 8arenci evden getirecek), dazete ve dergiler, makas, yapistiici

Ogrencilerinizi ikiserli gruplara ayinniz ve
aynada kendilerini inceleyerek birbirlerine
gordiiklerini anlatmalanni isteyiniz. Gruplardaki
6grencileri degistirerek bir siire etkinligi devam
ettiriniz. Asagidaki sorulan 6grencilerinize
sorabilirsiniz;

* Elif’in saclan ne renk? (San, kahverengi,
siyah vb.)

* Elif’in saclan nasil? (Diz, kivircik, dalgal
vb.)

* Elif’in gdzleri ne renk? (mavi, yesil, siyah,
kahverengivb.)

* Elif’in ten rengi nasildir? (beyaz tenli,
esmer, kumral vb.)

* Elif'in boyu nasildir?

* Elif’in kilosu nasildir?

Farklihklar vurgulamak amaci ile
asagida verilen tekerlemeyi 6grencilerinizle
soyleyebilirsiniz.

Ben Elif, ben Ali, ben Sevda
Hepimiz toplandik okulda

Miizeyyen Ozkara
Tekerlemeden sonra Ggrencilerinize;

[simlerimiz birbirinden farkh. Farkliliklarimizla
ilgili baska neler séyleyebilirsiniz?

Benzer 6zellikleriniz var mi? Neler?
Diinyada herkes birbirine benzeseydi
yasantimiz nasil olurdu? vb. sorular sorabilirsiniz,

Ogrencilerinize ilgili sayfalan asagidaki
yonergeleri vererek yaptiriniz.

* Sayfadaki ytiz, sizin yiizilintiz olacak.
Aynada kendinizi inceleyerek eksikleri cizin.

* Bu ¢ocuk sizsiniz. Giymek istediginiz
kiyafetleri dergi ve gazetelerden bulup
modelinize yapistirabilirsiniz. Cocuklar
calismalarnini tamamladiktan sonra
olusturduklan yiizleri ve kiyafetleri kesmelerine
ve yapistirmalanna rehberlik ediniz. Birbirlerine
neden o kiyafeti cizdiklerini, o kiyafeti nerede
giymek istediklerini vb. anlatmalarin saglaymz.

Ogrencilerinize olusturdugunuz bu
modellerin dik durabilmeleri icin ne yapmalan
gerektigini sorunuz. Fikirlerini denemeleri icin
onlara zaman veriniz. Bulunan en uygun ¢ézim
yollarina birlikte karar vermelerini saglayiniz.

Ayna yok ise grencilerinizden ikiserli es olup
birbirlerini incelemelerini ve 6zelliklerini eslerine
anlatmalarini saglayabilirsiniz.
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Oyuncagim ve Ben

Tahmini Scire: 40°

Arac Gerec: Oyuncak (83renciler evden getirecekler)

Ogrencilerinizi {icerli gruplara ayirarak,
birbirlerine oyuncaklan ile ilgili bilgi (Kimin aldigy,
neden onu daha ¢ok sevdigi, isminin ne oldugu?
vb.) vermelerini saglayimiz. Paylasimlan bittikce
gruplar arasinda égrenci degisimi yapabilirsiniz.
Daha sonra oyuncaklan simiflandirmalarinm
(arabalar, bebekler, toplar vb.) isteyiniz ve
gruplardaki oyuncaklan birlikte sayimiz. Etkinlik
bitiminde cocuklarnn oyuncaklarini paylasmalarni
ve dgrencilerinizin oyuncaklarini birbirlerine
emanet etmelerini saglayarak giiven duygularnnin
gelismesine firsat veriniz.

Tahmini Scre: 40’

Arag Gereg: Gozleri badlamak icin esarp

Oyuna tiim égrencileriniz aktif olarak Eger bulamazsa sesinden tamimasi icin baz
katilamayacag icin bu oyunu égrencilerinizi sorular (En cok hangi oyunu oynamay seversin,
iki gruba ayirarak farklh zaman dilimlerinde En cok hangi oyuncaginla oynarsin, En cok
oynatabilirsiniz. hangi rengi seversin, En cok hangi yemegi

seversin? vb.) sormasini saglayiniz. Gzl bagh

Bir 6grenci secerek gozlerini esarpla dgrenci, dokundugu arkadasinin kim oldugunu
baglayiniz. Sececeginiz diger 6grencinin, bulunca oyun tamamlanmus olacaktir. Oyun her
gozli bagh 6grencinin 6niinde durmasini defasinda dokunulan 6grencinin gézii bagh ebe
saglayimiz. Gzl bagh 6grencinizden diger olmasiyla strddrtlir.

cocugun yliziine, basina, sagina, omuzlarina,
eline dokunarak onun kim oldugunu bulmaya
calismasini isteyiniz.
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Oyun Oynarken

Tahmini Scire: 40°

Arac Gerec: Calisma kitabi

“Oyun Oynarken’ gérseline yénelik olarak asagidaki sorulan 6grencilerinize sorunuz:
* Buresimdeki cocuklar hangi oyunu oynuyorlar? Siz hangi oyunu oynadiniz?
* Oyunlarda kural olmazsa ne olur?
* Oyun kurallanm tek basimiza degistirebilir miyiz? Neden?
* Oyunu kazanma ve kaybetmeyle ile ilgili neler soyleyebilirsiniz?
» Sirali oyun oynarken siranin bize gelmesini beklemezsek ne olur?
» Arkadaslanmizin oynadigi oyuna katilmak istiyorsak ne yapmaliyiz?
Sorular bittikten sonra 6grencilerinize asagidaki parmak
oyununu ogreterek onlarla tekrarlar yapiniz. ‘

Benim Oyuncaklarim Var

é Nfz _
%

&
Benim oyuncaklanm var. (ellerinizle cevreyi g&sterin)
Haydi, gelin oynayahm (iki elin parmaklarini hareketlendirerek birbirlerine degdirin)
Hep beraber paylasalim. (iki elinizin parmaklarini birbirine gecirin)
Dinleyelim, konusalm. (kulaklanmzi ve agzimizi gésterin)
Oyunumuz bitince, (ellerinizle cevreyi gésterin)
Onlar birlikte toplayahm. (ellerinizle toplama hareketi yapin)
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Ne Denir?

Tahmini Stre: 40’

Arac Gerec: Kes-kallan kitabi, boya kalemleri

Biiyiik bir alanda &grencilerinizi toplayip asagidaki yénergeleri veriniz.

1. Yénerge: “Simdi calan miizik esliginde serbestce yiiriimenizi istiyorum. Yiirtirken
birbirinizle g6z temasi kurmamaya ve konusmamaya dzen gosterin.”
Bu serbest yiirtiylisten sonra ikinci yonergeyi vererek iletisim kurmaya dikkat cekiniz.

2. Yonerge: “Simdi ise miizik esliginde yine serbestce ytlirlimenizi ve yiirlirken birbirinizle
konusmanizi, konusurken iletisim kurmaya ve sihirli sézciikleri kullanmaya 6zen géstermenizi
istiyorum. Yiiriirken karsilastigimiz insanlan istediginiz yer ve durumda hayal edebilir, ona
gore davranabilir ve konusabilir, onlardan da uygun cevabi almay: bekleyebilirsiniz. Ormegin
arkadasinizla sabah okul girisinde rastlastiniz, ona ne dersiniz? Ogle yemegindeyiz, cevrenizdeki
insanlara ne dersiniz? Aksam okuldan aynliyoruz? Sabah yatagimizdan kalktik? Gece yatmak
Gzereyiz vb.”

Etkinlik bitiminde biliylik grupta asagidaki sorularn 6grencilerinizle birlikte tartisiniz.

¢ Sizce birinci ve ikinci yiriiylsiiniz arasindaki farklar nelerdi?

* Birbirinizle g6z temasi kurmadiginiz ve konusmadiginiz zaman neler hissettiniz?

« Diinyada kimse birbiriyle konusmasaydi neler olabilirdi?

Bu etkinligi yaparken égrencilerden ‘giinaydin, nasilsin, afiyet olsun, iyi aksamlar vb.” gibi sézleri
duymayi bekleriz. Etkinlik sonunda égrencilerden bu gibi cevaplar alinamamissa 6gretmen sinifinin
durumuna gére baska acik uclu sorularla égrencileri destekleyerek bu cevaplari almaya ve tartismay:
bu yénde stirdiirmeye calisir.

Dikkatli Dinliyorum I

Tahmini Scire: 40°

Arac Gereg: Caligma kitabi, beyaz kadit, boya kalemleri

Ogrencilerinize dinleme becerilerini desteklemeye
yonelik sayfayr asagidaki yonergeyi vererek yaptirmiz.

* Ali, resim yaparken catisi turuncu, duvarlar mavi boyali
bir ev yapti. Ali'nin cizdigi evi biz de ¢izelim.” Cocuklarin
cizimlerini kontrol ediniz ve onlara “Acaba Ali bu evin
etrafina neler cizdi? Bu ev nerede olabilir?”” sorularini sorup
diistindiiklerini cizerek anlatmalarini isteyiniz.

* Selin pembe diigmeli, san cicekli, mavi montunu giydi.
Selin’in montunun eksiklerini tamamlayalim. ihtiyac duyan
cocuklar icin yonergeyi tekrarlayabilirsiniz.
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Nokta ve CGizgilerden Desen
Yapalim

Tahmini Sdre: 40’

Arac Gereg: Renkli yanler (ya da ipler), A4 kadr, caligma kitabs, yapigtirici

Ogrencilerinizi beserli ya da altisarli
gruplara ayirarak onlara ‘“Kendimizi nokta gibi
diistinelim ve yan yana gelerek farkl cizgiler
olusturmaya calisahm.” deyiniz. Gruplarin
birbirlerinin ardina eklenerek ¢izgiyi devam
ettirmelerini isteyiniz. Cizgi grubunun basindaki
Sgrenciye yiin verip, bu ytiniin elden ele sira
ile dolasmasini saglayiniz. ip son cocuga
geldiginde tiim grencilerinizden olusan sekli
olduklan yerden incelemelerini séyleyiniz.
Cocuklar incelemelerini tamamladiktan sonra
ipi yere birakmalarimi séyleyiniz. Onlara bos
kagitlar vererek olusturduklan cizgiyi cizmelerini
isteyiniz. Calisma tamamlandiktan sonra onlara

farkli uzunlukta ipler vererek cizdikleri cizgilerin
tizerine yapistirmalarnni ve bos kalan yerleri de
istedikleri gibi stislemelerini isteyiniz. Calismasini
tamamlayan Ggrencilerinizin birbirlerine ne
yaptiklanni anlatmalanm saglaymiz.

Tahmini Sdire: 40°

Arac Gereg: Okal ya da sinif kitaplidindan sececediniz bir kitap

Ogrencilerinize okumak icin sectiginiz hikayeyi/masal vb. okurken vurgu

ve tonlamalara dikkat ediniz. Zaman zaman okudugunuz metne ara vererek

onlara metinle ilgili sorular (Sence simdi ne olacak, sen olsaydin ne yapardin?

vb.) sorunuz.

Kitaba baslamadan énce okuyacaginiz kitabin sadece resimlerini gésterip
sinifca bir hikaye olusturmalarini saglayabilirsiniz. Daha sonra kitabi okuyup
kendi hikayeleriyle karsilastirma yapmalarina rehberlik edebilirsiniz.
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Bilge’nin Goraplan

Tahmini Scire: 40" + 40’

Arac Gereg: Coraplar (Bir 9iin 8nceden istenir), mdzik, calisma kitabi

— Ogrencilerinizin getirdigi coraplan kansik sekilde simifin uygun
Lo Ny = bir yerine yerlestiriniz. Onlan ticerli-dérderli gruplara ayirmiz ve her
. ¢ gruptan birbirleri ile es olan coraplar miizik boyunca (hic corap
-\ kalmayana kadar miizik devam etmelidir) bulmalarini isteyiniz. En
. E’” : cok corap cifti toplayan grubu hep birlikte alkislaymiz.
£\ ~
SO “
e ) - T
=S & /

Leylek Oyunu

Tahmini Scire: 40°

Arac Gerec: -

Bahcede yere diiz bir cizgi ciziniz. Ogrencilerinize
“Cizgimizin bir tarafinin kumsal, diger tarafinin
ise deniz oldugunu distinelim. Sizler de benim
leyleklerimsiniz. Size “leylekler denizde’ dersem
cizginin deniz tarafina, ‘leylekler kumsalda’ dersem
cizginin kumsal tarafina tek ayakla ziplayarak
gecmeniz gerekiyor. Sasiran leylekler oyuna devam
etmeyecekler.” gibi ifadeler kullanarak oyunu
aciklayabilirsiniz.
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Gubuklaria Bilye Tasima

Tahmini Scre: 40’

Arag, Ge.reg-. Tahta g.ubuk[al'. bl'[_l;e., kaicaik top (masa tenisi topu vb.), 4 tabak

&

Tabaklann ikisine bilye ve toplan koyup diger iki tabag)
bos birakimz. Dolu tabaklan oyunun baslangic, bos tabaklar
ise oyunun bitis noktasina yerlestiriniz. Cocuklardan iki
gruba ayrilarak sira olmalarini isteyiniz. Her grubun basindaki
cocuga tahta cubuklan veriniz. Onlara “Cubuklarimizin
tstiine bilye ya da top koyarak kendi grubunuza ait bos
tabaga gotiirmeniz gerekiyor. Ancak bunu yaparken tek
elinizi kullanmalisiniz. Topu/bilyeyi yere diisiirtirseniz geri
alamazsiniz.” gibi ifadeler kullanarak oyunu aciklayabilirsiniz.
Miizik bitiminde tabaginda en fazla top ve bilye biriktiren
grubu alkislaymmiz.

Bu etkinligi kasik kullanarak veya tahta cubuklan iki elle

tutturarak da asamalandirabilirsiniz.

Tahmini Scire: 40" + 40’

Arac Gerec: Kaaitlardan kesilecek <l kaliplari, karton, yapistirici

Ogrencilerinize “Haydi sinifimiza bir isim
bulalim (papatyalar, balklar vb.)” diyerek
disiindikleri nesne, sembol vb. tahtaya
yaziniz. Birlikte tiim isimleri oylayarak en cok
oy alan ismi sinif ismi olarak belirleyiniz. Onlara
“Bu yil simifimizin ismi ... .. olsun. .... Sinifi
olarak bir yilimizi mutlu gecirmek icin nelere
dikkat etmeliyiz? Uzmemek ve (iziilmemek
icin neler yapabiliriz?”” diye sorunuz. Fikirlerini
dinledikten sonra beyaz biiytik bir kartona
“El Ele Verelim Sinifimuzda Mutlu Olalim”
yazarak 6grencilerinize bu fikirlerini yil boyu
hatirlayabilmeleri icin fikirlerinin resmini el

kaliplarina (¢ocuklarin kendi ellerinin kaliplarin
cikarmalarina yardima olunuz) yapmalarini

ve bu resimleri kartona yapistiracaklarini
sdyleyiniz. Resmini tamamlayan 6grencilerin
resimlerinin altina isimlerini yaziniz ve kartonda
istedikleri yere yapistirmalan icin onlara
rehberlik ediniz. Bu etkinlikte 6grencilerinize

el ele vermenin paylasmak, yardimlasmak vb.
anlamina geldigini aciklamak icin érnekler
verebilirsiniz. Ayrica belirlediginiz sinif ismine
gére el kalibi yerine cocuklarin resimlerini farkh
kahplara yapmalarini saglayabilirsiniz.
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Parmak Oyunu

Bir giin gezmeye giderken (2 parmagimizi yiriyormus gibi hareket ettiririz)

Etrafimi izlerken (elimizi gézlerimizin tstiine koyup izleme hareketi yapariz)
ihtiyar bir amcacik (elimizi belimize koyup yash taklidi yapariz)
Yiirtiyor yavascacik (elimiz belimizde yavas yavas yiirtiriiz)

Vah vah vah, vah vah vah ...

Bir giin gezmeye giderken (2 parmagimizi yirtiyormus gibi hareket ettiririz)

Etrafimi izlerken (elimizi gézlerimizin tistiine koyup izleme hareketi yapariz)
Sisli bir glizel hamim (saglarimiza dokunup etrafa bakariz)
Yiirtiyor adim adim (parmaklarimizla yiiriime hareketi yapariz)

Bir giin gezmeye giderken (2 parmagimizi yiiriiyormus gibi
hareket ettiririz)

Traylalay traylalay traylalay ... i
& ;

Etrafimi izlerken (elimizi gézlerimizin dstiine koyup
izleme hareketi yapariz)

Bir polis diidiik cald (diidiik calma hareketi yapariz)

Kirmizi isik yandi (bir elimizle dur isareti yapariz)

Dur dur dur, dur dur dur...

Ozlem Dogan Temur
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Tahmini Sare: 40’

Arac Gereg: Ak kadit, boya kalemleri, parmak boyasi

Ogrencilerinize sinifta olmasini istedikleri/
ihtiyac duyduklan kurallan diistinmeleri icin 5-10
dk. stire veriniz. Ogrencilerin sinif kurallanina
iliskin gorislerini aliniz, dértld gruplara aynlmalan
icin onlara rehberlik ediniz. Her gruba bos bir
kagrt veriniz. Gruplarin sinif kurallarina iliskin
paylasimda bulunmalan icin ek siire veriniz. Grubun
sinifta uyulmasi gerektigini diistindtigi kurallarn
resmini ¢cizmesini isteyiniz. Gruplar resimlerini
tamamladiktan sonra her grubun diistindtgd kural
ve neden uyulmasini istedigini aciklamasina firsat
veriniz. Gruplar sunumlanmni yaparken kurallan
tahtaya yazarak listeleyiniz ve kuralin yanina grup
ismini not edininiz. Tahtada olusturulan kurallar
listesini 6grencilerinizle birlikte oylayimiz (Herhangi
bir kurala bir kisi bile itiraz etse o kisiyle konusulup
ikna edilir. Bu arada 6gretmen de sinifin bir tyesi
oldugu icin o da bir gruba dahil olabilir ya da kendisi
bir kagida istedigi birkac kurali yazar ve sunar.).

Ornegin: “lyi bir dinleyici olmak icin;
Karsimizdakinin yiiziine bakarak,
Baskalanyla konusmadan,

Onun séylediklerini diistinerek,

Baska bir seyle ilgilenmeden dinliyoruz.”

Oylama sonucunda belirlenen sinif kurallarini
gorsellerle destekleyerek biiytik bir kartona yaziniz.
Olusturulan kurallan égrencilerinize okuyunuz.

Siniftaki herkes 6gretmen de dahil kurallara
uyacagina s6z vererek kurallar listesini imzalar
(imza yerine 6grencilerin parmak izleri de alinabilir.
Bu parmak izinin s6z vermek anlamina geldigi
vurgulanir, istemeyen olursa nedenleri konusulur.
Sorun céziildiikten sonra imzalatilir. Ogrenciler
imza icin zorlanmaz.). Kurallar onlarin gérebilecegi
bir alana, grup resimlerinin yanina asilir.
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Tuhaf Hayvanlar

Tahmini Scre: 40°

Arag Gerec: Gazete ve dergilerden kesilmis hayvan resimleri, resim kagtlar, yapistiics, boya kalemleri, makas.

Asagidaki parmak oyununu birkag kez égrencilerinizle birlikte oynaymniz.

Bunlar benim ormanlanm (eller yumruk yapilarak sallanir)
Sagimda meseliktir, solumdaki ise camhk (sirayla a¢ kapa)

Birinde meseler dallanir (yumruk parmaklari ag)
Digerinde camlar sallanir (yumruk parmaklar sallanir)

Bu benim biiyiik ormanim (iki el acilmistir birlesir)
Camlanm, ¢narlanm, onlar benim canlanm (eller acilir)

Ogrencilerinize ormanin ne demek oldugunu, ormanda hangi hayvanlarn yasadigini sorunuz.
Onlara “Cani Sikilan Ziirafanin Hikayesi”ni anlatiniz.

Cani sikilan ziirafa ormanda bir gezintiye cikar. Bir rmagin kiyisinda su icen fili gériir. “Keske benim
de bir hortumum olsayd.. Su i¢mek icin egilmek zorunda kalmazdim” der. Yiirtir ve bir kayanin basinda
durur. Gékytiziinde kanatlarini agarak siiziilen kartal gériir.*Kartal gibi kanatlarim olsayd istedigim
yere ucardim.”der ve yoluna devam eder. Yolda kaplumbaga ile karsilasir “Ahhh ! Bir de b6yle kabugum
olsaydi. Korktugumda hemen icine saklanirdim.” der. Yorulan ztirafa, gélgesinde dinlenmek icin bir agac
bulur ve agacin gélgesine oturur. Gézlerini kapattiginda kendini hortumlu, kanatl ve kabuklu bir ziirafa
olarak gériir.

Asagidaki sorulan grencilerinize sorunuz;

* Sizce ziirafa neden farkh hayvanlann &zelliklerine sahip olmak istedi?
* Hangi hayvanlarin 6zelliklerine sahip olmak isterdiniz?

¢ Sizce ziirafa riiyasinda kendisini nasil gérdii? Resmini yapalim.

Kes-Yap Galismasi

Tahmint Scire: 40" + 40’

Arag Gerec: Gazete, dergi, A4 k&3, yapistimicy, resim kagid

Ogrencilerinizle hayvan haklan ile ilgili sohbet Ogrencilerinize gazete, dergi vb. dagitarak
ediniz. Hayvanlarin da bizler gibi canh oldugunu,  hayvan resimlerini bulup kesmelerini isteyiniz.
onlarin da yasamak icin suya ve yiyecege Kesilen resimleri farkli parcalara béltintiz ve
ihtiyaclan oldugunu séyleyiniz. Hayvanlara yardim  birbirlerine kanstinmiz. Onlara bu parcalarn
etmek icin neler yapabileceklerini sorunuz. kullanarak daha énce hic kimsenin gérmedigi
Fikirlerini dinledikten sonra 6zellikle sicak hayvanlar yapacaginizi séyleyiniz. Ogrencilerinizin
havalarda en ¢ok suya ihtiyaclan oldugunu ve parcalan birlestirerek olusturduklan hayvanlan
onlara yardim etmek icin sicak glinlerde kapilarin  kagitlarina yapistirmalarim ve hayvanlarina
6niine bir kap su koyabileceklerini séyleyiniz. O bir isim bulmalarmi isteyiniz. Ogrencilerin
giin eve gittiklerinde kapilarinin éniine bir kap cahsmalarini tamamladiktan sonra olusturduklarn

(yogurt kaby, kesilmis pet sise vb.) su koymalanm  hayvanlan birbirlerine anlatmalanni saglaymniz.
isteyiniz. Hayvani olan égrencilerinizin, onlarin
bakimu ile ilgili konusmalarina firsat veriniz.
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Sesimin Esi Nerede?

Tahmin Siire: 40" + 40’

Arac Gerec: Calisma kitabs, taneli malzeme (tuz, fasulye vb.)

Ogrencilerinize énceden hazirlamis oldugunuz ~ Tahminini aldiktan sonra cocuktan sisenin

keseden bir resimli kart sectiriniz. Her cocuk kapagim acarak Tahminini kentrol etmesini
bir kart sectikten sonra siz de bir kart alimiz. isteyiniz. Siseleri farkhlastirarak her cocugun
Ogrencilerinizden birini secerek, bu 6grencinin etkinlige katilmasim saglayimz.

kartinda gérdiigti varligin ismini séylemesini
isteyiniz. Adi, bu kelime ile benzer sesli varlik
kartinin kimde oldugunu sorarak oyunu devam
ettiriniz.

Bir giin 6nceden cocuklardan okula kiiciik
plastik su siseleri (330 ml) getirmelerini isteyiniz.
Bu pet siseleri ikiserli olarak gruplaymiz ve her grup
pet sisenin icine ayni malzemeden (tuz, bulgur,
piring, mercimek, nohut, fasulye, kum, cekirdek
vb.) esit miktarda koyunuz. Bu malzemelerin
disaridan ne oldugunun géziikmemesi icin de pet
siselerin etraflarini kaplayiniz.

Masaniza 2 tanesinin malzemesi aymi olmak
kaydiile 5 sise yerlestiriniz. Cocuklardan
bu siseleri sallamalarini ve sesi ayni olanlan
bulmalanni isteyeniz. Cocuklar siseleri kulaklarina
yaklastirarak sallayacaklan icin bu sirada simifin
sessiz olmasi gerektigini ifade ediniz. Bulan
cocuga bu sisenin icinde ne olabilecegini sorunuz.

Labirentte Yiuriiyorum

Tahmini Scire: 40°

Arac Gereg: Bahceye ya da okulun wygun bir yerine labirent cizilir, kelime kartlar

Cocuklarla birlikte bahceye ¢ikimiz. Cocuklarin
6énceden hazirlamis oldugunuz labirentin giris ve
cikislarinda 2 gruba aynilarak sira olmalarini isteyiniz.
Her cocuga bir 6nceki etkinlikte kullanilan kelime
kartlarindan veriniz. Onlara bu etkinlikte her gruptan
birer kisinin ayni anda labirente girip bulustuklan
yerde 6nce kartlanindaki varliklarin isimlerini sonra
bu isimlerin séylenislerinin birbirine benzeyip
benzemediklerini séyleyeceklerini ve diger grubun
sonuna ge¢mek icin labirentten ¢ikacagim aciklayiniz.
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Papagan Fistik

Tahmini Sare: 40’

Arac Gereg: Calisma kitabi, kalem

iki parmaginiza kukla (iki nokta géz, bir
giilen agiz) cizerek ya da hazir bir kukla
kullanarak asagidaki tekerlemeyi cocuklara
birkac kez séyleyiniz.

Papagan Fistik

HEY kapi caliyor TIK TIK TIK (2)
Kim gelmis bakalim artik (2)

Ben geldim Papagan Fistik (2)
Kedicik Mirmir MIYAV MIYAV (2)
Mirmur der MIYAV MIYAV (2)
Bak kapi caliyor TIK TIK TIK (2)
Kim gelmis bakalm artik (2)

Ben geldim Papagan Fistik (2)

Ordek Vikvik VAK VAK VAK (2)
Vikvik der VAK VAK VAK (2)

Bak kapi caliyor TIK TIK TIK (2)

Kim gelmis bakalim artik (2)

Ben geldim Papagan Fistik (2)
Képekcik Boncuk HAV HAV HAV (2)
Boncuk der HAV HAV HAV (2)

Ozlem Dogan Temur - ismihan Aydemir

Daha sonra égrencilerinizin de bas ya
da isaret parmaklarina surat (iki nokta géz,
bir giilen agiz) cizerek ve bu parmaklarini
kullanarak sizinle beraber tekerlemeyi
s6ylemelerini saglaymiz.
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Bilge ve Arkadasi Piknikte

Tahmini Scre: 40" + 40’

Arag Gereg: Caligma kitab

Ogrencilerinize “Bilge’nin piknik macerasini dinlemek ister misiniz?” diye sorunuz. Bir parmak
oyunu oynayarak Bilge’nin piknik macerasin anlatacagimizi séyleyiniz. Oyunu énce kendiniz birkag
kez 6grencilerinizin karsisinda oynayimiz. Parmak oyununu égrenciler 6grenene kadar sinifca birlikte
oynayabilirsiniz. Ozellikle sag sol kavramlarinin gelisimini oyunun oynanmast sirasinda gézlemleyiniz. Sag
sol kavramlarin algilamakta zorlanan égrenciler ile oyunu ayn olarak oynayabilirsiniz.

Parmak Oyunu

S &

Yiriyor yiriyor,

Kosuyor kosuyor,

Saga dondi bir kedi,

Miyav miyav mi dedi?

Sola déndi bir képek,

hav hav hav hav hav hav hav hav
Piknige giden Bilge,

Asagi bakmus bir bécek,

Kipir kipir yiiriiyor, evine yemek tasiyor.
Kiciik Bilge ytrtrken

Yukar bakmis bir kus,

Cik cik cik cik &tiiyor, pir pir pir pir ucuyor.

Ozlem Dogan Temur

(Parmak oyunu oynanirken sézlere uygun parmak hareketleriyle oyunu égrencilerinizle oynayiniz)

Oyunu oynadiktan sonra égrencilerinize asagidaki sorulari yénlendiriniz;
* Sagimiza bakinca neler gériiyorsunuz?

* Solunuza bakinca neler gériiyorsunuz?

* Yukar bakinca neler gérebiliriz?

¢ Asagi bakinca neler gérebiliriz?
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Kiskan¢ Tavuklar

Tahmint Scire: 40’

Arac Gereg: -

Ogrencilerinizi iki gruba (gruplar 7-8 kisiyi

gecmemelidir) ayinmiz ve karsilikh durarak birbirlerinin
bellerinden sikica kavramalarini saglaymniz. Ogrencilerinize
“Bu oyunda sizler tavuk (kiimeslerin éniindekiler) ve
civcivlersiniz (kiimeslerin arkasindakiler). Anag tavuklar
kendi civcivlerini korurken, karsi taraftan civciv kapmaya
cahsacaklar. Civcivler ise anacg tavuklann arkasina
gizlenirken yakalanmamaya calisacaktir” gibi ifadelerle

onlara oyunu agiklayabilirsiniz.

El Tut Kurtul

Tahmini Scire: 40°

Arag Gere,g -

Ogrencilerinize “Aranizdan bir kisiyi ebe
secin. Ebe disindakiler alana dagilsin. Oyuna
baslama isareti verdigimde tek basinaysamz
el cirparak ebeye yalniz oldugunuzu duyurun.
Ebe yalniz olanlan kovalayabilecektir.
Yakalanacaginizi anladiginizda hemen
bir arkadasimizin elinden tutarsaniz
ebelenmekten kurtulursunuz. Uc kisi el ele
tutustugunda ebe yakalayabilir. Sadece iki kisi
olanlan yakalayamaz.” gibi ifadelerle oyunu
aciklayiniz. Ogrencileriniz oyunu oynarken
onlan gézlemleyiniz. Oyun bittikten sonra

onlara asagidaki sorulan sorunuz:

- Oyunlarda kural olmazsa ne olur?

- Oyunlann kurallanina uymazsak ne olur?

- Oyun kurallanni degistirebilir miyiz?

- Oyun oynarken siranin bize gelmesini
beklemezsek ne olur?

- Arkadaslanmizin oynadigi oyuna katilmak
istiyorsak ne yapmaliyiz?
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Hayvanat Bahcesi

Tahr-,r'rﬁ Siil'e-. 40’

Arag Gereg: -

Ogrencilerinizi iki esit gruba ayirmiz ve hayvanin ne oldugunu bulursa kovalama hakki
aralarinda 4-5 metre mesafe olacak sekilde kazanir ve anlatan grubu kendi alanlarina kadar
karsilikh iki paralel cizgi izerinde yiizleri kovalarlar. Kendi alanina ge¢meden yakalanan
birbirlerine dontik olarak siralanmalarini ogrenciler, yakalayan grubun tyesi olurlar.”
isteyiniz. Ogrencilerinize ‘““Her grup kendisine gibi ifadeler kullanarak oyunu aciklayabilirsiniz.

sira ile bir hayvan ismi belirlesin. Belirledigi
hayvam anlatacak grup diger gruba dogru
yaklassin. Diger grubun bulundugu cizgiye 3
adim kala onlara belirledikleri hayvanin taklidini
yapmaya baslasinlar. Karsi taraf anlatilan

Karsilikl Noktalar

Tahmini Scire: 40’

Arag Gereg: -

Bahcede kare, altigen ve sekizgen alanlar belirleyiniz. Bu
alanlarda 6grencilerin duracaklan noktalarn tebesirle isaretleyiniz.
Bir ebe belirleyiniz ve oyun alanin ortasindaki noktaya gecmesini
isteyiniz. Diger égrencilerin de noktalarla belirlenen yerlere
gecmelerine rehberlik ediniz. Ogrencilerinize oyunu agiklamak
icin “Karsinizdaki arkadaslarinizla ayni anda yer degistirmeye
calismali, bulundugunuz noktadan diger noktaya giderken ebenin
yerinizi almasina firsat vermemeli, hizh hareket etmelisiniz.
Ebenin gérevi bosalan alanlara sizden énce gecebilmektir.

Ebe hangi oyuncunun yerine ge¢misse o oyuncu ebe olup alan
ortasina gecmelidir.” gibi ifadeler kullanabilirsiniz. Bu oyun énce
kare alanda 6grenciler gruplara aynilarak oynatildiktan sonra
altigen ve sekizgen alanlarda da asamali olarak oynatilabilir.
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Siingerle Temizliyorum

Tahmini Scire: 40" + 40’ ik haftalarda siklikla oynatilabilir.

Arag Gereg: Bir parca siinger ve bez torba. Igine bir banyo séingerini sakladiiniz basit bir bez torba hazirlayinz.

Ogrencilerinizden oturarak halka olmalanmn Stingerim gezdi elden ele
isteyiniz. “Acaba torbamda ne var?” diye Bil bakalim simdi kimin elinde?
sorup 6grencilerinizin torbaya dokunarak, onu
koklayarak, sallayarak vb. tahminde bulunmasin Tekerleme bittiginde siinger kimin elinde
saglayiniz. Sonra siingeri torbadan cikarip kaldiysa o 6grencinizden siinger ile neresini
gostererek 6grencilerin dokunmasini saglayimiz.  temizlemek istedigini séylemesini ve sdyledigi
Stinger elden ele gezerken “Siingerle ne viicut bolimiind stingerle temizliyor gibi
yapanz:” diye sorunuz. “Yikaniriz, temizleniriz yapmasini isteyiniz. Bu arada diger 6grenciler
vb.” cevabindan sonra asagidaki tekerlemeyi de ritmik bir sekilde temizlenen kisinin adim
grupca soyletiniz. soylerler. Oyun bu sekilde devam eder.

Meyve Salatasi

Tahmini Sdre: 40’
Arac Gerec: lci bog meyve resimleri, yapistirict, makas, artk materyaller, boya kalemleri,
grapen ve renkli el isi kdgrtlar

Ogrencilerinize meyve salatasi yapacaklanni
soyleyiniz. Her cocuga bir meyve resmi vererek
onlardan istedikleri gibi stislemelerini isteyiniz.
Cocuklar siislemelerini bitirince meyvelerini
keserek kagittan ayirmalarini saglayiniz. Daha
sonra onlara kése gorselleri vererek istedikleri
gibi meyvelerini kaselere yapistirmalarini
saglaymniz. Olusturulan meyve salatalarini sinif
panosunda sergileyebilirsiniz.
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Resimleri Asiyorum

Tahmini Scire: 40

Arac Gerec: Kes-kallan kitabi, camagir ipi, mandal

Sinif tahtasinin bir ucundan digerine camasiripi  sizin rehberliginizde bulduktan sonra, onlardan
baglaymiz. Cocuklara, tizerinde varlik resimlerinin  kartlarina bakmalarini ve adi bu ses ile baslayan
oldugu (etek, erik, esek, el, et, ev, elma, ekmek, varlklarin resimlerini ipe

eldiven, elbise ve adlan diger harflerle baslayan asmalarini isteyiniz. ‘

varliklar) kartlan dagitiniz. Onlara “Simdi beni :
dikkatle dinlemenizi istiyorum. Size birka¢ tane .‘j ] b )
isim séyleyecegim. Bu isimleri séylerken agzimdan -
ilk 6nce hangi ses gkiyor? Liitfen dikkat edin. Ege, © v
Emel, Ece, Efe, Elif (“E” sesleri vurgulu séylenir, e

Eger sinifta ismi “E” sesi ile baslayan égrenciler

varsa, bu égrencilerin isimlerine éncelik verilir. ). .’
Hangi sesiilk 6nce soyledim? Haydi, beraber

tekrar edelim. Feeee-ge.” Ogrencileriniz “E” sesini

Esini Bulma

Tahmini Scire: 40’

Arac Gerec: Du etkinlik icin etek, erik, egek, el, et, ev, elma, ekmek, eldiven, elbise ve elek resimlerinden
iki tane ayni, bir tane farkli olmak dzere gérseller haznlayine

Ogrencilerinizi bahceye davet ediniz. Onlara bu etkinlikte birbirinin ayrisi
olan resimleri bulmalarni istediginizi séyleyiniz. Hazirladiginiz kartlardan
bir kismini yere koyup cocuklan iki gruba ayinniz, Her gruptan birer cocuk,
miizik esliginde belli bir siire boyunca birbirinin esi olan kartlan bulmaya
cahsir. Stire bitiminde bulduklan kartlardaki varliklanin isimlerini sGylerler.
Her dogru esleme icin gruplarina bir puan kazandirirlar. Oyun birkag cocukla
oynandiktan sonra yonergeyi degistirerek esi olmayan gérselleri bulmalarin
isteyiniz. Cocuklar bulduklan gérsellerdeki varliklarn isimlerini séylerler ve her
dogru kart icin yine gruplarina bir puan kazandirirlar. Etkinlik cocuklarin ilgisi
dogrultusunda devam eder.
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Hangisi Benziyor?

Tahmini Scire: 40°

Arag Gereg: -

Ogrencilerinize “Séyleyecegim kelimeleri dikkatle dinleyin. Bu kelimelerden s&ylenisleri birbirine
benzer olanlan bulup séyleyin.” diyerek etkinligi uygulayabilirsiniz.

Kullanilabilecek Kelime Gruplari

Bel - kova — sel Muz — Al — sari Teker — elma - keser
Davul — koyun — boyun Buz - Tel - yel Kaz - yaz — tebesir
Kasik — corba — torba Kacar — kulac - sacar Kil — zil — tilki
Tekerleme — biskiivi — sekerleme Tak — bak — gozliik Sah — hall — sanmsak
Yak — bak — kalem Saha — hali — yal Hamur — Kil — pil
Oyun - zarf — koyun Acar — corap — kacar Kel —sel- kalem

Sat — tat - kus Sel —silgi - kel

Etkinlik bitiminde ¢ocuklardan istekli olanlara kafiyeli kelimeler tiretmeleri icin firsat verin.

Basta, Ortada, Sonda... “E”
Nerede?

Tahmini Scre: 40°

Arac Gereg: Caligma kitabs, kalem, karton

Ogrencileriniz icin tizerinde parmaklarini kelimeler de (pencere, tencere vb.) séyleyerek
sokabilecekleri ti¢ yuvarlak delik bulunan cocuklarm farkindahklarin arttinmniz.
uygun biiytiklikte kartonlar (bir yelkenli yapip
3 kamarasini parmak sokma yeri yapabilirsiniz)
dagrtiniz. Bir tane de kendiniz icin aliniz.

Ogrencilerinize, sdyleyeceginiz kelimelerde
“e” sesinin bu kelime icindeki (basta,
ortada, sonda) yerini temsil eden yuvarlaga
parmaklarnini sokmalarini ve ellerini havaya
kaldirmalarini séyleyiniz. Her durum icin bir
érnek (ela, tel, tiye) vererek grencileriniz icin
stireci agiklayiniz, Birkag kelime séyledikten
sonra onlardan da arkadaslar icin, icinde “e”
sesi olan kelimeler sGylemelerini isteyiniz.

Bir siire sonra icinde birden fazla “e” gecen
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Top Kimde?

Tahmini Scre: 40°

Arac Gereg: Hareketli maizik, top

Ogrencilerinize “Miizik esliginde kansik yiirtiyelim
ve topu elden ele dolastiralim. Miizik durdugunda top
kimin elinde kaldiysa o arkadasimiz oyundan ¢ikacak”
gibi ifadelerle oyunu aciklayabilirsiniz. = &

Esini Bul

Tahmini Scire: 40°

Arac Gereg: -

Ogretmen égrencileri ikili gruplara ayinr
ve onlara “Miizik esliginde eslerimizden
uzaklasarak dans edecegiz. Miizik durdugunda
‘Esini bul’ dedigimde hizla esinizi bulup
elini tutun ve yere diz ¢6kiin. En son diz = £
coken oyundan cikar.” gibi ifadelerle oyunu ,
aciklayabilirsiniz. & —
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Torbamdaki Hazine

Tahmint Scire: 40’

Arac Gerec: Torba, zil, kagik, poset, catal, vb gibi malzemeler

Sinifa bir torba ile girerek égrencilerinizin
dikkatini torbaya cekiniz ve onlara farkli Gic oyun
oynayacaginizi sdyleyiniz:

* “Bu torbanin icinde ses cikaran bazi
varliklar (zil, kasik, poset, catal, vb.) var.
Torbanin i¢ine bakmadan icindeki varliklan
tahmin etmenizi istiyorum.” diyerek “Nesi var
?” oyununu baslatiniz. Ogrencilerinizden gelen
dogru yanitla varliklan torbadan ¢kanmiz ve
varliklar hakkinda onlara sorular (Sert mi yoksa
yumusak mi? Biiyik mi yoksa kiiciik mi? Uzun
mu yoksa kisa mi? vb.) sorunuz.

* Etkinligi cesitlendirmek icin
6grencilerinizden bir ebe secerek sinifin
disina gkmasini saglaymiz. Varliklardan birini
saklayarak Sgrencilerinizden birinin saklanan
varligin 6zelliklerini ebeye tarif ederek
(canlandirarak da tarif edebilir) anlatmasini
isteyiniz.

* Ogrencilerinize sorular (Koku almazsak
ne olurdu? Gérmezsek ne olurdu? vb.) sorarak
duyulann bizler icin neden énemli oldugunu
anlamalarini saglaynmiz.

Yol Yapiyorum

Tahmini Sdre: 40

Arac Gereg: Orencilerinizin evlerinden getirecekleri ip

Ogrencilerinizle bahceye cikiniz. Siz de bir
ip alarak yapacaklar calismada (iple helezon
olusturma -bu asamada “Ege’nin Teknesi
etkinliginde cocuklarin yaptigi dalgalari onlara
&rnek verilebilirsiniz- diiz ¢izgi olusturma,
zikzak cizgi olusturma, vb.) onlara rehberlik
ediniz.

ilk asamada cocuklarin ikiserli gruplarla
daha sonra bireysel calismalarina firsat veriniz.
Olusturulan her yolun lizerinden ¢ocuklarin
yirtimesi gerekmektedir. Zikzak modelle
yirtdikten sonra zikzaklar arasinda ziplayarak
yol almalarini isteyiniz.
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Haydi Anlat Bakalim

Tahmini Scire: 40°

Arac Gereg: Tag hazirlamak icin karton, makas, yapigtimics

istekli bir 6grencinizi yaniniza cagirarak
hazirladiginiz tac 6grencinizin basina takiniz.
Taan tizerine diger cocuklar gérecek sekilde
bir gérsel yapistinniz. Diger 6grencilerinizden
gorseldeki varligim adim séylemeden tac takan
arkadaslanina bu varhgi anlatmalarini isteyiniz.
Taa takan ¢ocuk bu varhgm adini bulduktan
sonra oyunu farkh bir 6grenciile devam
ettiriniz.

Hikaye Olusturuyorum

Tahmini Sire: 40°

Arac Gerec: Kes-kallan kitabi

'

Tahtaya elma ve tekerlekli sandalye resimleri asiniz.
Cocuklara bu varliklarin isimlerini sGyleyerek her kelimede
“e” seslerinin nerede oldugunu bulmalanni isteyiniz. Cocuklar
cevap verdikten sonra onlara bu kelimeler ile bir hikaye
olusturacaklarini ve bu hikayenin kahramaninin isminin
de icinde “e” sesi oldugunu séyleyiniz. Tahtaya bir cocuk

\5 === gorseli asarak bu cocugun hikayenizin kahraman oldugunu
Al ve bu kahramana birlikte bir isim bulacagimizi sGyleyiniz.
-_f..\-';-;r—' =A% - Kahramanmn ismi bulunduktan sonra onlann bu kahraman ve
..;;:;:?" '-.'J'_J-)] ; gorsellerdeki varliklanin oldugu bir hikdye olusturmalarina

W=/ rehberlik ediniz. Bu hikdyede tekerlekli sandalyeden yola

cikarak farkhhiklara saygiya dikkat cekilir.
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Seslerin Oyunu I

Tahmini Scre: 40’

Arag Gerec: -

Ogrencilerinize bazi kelimeler séyleyeceginizi
ve bu kelimelerin séylenisleri birbirlerine
benziyorsa ellerini iki kez birbirine, degilse iki kez
masaya vurmalarini isteyiniz.

Tay — say
Kos — cos
Catal — kasik

Armut — mamut
Kabak — tabak
Utku — tutku
Corap - pantolon
Sil - pil

Sal — dal
Tencere — tava
Tut — dut

Koy — soy

Yaz — kaz
Bardak — siirahi
Kuyu — suyu
Sana - bana
Bicak — kepce

Cicek — bocek
Siz — biz

in —bin

Kas - goz
Kus — dus
Kir—tir

Sat —yat
Tarak — sac
Yay — kay
Yazhk — kislik
Bere — canta
G6z —soz

Etkinlik bitiminde kafiyeli kelime tiretmek
isteyen 6grencilerinize firsat veriniz.
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Tahmini Siire: 40" + 40’

Arac Gereg: Caligma kitab:

Ogrencilerinize asagidaki parmak oyununu canlandirmalar yaparak 6gretiniz.

6 Oriimcek

Bir giin 6 6riimcek agaca tirmanmis
Yagmur yagnus onlan islatrms
Riizgar esmis onlan firlatmis

Simsek cakmis ériimcekler sasirmis
Gilines acrmis gozleri kamasmus
Gokkusag) cikmis hepsini giildiirmis

Ozlem Dogan Temur

Alti rakaninin etkinlik stirecinde tekerlemeler ve saymacalar kullanabilirsiniz. 6 tane sinif esyasini
gdstermelerini, en cok sevdikleri alti meyveyi séylemelerini, altr kez ritim tutmalarini isteyebilirsiniz. 6
rakam ile ilgili etkinliklerde farkl sayidaki nesneleri birbirine ekleyerek 6 ettigini vurgulayiniz. Tiim sayi
6gretimi ile ilgili etkinliklerde bu noktaya dikkat ediniz. Sayilarin birikimli yapisini her sayi etkinliginde
égrencilere hissettiriniz.

Tombik (Dokuz Tas)

Tahmini Scire: 40’

Arag Gereg: Dokuz tag

]

Ogrencilerinize oyunu agiklamak icin
“Dokuz tasi Gst Giste yerlestirin. Bir ebe
secin. Diger 6grenciler cizgiyle belirlenen
yerden top atarak taslan distirmeye

= / cahsacaklar. Taslar distiigli zaman
S \ hepinizin ebeden kacmasi gerekiyor. Ebeye

/ _ vurulmadan taslan dizmelisiniz. En son
( u i tast koyan kisi “tombik” diye bagirir. Oyun
e yeniden baslar. ilk oyunda vurulan ilk kisi ebe

olur.” gibi ifadeler kullanabilirsiniz.
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Ayaklarini Islatma

Tahmint Sare: 40’

Arac Gereg: -

Okul bahcesine birbirine paralel olmayan, gittikce daralan
iki cizgi ¢iziniz. Cizginin bir ucunun dar, diger ucunun genis
olmasina dikkat ediniz. Ogrencilerinize iki cizgi arasinin dere
oldugunu soyleyiniz. Atlarken dereye diisenlerin ayaklarinin
islanacagini belirtiniz. Ogrencilerinizin cizginin istedigi bir
tarafindan hiz alarak atlamalannin séyleyiniz. Cizginin icine
basan 6grencilerinizin ayag) islanacag) icin kuruyana kadar bir
tur beklemelerini soyleyiniz.
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Tahmini Scire: 40" + 40" + 40’

Arac Gereg: Kes-kallan kitabi, renkli kalemler, ip, deldec, resim kagidi.

Ogrenci[erinize dinleme kurallarin
hatirlatarak “Bilge ve Arkadaslannin Hikayesi”ni
okuyunuz.

Bilge ve Arkadaslari

Bilge ve arkadaslar bahcelerinde ytirtiyiis
yapmay1 cok severmis. Bahgelerinde upuzun
agaclar ve renk renk cicekler varmis. Bilge
bir kelebek gérmiis.“Muhtesem bir kelebek!
Saninim bize bir seyler séylemeye cahsiyor...”
Kelebek Yumi konusmaya baslarmus.
Kelebeklerin bir bécek oldugunu biliyor
muydunuz? Alti bacagimiz, uzun antenlerimiz,
iki kocaman géziimiiz ve dort genis kanadimiz
var. Fakat diger boceklere hic benzemeyiz.
Cogumuzun kanatlan muhtesem renkler,
benekler ve cizgilerle siisliidir. “Kelebek, Bilge
ve arkadaslarnina bahcede beraber gezmeyi teklif
etmis. Ama énce hepsinin birer kelebek olmasi
gerekliymis.”

Ogrencilerinize bu geziye katilabilmeleri
icin birer kelebek olmalan gerektigini
séyleyiniz. Ogrencilerden calisma kitabindaki
kelebekleri boyamalarini (benekler ve
cizgilerle siislemelerini) ve kesmelerini
isteyiniz. Calismasim tamamlayan égrencilerin
kelebeklerini iple boyunlarina asiniz.

Bahcede tebesirle kare seklinde bir alan
belirleyerek 6grencilerinizi bu alanda toplaymniz.
Ogrencilerinizden ikili es olmalarini ve etkinlik
boyunca birbirlerini takip etmelerini isteyiniz.
Ogrencilerinize “Kelebek Yumi, Bilge ve
arkadaslarina bahcede nasil u¢malan gerektigini
anlatacak.” diyerek asagidaki yonergeleri
okuyunuz.

* Es olan kelebekler birbirlerine yakin olarak
ucarlar.

» Es olan kelebekler birbirlerine uzak olarak
ucarlar.

» Es olan kelebeklerden biri digerinin éniinde
ucar.

* Es olan kelebeklerden biri digerinin
arkasinda ucar.

Etkinlik tamamlandiktan sonra “Hepinizi
tebrik ediyorum. U¢mayi 6grendiniz, artik
bahcede ucabilirsiniz. Ama eslerinizden hic
ayrilmamali, hep birbirinizin yaninda ugmalisiniz.
Ciinkd bizlerin dogada pek ¢ok diismani
var. Kuslar, kertenkeleler ve kurbagalar.”
diyerek kertenkele, kus, kurbaga ve cicek
gorsellerinin oldugu resimleri bahcedeki
uygun yerlere yerlestirerek bir gezi alan
olusturunuz. Ogrencilerinizden bahce gezisinde
diismanlardan uzakta ucmalarnni ve bir cicegin
tizerine konmalarini isteyiniz. [kili esler birbiri
ardina bahce gezisine cikarlar. Bahge gezisine
ciktiklari yere geldiklerinde gezi tamamlanir. Gezi
iki tur tekrarlanir.

Sinifa déniildiikten sonra 6grencilerden
esleriyle birlikte gezi boyunca gozlemlediklerini
cizmelerini isteyiniz. Resmi tamamlayan
gruplarm ¢alismalanm kargilastirmalar icin firsat

é

veriniz.
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Dikkatli Dinliyorum III

Tahmini Scire: 40°

Arac Gerec: Deyaz kidit, boya kalemleri

Ogrencilerinizden okuyacaginiz ciimleyi - Evden ¢ikan cocugun adi ne?
dikkatlice dinlemelerini isteyiniz. Onlara sorular - Elif cantasina neler koydu?
soracaginizi séyleyiniz. - Sence Elif nereye gidiyor?

Ogrencilerinize “Elif cantasina mavi kalemini, - Elif’in ¢antasi sence nasildr?
sar1 kitabini, pembe silgisini koydu ve evden
¢iktr.”” ciimlesini bir kez okuyarak asagidaki Ogrencilerden okudugunuz ciimlede
sorulan sorunuz. sdylenenleri cizerek anlatmalarini isteyiniz.

Firtina, Yagmur, Kar

Tahmint Sdire: 407

Arac Gerec: -

Ogrencilerinize asagidaki yonergeleri vererek sdylenen
kelimelere uygun hareketler yapmalarnni isteyiniz. Hareketi
yanlis yapanin oyundan cikacagini belirtiniz. Séylediginiz
kelimelerden farkh hareketler yaparak 6grencilerinizi sagirtmaya
cahsiniz. Ogrencilerinizin bu hareketlere gére degil, sdylenene
gore hareket etmelerine vurgu yapiniz.

“Firtina” dendiginde hep beraber el arpalim.

“Yagmur” dendiginde ellerimizi gégsiimiize hafifce vuralim.

“Kar” dendiginde ise arkada ellerimizi birbirine stirtelim.
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Bilge ile Parca - Biitiin

Tahmint Scire: 40" + 40’

Arac Gerec: Calisma kitabi, A4 kadit, renkli kalemler, yapistirici, ortadan ikiye katladidinzda tam yarsindan
b(’ildnmi@ olacak §ekﬂde cizdidiniz resimler (kelebek, adac, gunes, tavsan, ev vb)

Ogrencilerinize “Bilge yemyesil bir alanda yapistirmalanini ve Bilge’nin yasadig yerde baska
yasiyor. Sizce orada ne var?” diye sorunuz. neler olabilecegini cizerek anlatmalarini isteyiniz.
Fikirlerini dinledikten sonra onlara hazirladiginiz
kagitlan (katladigimiz kagitlann cocuklara
gostereceginiz yliziinde cizdiginiz resmin
sadece bir yansi goziikecek) onlara gésteriniz
ve bu gordiiklerinin ne olabilecegini sorunuz.

Tidm sorular yanitlandiktan sonra kagitlan
égrencilerinize dagitiniz, kesmelerini ve
boyamalarini isteyiniz. Cocuklar ¢alismalarini
tamamladiktan sonra onlan gruplara ayirarak,
bu resimleri vereceginiz bos kagitlara

Tahmini Scwe: 40’

Arac Gereg: -

]

Ogrencilerinize oyunu aciklamak icin “Aramizdan
bir kisiyi balik olarak belirleyecegiz. Balik olan kisi diger
arkadaslarini yakalamaya calisacak. Balik bir kisiyi
yakaladiginda el ele tutusup ag olacaklar. Yeni ebe ag
olusturan iki kisi olacak. Diger kisiler yakalanmamaya
calisacak. Yakalanan kisi aga eklendiginde ag genisleyecek,
yakalama isini agin sagindaki ve solundaki kisiler yapacak.
Agin altindan ve arasindan gecilmeyecek.” gibi ifadeleri
kullanabilirsiniz.
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Is Biliimii

Tahmini Sare: 40°

Arag Gerec: Caligma kitab:

Ogrencilerinize asagidaki metni okuyunuz.

Ulkenin birinde ¢ok biiyiik bir orman varmis. Bu ormandaki biyiik cinar agacinda sincap ailesi
yasarmis. Sincap ailesinin en sevdigi sey isleri hep birlikte eglenerek yapmaknus. Sincap ailesinde cok
gtizel bir is béliimti varmis. Baba sincap anne sincapla beraber her giin yiyecek toplamaya gidermis. Anne
sincap ayrica yuvanin temizligini de yaparmus. Elbette baba sincap ile yavru sincaplar da anneye yardim
ederlermis. Ayrica artan yiyecekleri depoya tasimak ve bu yiyecekleri diizenlice yerlestirmek de yavrularin
gdreviymis. Clinki kism bu ormanda yiyecek bulunmazmis. Sincap ailesi islerini bitirdikten sonra nese
icinde ormandaki agaclarin birinden digerine atlaya ziplaya kovalamaca, saklambag oynarlarmus.

Miizeyyen Ozkara

Ogrencilerinize ailede is bélimii kavramiyla
ilgili asagidaki sorulan yéneltiniz.

* Sincap ailesi nerede yasiyormus?

* Peki, sen ve ailen nerede yasiyorsunuz?

* Sincap ailesindeki is bélimii nasilmis?

¢ Sizin ailede is bélimii nasildir?

* Yavru sincaplar, artan yiyecekleri nereye
tasiyorlarmis? Nicin? Yavru sincaplarin baska
gdrevleri de var niymis?

* Sizin ailede sana dtisen gérevler neler?

* Sincap ailesi temizlige 6nem veriyor mu? Bunu
nereden anliyorsun?

* Sizin evde temizlik nasil yapiliyor?

* Sincap ailesinin en sevdigi sey neymis?

* Ailenizle birlikte en cok ne yapmayi
seviyorsunuz?
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Sorunumuzu Gozelim

Tahr-,r'n? 5{1'_]'6: 40’

Arac Gereg: Kes-kallan kitabi, torba/kata

Ogrencilerinizi ticerli gruplara ayinmiz. Her
gruba uygun bir durum ciimlesi sGyleyiniz
ve bu durum ctimlesi ile ilgili uzlasma yolu
diistinmelerini; durumdaki hatalan bulmalarini
isteyiniz. Bu durumda kalan kisilerin sorunu nasil
cozebilecegini diisiinerek tartisma yiriitmeleri
icin rehberlik ediniz. Stire sonunda her gruptan
calistigi durumun [ olayin ¢ézimind sunmalarin,
canlandirmalarni isteyiniz. Canlandirmay:
cahsabilmeleri icin belirli bir stire veriniz. Gruplar
canlandirmay diger 6grencilere sunduktan sonra
her durum icin bulunan sorun ¢6zme yontemini
sinifca tartisiniz. Sorun ¢ézerken catisma ortaminin
uzlasma ortamina doniismesi icin yapilabilecekleri
buldurunuz. Her durumda yapilan hatalan
buldurarak olumlu sorun ¢ézme yéntemleri Gizerine
tartisma yiriitmelerini saglaymniz.

Durum Ciimleleri:

 Derya arkadasimin kalemini izinsiz alip kullanir,
Arkadasi durumu fark edip onu iter.

¢ Esin arkadasinin silgisini izin alarak alr fakat
kullanirken silginin Gizerini karalar. Arkadas: silgisini
goriince aglar.

* Deniz, Eda’mn sirasini karalar. Eda, Deniz’i
dgretmene sikayet eder,

* Ahmet, Ege’nin ¢antasini saklar. Ege cantasini
bulamayinca Unal’in aldigini diisiiniip ona kizar.
Unal aglar.

 Cocuklar sinifta kosarken 6gretmenin
masasindaki kagitlan yere disirtip yirtilmasina
sebep olurlar. Ogretmen kagitlann yirtildiging
gortince cok Gzdlar.

* Sevgi yerde buldugu kalemi alip kullanirken
Baris kalemin kendine ait oldugunu fark eder.
Aralarinda tartisma baslar. Sevgi kalemi vermek
istemez,

Durumlari sinif mevcudunuza gére azaltilabilir ya
da cogaltilabilirsiniz.

é

3

~n
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Kimin A “A” VY
imin Adinda ar

Tahmint Stire: 40”

Arac Gerec: Caligma kitabi, cocuk resimleri

Ogrencilerinize cocuk resimlerini
gostererek asagidaki hikayeyi anlatimiz.
Aralarda sorular sorarak cevap vermelerini
isteyiniz. “Bu cocuklann isimleri Ahu, Ash
ve Ali. Ahu, Ash ve Ali cok yakin arkadaslar.
Birlikte oyun oynamaktan ¢ok hoslamyorlar.
En cok sevdikleri oyun da birbirlerine

duyduk? Bu cocuklann isimlerinin de bir
benzer &zellikleri var. Hepsi aymi sesle bashyor.
Haydi isimleri birlikte séyleyelim ve cocuklarin
isimlerinin hangi sesle basladiklarini bulalim.
Aaahu, Aaash, Aaaali. Hangi sesi ilk 6nce
soyliyoruz?” diyerek cocuklann “a”

sesini hissetmelerini saglaymniz.

soyledikleri climlelerde en cok duyduklan sesi
bulmak. Simdi ciimle séyleme sirasi Asl’da.
‘Annem, Ada'ya atki aldi,” Asl’nin ciimlesinde
en cok hangi sesi duyduk? Simdi Ali ciimle
soyliiyor; “Alabalik avanin aginda.”. Ali'nin
climlesinde en cok hangi sesi duyduk? Simdi
Ahu ciimle séyliyor; “Ayr agzima armut

attl.” Ahu'nun ctimlesinde en ¢cok hangi sesi

Ipe Asiyorum

Tahmini Scire: 40’

Arac Gerec: Kes-kallan kitabi, kese/katu

$

Varlik resimlerini hazirlayarak bir kutunun ya da
kesenin icine yerlestiriniz. Sinifin uygun bir yerine camasir
ipi asiniz. Ogrencilerinizden birer kart secmelerini ve
sectikleri karttaki varligin ismini s6ylemelerini isteyiniz.
Elindeki varligin ad1 “a” ile baslayan 6grencilerin
kartlanni camasir ipine asmalarnini séyleyiniz. Daha sonra
da sonunda ve ortasinda “a” olanlann kartlarnim ipe
asmalarini saglayimiz. Asilan kartlan hep birlikte kontrol
edip “a" seslerinin yerini bulmalanna rehberlik ediniz.
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Kovamda/Kutumda Kac¢

Tane Var?

Tahmini Scire: 40’

Arac Gerec: Varlik resimleri, kova ya da kata

“a’ ve ““e” sesleriile baslayan varliklarin

resimlerinden esit sayida, diger seslerle adlan
baslayan varliklarin gérsellerinden de farkls
sayilarda hazirlaymiz. Oyun alanina iki kova/
kutu koyarak gorsel kartlarnmi yere daginik
sekilde yerlestiriniz. Cocuklar iki gruba ayirarak
bir gruba “a"” sesi ile baslayan, diger gruba

ise “e” sesi ile baslayan varliklarin gérsellerini
bulma gérevi veriniz. Ogrencilerden bes dakika
icinde bulduklar gérselleri kutulara koymalarin
isteyiniz. Siire bitiminde yerde kalan gorsellerdeki
varliklarin isimlerinin “a” ve “e” ile baslayip
baslamadigini hep birlikte kontrol ediniz

Gruplardan kendi kovalarninda/kutularinda kac
tane gorsel oldugunu tahmin etmelerini isteyiniz.
Tahminler séylendikten sonra kutulardaki
gorselleri sayip tahminleriyle karsilastirmalarini
saglaymniz. Son olarak kutulardaki varlik
gorsellerinin baslangic seslerini hep birlikte
kontrol ediniz.

Tahmini Scre: 40°

Arac Gerec: Yapraklar, adac resmi, kalem

Ogrencilerinize hangi mevsimde
oldugumuzu sorunuz. Senbahar mevsiminde
dogada ne gibi degisiklikler yasandigini
anlatmalarini isteyiniz. Onlara “Haydi, biz
de kendi sonbahar agacimizi yapalim ama
yapraklanimizin tizerinde ‘e’ ve ‘a’ olsun.”
diyerek her cocuga bir yaprak resmi dagitiniz.
Ogrencilerden yapraklara icinde “a” ya da
“e” olan bir varlik resmi yapmalanni isteyiniz.
Etkinlik bitiminde &grencilerin yapraklan agaca
yapistirmalarim saglaymiz.
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Eller ve Ayaklar

Tahmini Scire: 40°

Arag Gereg: -
Ogrencilerden séyleyeceginiz kelimeleri - Eksi
dikkatle dinlemelerini ve séylediginiz kelime - Altin
‘e ile baslyorsa ellerini 3 kez arpmalarin, “a” - Alabalik
ile bashyorsa ayaklarini 3 kez yere vurmalarini - Ender
isteyiniz. - Evren
- Ayva Etkinlik bitiminde “e” ve “a” sesleriile
- Ekmek baslayan kelimeler séylemek isteyen 6grencilere
- Adana firsat veriniz.
-El
- Anne
-Arp
- Eski

“A” Nerede?

Tahmini Sdre: 40°

F\rau; Gere,g -

Ogrencilerden séyleyeceginiz kelimeleri Bora
dikkatle dinlemelerini ve séylediginiz kelimede Kova
“a’ basta ise ellerini bir kez birbirine, ortada ise At
ellerini bir kez dizlerine ve sonda ise ayaklarini bir Sal
kez yere vurmalarnni isteyiniz. Ela

An Aski

Kar Kal

Ora Oda

Kira Kaz

Dal Sira

Asi Bak

Boya Tak

Ay Yak

Bal imza
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Yinergeleri Izleyelim

Tahmint Scire: 40°

Arac Gereg: Caligma kitabi, kalem

$

Ogrencilerinize, dinleme ve yénerge takip etme becerilerini
desteklemeye yénelik sayfay asagidaki yonergeyi vererek
yaptinmz.

» istediginiz sekilde bir elma sepeti cizin.

* Sepetin icine alti tane elma cizin.

* Elmalardan dért tanesini kirmiziya, iki tanesini yesile
boyayn.

* Bu elmalarin sahibi Banu’yu sepetin yanina ¢izin.

» Banu'ya bir tane sapka cizin.

* Banu elmalan eve tasimak icin otobiise binecek.
Banu’nun yiziind ilk pencereye cizin.

* Siz de birlikte seyahat etmek istediginiz ¢ kisiyi otobiise
cizin. Kendinizi cizmeyi unutmayin. Kendinizi nereye cizdiniz?

www.mbsunu.com



Bilge ile Ritim Tutalim

Tahmini Scre: 40’

Arag Gereg:

Ogrencilerinize Bilge’nin ritim tutmaktan cok
hoslandigini ve onlann da Bilge'ye katilabilecegini
séyleyiniz. Once kendiniz basit bir ritim (iki kere
parmak siklat, ayagim bir kere yere vur, iki kere
sirana vur vb.) belirleyip grencilerle birlikte
uygulaymiz. Ritmi belirli bir stire tekrar ettirdikten
sonra ritmi olusturan sesleri parcalara ayrarak
asagidaki sorulan sorunuz (6nce parmak siklatin
soru sorun, ayaklarinizi yere vurun soru sorun,
vb).

* Kac kere parmak siklattik?

» Ayagimizi kag kere yere vurduk?

» Kac kere siraya vurduk?

« Once hangi ritmi tuttuk? Sonra hangi ritmi
tuttuk?

* En son hangi ritmi tuttuk vb.

Daha sonra égrencilerin bir ritim bulmalarna
ve sinifca uygulamalanna rehberlik ediniz.
Ogrencilerin buldugu ritimleri de parcalamalann
isteyiniz. Ardindan tahtaya geometrik sekillerden
olusan &riintler cizerek ritim ve geometrik
sekil eslestirme etkinligini yapimz. Once basit
ritimle geometrik sekillerden olusan oriintiyii
eslestirmelerini saglayiniz.

Ogrencilerin de kendi ritimleri ile bu islemi
yapmalanini destekleyiniz. Ornegin tahtaya
iki ticgen, iki kare, iki licgen, iki kare cizerseniz
dgrencilerinizin licgenlerde el cirpip karelerde
ayaklarini yere vurmalarini isteyiniz.
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Bilge’nin Ilging Resmi

Tahmini Scire: 40" + 40°

Arac Gerec: Prizma, silindir ve kdp

Prizma, silindir ve kiipe érnek olacak sekilde
nesneler hazirlayiniz. Ogrencilerinize “Bilge bu
cisimler yardimiyla cok giizel bir resim yapnus.
Biz de onun kullandigi yéntemle bir sinif resmi
yapalim. Once ben oyunu baslatiyorum.” diyerek
cisimlerden birini seciniz. Cismin herhangi
bir yliziind tahtaya yerlestirerek tebesirle
kenarlarindan ciziniz. Ogrencilerinize cismin
kullandigy yiiziini géstererek “Cizince hangi
sekil akti? Tanitin.” diyerek seklin 6zelliklerini
tanitmalarini isteyiniz. Her 6grencinin tahtaya
cikarak istedigi bir cismi secmesi ve cismin
istedigi yiiziiyle olusacak resme katki sunmasini

saglayiniz. Gelisigtizel cizilen birkac seklin anlamh
olmasi icin cocuklan yénlendiriniz. Silindirden
ctkan yuvarlak sekil bir bas, kare prizmadan
cikan dikddrtgen ise ona eklenmis bir viicut
olabilir. Ogretmen 6grencilerin yaraticiliklarini
engellemeden anlaml bir sekil olusturmalari icin
etkinligi strd(irdr.

Bu calisma, cizgilerle de yapilabilir. Ogrenciler
tek harekette yapabilecekleri cizgi veya sekillerle
yaratic bir calismaya katilabilir.
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Bilge Bahga Gidiyor

T‘ahr\‘pfhr Sii]'e: 40’

Arac Gerec: Plastik tabak (beyaz yuvarlak kagit da kallanabilivsiniz), beyaz A4

Ogrencilerinize Bilge’nin balik tutmayi ve balik tutmaya giderken parmak oyunu oynamayi cok
sevdigini soyleyiniz. Bilge’nin parmak oyununu égrencilerinizle birlikte oynayniz.

Bilge’nin Parmak Oyunu _

7 kiictik balik denizde yiziyor.

iclerinden biri balik¢inin yemi.

6 kiiciik bahk denizde ytiziiyor. £
iclerinden biri oltanin siisii. _ ;=
5 kiiciik balik denizde ytiziiyor. o
iclerinden biri cok mu cok kirli &
4 kiiciik balik denizde yiiziiyor. Uy N m
iglerinden biri kivrilarak geldi. g g /

3 kiictik balk denizde yiiziiyor. e
iclerinden biri ikinciyi gérdii (4 : s s o000

S

2 kiiclik balik denizde yiiziyor. =
iclerinden biri gidikladi beni. 4:_ Z
1 kiiciik balik denizde ytiziiyor. .
iclerinden biri neseli mi neseli & F '\ﬁﬁ %
7 kiictik bahk denizde yiziyor. ,‘&’ ﬁy

‘

Ogrencilerinizle simdiye kadar 6grendikleri parmak oyunlarindan birkag tanesini oynayabilirsiniz.
Ogrencilerinize plastik tabak dagitiniz. Beyaz kagitlar (izerine 7 kiiciik balik cizmelerini,

boyamalarini ve kesmelerini isteyiniz. Tabaklarina baliklarim yapistirmalanni isteyiniz. Tabaklan sinifta
sergileyiniz.
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Kahkaha Oyunu

Tahmini Scire: 40’

Arac Gereg: -

Ogrencilerinize elinizde tuttugunuz bir
esyayl gosteriniz. Esyay! havaya attiginizda
kahkaha atmalarin, elinizde tuttugunuzda ise
glilmemelerini, ciddi olmalarini isteyiniz. Oyun
sirasinda atiyormus gibi yapip égrencilerinizi
yaniltmaya calisabilirsiniz.

Tahmint Scire: 40°

Arag Gerec: Top

&

Ogrencilerinize oyunu aciklamak icin “Aranizdan bir
kisi bir top alsin. Bu kisi topu havaya atarak istedigi bir
arkadasinin adini séylesin. Adi séylenen 6grenci topu
yakalamaya calissin ve yakaladiginda “ISTOP” diye
bagirsin. Diger kisiler kacsinlar ama iSTOP kelimesini
duyduklarinda kipirdamadan olduklan yerde kalsinlar. Ebe
arkadaslarindan kendine en yakin olani vurarak yeni ebe
yapmaya caligsin.” gibi ifadeleri kullanabilirsiniz.
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Fotograflarla Atatiirk

Tahmini Sire: 40°

Arac Gerec: Fotodraflar, kalem

Ogrencilerinizin Atatiirk’tin hayati ile ilgili
getirdiginiz fotograflan inceleyerek fotograflar
hakkinda konusmalarni saglayiniz. Ogrencilerinizi
dért gruba ayinniz. Ogrencilerinize grup
calismasinin nasil olacag) konusunda hatirlatmalar
yapiniz. (Calisma baslangicinda grup sézciisii
secmelerini, is bélimi yapmalarini vb.). Her
gruba inceledikleri fotograflardan bazilarini
veriniz. Gruplardan bu fotograflardan birini
secmelerini isteyiniz. Gruplara fotografi ayrintili
olarak incelemeleri icin stire veriniz. Gruplarin
sectikleri fotograflan tahtaya asarak sorulariniz
rehberliginde sunumlanni yapmalarini isteyiniz.

¢ Sizce bu fotografta neler oluyor?

* Ne zaman ¢ekilmis olabilir? Simdi mi,
gecmiste mi?

» Fotografta kimler var, taniyor musunuz?

* Bu dogal bir fotograf mi? Yoksa &zellikle mi
poz verilmis?

* Bu fotograf size neler diistindirda?
» Fotograftaki kisi ya da kisilerin duygulan
neler olabilir?

Atatiirk ve Ben Fotograftayiz

Ogrencilerinize Atatiirk ile cekilmis
bir fotograflarini hayal etmeleri ve bunu
resimlemelerini isteyiniz. Ogrencilerinize
““Atatiirk ile birlikte bir fotograf cektirdigini
diistin. Haydi diistindiiklerinin resmini yap!”
diyerek 6grencilerinizin diistincelerini sinifla
paylasmalanni saglayiniz ve 6grencinin resmini
Atatiirk Késesi’'ne asmasina rehberlik ediniz.
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Tas

Tahmini Scire: 40" + 40°

Arac Gereg: Tas, katu, boya kalemler

Bir kutunun icine 6grenci sayiniz kadar farkh biyiikliiklerde taslar koyarak derse giriniz.
Ogrencilerinizden sinif icerisinde serbest bir sekilde yiiriimelerini isteyiniz. Ogrencilerinize kutuyu bir
kez salladiginizda bir adim, iki kez salladiginizda iki adim atip donmalanni séyleyiniz. Bu oyun birkag
kez tekrarlanir.

Daha sonra 6grencilerinizden kutunun icerisindekini tahmin etmelerini isteyiniz. Tahminlerden
sonra taslan yere ddokiip taslar nereden bulmus olabileceginizi sorunuz. Cevaplan aldiktan sonra

onlara asagidaki sarkiy1 sGyleyiniz. Sarkiyr birlikte sGylerken yerden bir tas almalanm ve sarkiya uygun
hareket yapmalarini isteyiniz.

Adimumi attim bir tasa ¢arptim
Kumsala baktim egilip aldim
Tasa bir baktim attim denize
Zip zip sekerek diisti dibine

Sarki birkac kez tekrar edildikten sonra égrencilerinize bu taslann masallar Glkesindeki bir
kumsaldan geldigini s6yleyiniz. Ogrencileri bu tasin evinden uzakta kalmak istemedigini ve onun
masallar tilkesindeki kumsalina tekrar gitmek istedigini s6yleyerek birlikte bir masal olusturmaya
yonlendiriniz. Ogrencilerinize asagidaki sorulan sorarak masal olusturmalarina rehberlik ediniz.

* Tasin bulundugu kumsal nasil bir yerde olabilir?
* Tas bulundugu kumsalda neler yapiyor olabilir?

» Tasin kumsalda baska arkadaslari var midir?
 Tas masalindan neden uzaklasmis olabilir?

Masal olusturulurken égretmen not alir. Masalin tamami daha sonraki asamada kullanilacaktir.

Masal olusturulduktan sonra Ggrencileri gruplara ayinniz. Masal 6grencilerinize okuyup dinledikleri
masal canlandirmalarini isteyiniz. Canlandirmalar bittikten sonra Ggrencilere taslan istedikleri gibi
boyayabileceklerini séyleyiniz.

Boyadiklar taslari evlerine gétiirtip olusturduklari tas masalini anne/babalaniyla paylasabilirler.
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Hata Yapabiliriz

Tahmint Scive: 40’

Arac Gereg: Kardesim Hasta 8ykasd, resim kadidi, kalem

Ogrencilerinize “Kardesim Hasta” adh éykiiyii okuyunuz.
Kardesim Hasta

O yil kis cok soguk geciyordu. Her taraf karla kapliyd. Elif’in kardesi (sttip hastalanmisti.
Annesi kardesiyle ilgilenirken Elif, kardesine ila¢ almak icin eczaneye kostu. Doktorun kardesine
yazdigi receteyle ilaclar aldi. Eczaneden cikti. Yolun karsisina dikkatlice gecti. O sirada gézii cadde
kenarindaki kestane pisirip satan adama ilisti. Kestanecinin yaninda cok iri bir sokak képegi vard. O,
kopege ve kestane satan adama baktig) icin yanindan hizla gecen cocugu fark etmedi, cocukla carpisti

ve yere diist. Elindeki ilag sisesi kinlmisti. Dizi de cok aayordu. Elif, hiingtir hiinglr aglamaya basladi.
Elif, kanayan dizinin acsina degil, kinlan ilag sisesine aghyordu.

Miizeyyen Ozkara

Asagidaki sorular sorarak hata ve ¢6ziim yollan tizerine sohbet ediniz.
» Elif’'in diismesinin nedeni nedir?

» Elif nicin agliyor?

» Elif'in kardesi nasil iyilesecek?

» Sence Elif bu sorunu nasil ¢6zecek?

Ogrencilerinize resim kagidi dagrtiniz. Soruna iligkin ¢6ztim énerilerini cizip diistincelerini
arkadaslanyla paylasmalarini saglayimiz.

Etkinlik bittikten sonra bulduklari ¢6ztim énerilerini canlandirabilirler.
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Tahmini Siire: 40" + 40°

Arag Gereg: Adinin baglangicinda *5A ve ™30 iitilen nesnelerin kartlar: (salincak, sarimsak, saat, salam, salatalik,
sopa, soba, sodan), ayakkabi kartonundan yapilan ev maketi, sepet

Ogrencilerle birlikte cember yaparak oturunuz. Sepetin icine nesne resimlerini koyunuz.
Ogrencilerinize sepetten cekilen nesneyi SA..ile baslyorsa saga dogru, SO... ile baslyorsa sola
dogru elden ele dolastiracaklarni séyleyiniz. Sa... ile baslayanlar icin “Sag elimde bir saat, Aldim
elime, Koydum sagima” So ile baslayanlar icin “Sol elimde bir sopa, Aldim elime, Koydum soluma”
tekerlemelerinin sdylenecegini paylasarak tekerlemeleri 6grenmelerini saglayiniz.

Secilen resimlerin sepetin digina konmalarini saglayiniz.

Nesneleri sagdan ve soldan dolastirdiktan sonra kanisik olarak ortaya koyunuz. Ogrencilerin sira ile
istedikleri nesneyi secip SA ile bashyorsa sag ellerine, So ile bashyorsa sol ellerine almalanni isteyiniz.
Ogrencilere gore sinif duvarinin sag ve sol tarafina bu oyunda kullanilan nesnelerin biiyiik resimlerinin
yapistinlmasi énerilir. (Duvarin sagina saat, salincak vb.)

Ogrencilerinize asagidaki siiri birkag kez okuyunuz. Daha sonra onlann da sizinle birlikte tekrar
etmelerini ve siirde anlatilanlan canlandirmalarin isteyiniz.

Ali’'nin evde cam sikilmis.

Kapiyr agmuis, disan cikmis, kapiyr kapatms.
Saga bakmus, Ayse yok; sola bakmis, Ayse yok.
Yoldaki postaciyr selamlamis,

Dolasmus, dolasnus, dolasmis

Duvarin arkasina saklanmis.

Ayse’nin evde cani sikilmis.

Kapiy acmus, disan cikmis, kapiyr kapatmis.
Saga bakmus, Ali yok; sola bakmus, Ali yok,
Camdaki doktor amcay! selamlamig
Dolasmis, dolasmis, dolasmis

Duvarin arkasina saklanmis.

Aliile Ayse karsilasmislar

Birlikte oynamuslar

Ali’yi annesi cagirmus.

Ali kapiyr agms, iceri girmis, kapiy! kapatmus.
Ayse'yi de annesi cagirmis.

Ayse kapiy1 acmis, iceri girmis, kapiy! kapatmis.
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Tahmint Sare: 40

Al‘dt} Gere,c,,-. -

Ogrencilerinize asagidaki sorulan sorunuz.

- Ayva, an “a” ile baghyor. Baska hangi kelimeler “a” ile bashyor?

- Eldiven, elmas “e” ile bashyor. Baska hangi kelimeler “e” ile bashyor?

- Dar, sal kelimelerinin icinde “a” var. Baska hangi kelimelerin icinde

“a” var?

- Kel, sel kelimelerinin icinde “e” var. Baska hangi kelimelerin icinde “e” var?

- Ela, Kova “a” ile bitiyor. Baska hangi kelimeler “a” ile bitiyor?
- Kale, tane “e” ile bitiyor. Baska hangi kelimeler “e” ile bitiyor?

- Keman, atlet kelimelerinin icinde hem “a” hem “e” var. Baska hangi kelimelerin icinde hem “a

hem “e” var?

W

Dinliyorum ve Giziyorum

Tahmini Scire: 40

Ph'ai;, Ge.l'e.g-. Qa[.gma kr'i'abh kaiem

$

Ogrencilerinize dinleme ve
yonerge takip etme becerilerini
_ desteklemeye yonelik sayfay
e asagidaki yonergeleri vererek
] yaptinniz.

- Agacn ontine bir top
cizelim.

- Agacin sag tarafina bir, sol
tarafina iki bulut cizelim.

- Agaan yanina bir kova
cizelim.
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- Kovanin i¢inde bir top var.
Haydi, topu ¢izelim.

- Kovanin yanina bir cicek
cizelim.

- Sence bu resimde giines
nerede olmali? Bir giines cizelim.
Cocuklardan nereye cizdiklerini
séylemeleri istenir.

- Bu agacin meyvesinin
adinda “e” var. Sence bu agacn
meyvesi ne? Cizelim.



Tahmin Scire: 40" + 40'

Arac Gereg: Qalgma kitabi

Ogrencilerinize asagidaki parmak oyununu oynatiniz ve bu oyunu Bilge’nin cok sevdigini séyleyiniz.
Parmak oyununda sekiz sayisinin parcalanmasina (4+4, 2+6, vb.) yénelik bélimlere égrencilerin dikkatini
cekmeye calisiniz.

8 Parmak Neredesin? _

8 parmak neredesin

Kirli misin? Temiz misin?
Dordim kirli, dérdiim temiz.
Yikanirsam hepsi temiz.
8 parmak neredesin?
Uzun musun? Kisa misin?
ikim uzun, altim kisa.
Ama hepsi calisir hizla.

8 parmak neredesin?
Yakin misn? Uzak misin?
Bazen yakin bazen uzak.

Yakin yedi, iki uzak.

8 parmak neredesin?
Alcaklarda gezer misin?
Uciim inerse alcaklara,

Besim cikar yiikseklere. =%
8 parmak neredesin? -
Ritim tutar eglenir misin?
Ritim tutar eglenirim. -

Ben saymay cok severim.

Ozlem Dogan Temur
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Tahmint Scire: 40" + 40’

Arac Gereg: Calsma kitab, kalem

Ogrencilerinize “Bilge bize bildigi biitiin rakamlan tanitti. Simdi 8 rakamu ile yaptiklarimiz:
hatirlayalim. Neler yaptik? Sizce 8 rakami biiytiirse ne olur?” deyiniz. Beyaz kagitlardan bos sayi
kartlan kesiniz ve masaniza 6grencilerinizin gérebilecegi sekilde yerlestiriniz. Renkli kagitlardan
biiyiik benekler ya da cicek vb. keserek bir 6grenciyi yanimiza caginniz. Masaniza bes tane say1 kartini
yan yana gelecek sekilde yerlestiriniz. Ogrencinizden sayi kartlaninin her birinin {izerine iki benek
yerlestirmesini isteyiniz ve kag tane benek oldugunu saymasini isteyiniz. “8" deyince bir benek

de siz yerlestiriniz. Kac tane oldugunu sorunuz. Etkinligi sayr kartlarinin sayisini degistirerek devam
ettirebilirsiniz.

Etkinlik bitiminde 6grencilerinize Bilge'nin g rakamu ile ilgili bildigi parmak oyununu onlara
ogreteceginizi séyleyiniz.

. I

9 tasi attim suya
Giltyorlar doya doya
ikisi diiserken suya
Yedisi atladi karaya
Topladim dokuz tasi
Besi oyunun basi ~
Dérdi bekler oynamayi
Dokuz tasimin besi

Kalan dordii gérmedi
Dérde ekledim bir tas
Bes tas bes tas onluk tas.

. b
." _‘ ,"’}I

- ® & " 0 0 8 00
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Tahmini Scre: 40’

Arag Gereg: Plastik bardaklar

Ogrencdilerinizin 12 — 15 kisilik gruplar olusturarak
oturmalanni saglayimiz. Her oyuncunun éniine bir plastik
bardak koyunuz. Bir lider secerek grubun disina ¢gkmasini
sdyleyiniz. Ogrencilerinize “Lider el cirptikca sag tarafa
bardak verelim. 2 kez el cirpilinca sola verelim.”” yénergesini
veriniz. Oyun durduruldugunda éniinde 2 bardag)
olanlarin ve hi¢ bardag) olmayanlarn oyundan cikacagin,
elenmeyen 6grencilerin 1. secilecegini sdyleyiniz. Oyunu
hizlandirmalanni isteyiniz. Belirli bir siire sonunda oyunu
durdurarak bardaklan saymalanm saglaymiz.
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Tahmini Scire: 40°

Arag Gereg: “Dért Meysim” gérseli

“Mevsimler” gérseline yonelik olarak asagidaki sorulan 6grencilerinize sorunuz:

* Bu mevsimlerin 6zellikleri neler?

*» Bu resimde en cok dikkatinizi ceken sey ne?

» Dikkatinizi ceken sey hangi mevsimle ilgili ?

Mevsimler ve 6zellikleri ile ilgili sohbet ortami olusturunuz. Sinifi dért gruba ayirimz ve her
gruba kendileri icin bir mevsim secmelerini ve sectikleri mevsimi anlatan bir kelime bulmalarni
isteyiniz. Gruplardan sira ile neden bu kelimeyi sectiklerini aciklamalanini isteyiniz. Ogrencilerinizin
actklama yapmak icin aralarinda nasil bir is dagilimi yaptiklarini gézlemleyiniz.

Siiri birkag kez tekrar ettikten sonra égrencilerinizden gruplarinda sectikleri mevsimleri dramatize
etmelerini isteyiniz.

Onlara asagidaki siiri okuyunuz.

ilkbahar Yaz Sonbahar Kis

Aralik, ocak, subat
Soguk hava geldi, dikkat!
Kar yagar lapa lapa,

iste geldi kis baba.

Mart, nisan, mayis

Uyandi doga i1sindi hava

Geldi ilkbahar sonunda

Rengarenk cicekleri kokla. ‘

Haziran, temmuz, agustos
Tatile kos, tatile kos
Glines yakar yazin ¢ok
Yanma dikkat sapkani tak

P P

Eyldl, ekim, kasim, sonbahar, TR o
Sonbaharda yagmur var. B L;
Solar biitiin yapraklar, LA S -
Dékiiliip yollar kaplar. =14 ‘\L: g a

Miizeyyen Ozkara

www.mbsunu.com



Bir Yilda Dort Mevsim

Tahmini Sdre: 40" + 40’

Arﬁg Gereg,: Renkli karton[ar.yaplak, iPs panmk, oyan haf‘)(u'[h_‘jaPIE’i{'H'ICl, boya kalemleri, makas

Ogrencilerinizi “ilkbahar, yaz, sonbahar,
kis” adlanyla gruplandirnmz. Gruplara aynlan
dgrencilerinizin cemberde karisik bir sekilde
siralanmalarina rehberlik ediniz. Ogrencilerden
birini “Mevsim Avas” olarak belirleyiniz
ve cemberin ortasinda durmasini isteyiniz.
Ogrencilerinize mevsim adlarnni séylediginizde
ayni mevsimdeki &grencilerin birbirleriile yer
degistirmelerini bu sirada mevsim avcisinin
onlarin bosalan yerlerini kapmaya cahsacagin,
yeri kapilan 6grencinin de yeni mevsim avasi
olacagini séyleyiniz.

Daha sonra lizerinde giines, sararmis yaprak,
cicek ve kar tanesi olan gorselleri tahtaya asiniz.
Ogrencilerinize bu gérsellerin onlara hangi
mevsimi cagnistirdigimi sorunuz. Ogrencilerden
dogru cevaplar alindiktan sonra onlara
mevsimler hakkinda sorular yéneltiniz.

Renklerin Hatirlattiklan

* Giydigimiz kiyafetler mevsimlere gére
degisir mi?

* Yazin ve kisin giydigimiz kiyafetler nelerdir?

« ilkbahar, yaz, sonbahar, kis mevsiminde
cevremizde ne gibi degisiklikler yasanir?

* Siz en ¢ok hangi mevsimi seviyorsunuz?
Neden?

Ogrencilerinizi dért gruba ayirmiz ve her
grubu farkli mevsim adlan ile isimlendiriniz.
Ogrencilerinizin mevsimlerle ilgili getirdikleri
gorselleri simflandirmalarina rehberlik ediniz.
Ogrencilerinizin bir képiik ya da pano iizerinde
yesil, sar1, beyaz ve mavi kartonlara mevsimlerle
ilgili getirdikleri malzemeleri kullanarak
mevsimlerle ilgili bir poster calismas yapmalarin
isteyiniz. Ogrenci calismalarini sinif panosunda
sergileyiniz.

Tahmini Scre: 40’

Arac Gerec: Resim kadd

Ogrencilerinizle bahce turuna/yakin

Mesela, kirmizi. Size ne ammsatiyor? Kirmizi

cevreye cikarak onlardan gézlem yapmalarini
(Hangi varliklar var? Renkleri nasil?) isteyiniz.

deyince aklina neler geliyor? Bu rengin sana
amimsattiklanni cizip boyaymniz. Cizdiklerinizi
arkadaslaniniza anlatiniz. Ogrencilerden dort
tane renk secmelerini ve sectikleri renkler

ile ilgili iliski kurduklar nesneleri verilen
kutucuklara cizip anlatmalarini saglaymiz.

Gezi sonrasinda 6grencilerin gézlemlerini
anlatmalan icin firsat veriniz. Onlara resim
kagitlan dagitarak asagidaki yonergeyi veriniz:

* Cevrede gordiigiiniz renkleri disindn.
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Senin Fikrin Ne?

Tahmini Scre: 40’

Arac Gereg: Kes-kallan kitabi

é

Ogrencilerinize “Séyleyecegim ciimleleri dikkatlice
dinleyin. Cimlede gecen diislinceyi onaylayip onaylamadigimnizi
diistinerek cevap verin. Bu tiir bir diisiinceyi destekliyorsamz
_ . ayni fikirdeyim, kararsiz kaldiysaniz kararsizim,

e el desteklemiyorsaniz kesinlikle karsiyim ifadelerinin éniinde
durun.” diyerek etkinligi aciklayabilirsiniz. Soyleyeceginiz
ctiimlelerden sonra fikirlerini ifade eden ifade kartlarim
kaldirmalarini séyleyin ve nedenini aciklamalarin isteyin.

Birinci ciimleyle ilgili tartisma bittikten sonra, ayni
uygulamayi ikinci cimle icin de yapiniz.

* Oyuncaklarim kinldik¢ca annem yenisini almahdir.

s Sinifi biz kirletiriz, 5gretmen temizler.

* Evde dagilan esyalanmifodami toplamak zorunda degilim.

Marakas Yapiyoruz

Tahmint Scire: 40°

Arag Gere.g-. Pet sise, kﬁéﬁc‘ar. nohat

Ogrencilerinize 330 ml’lik pet sise getirmelerini
séyleyiniz. Ogrencilerden her birinin getirdiginiz
nohutlardan on tane alip, pet sisenin icerisine koyup
kapaklarnini kapatmalanni isteyiniz. Ogrencilerinizin siseleri
kaplayacaklan kagrtlarin Gistiine helezon cizmelerine
rehberlik ediniz. Ogrencilerinizin helezonlara yiin ip
yapistirmalarini isteyiniz. Daha sonra 6grencilerinizin
siselerin etrafini bu kagitlarla kaplamalarina yardima
olunuz. Marakaslar tamamlandiktan sonra cocuklarla
birlikte serbest ritim calismasi yapniz.
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Tahmini Séire: 40°

Arac Gerec: Caligma kitabi, boya kalemleri

Ogrencilerinizle asagidaki parmak oyununu oynayniz.

Bahar gelir cicekler acar (kollar havaya kaldirihp havada yay cizerek indirilir)

Cicekler kokular sagar

Agaclar meyveyle dolar

Havucu goéren tavsan kardes

Zip zip ziplar, zip zip ziplar

Bir elinde havug, bir elinde marul ‘

Kikit kitlar, kit kit kitlar.

Tirtil durmaz yerinde, ' '

Taze yaprak elinde '.:/ \‘: ({4-__ \ l/ ( \"‘J
Kozasini ériiyor, N T | NS\
Kelebek olmay: bekliyor. e 2 =
Sincap kardes nerede? \ ( \-: \:, \"-I
Kiismiis bekler derede. N NG NG
Baharda yok findik ceviz ——— |
Yaz sonunda bol bol yeriz. | N NN

Tavsan yand sicaklarda
Cani ister mandalina

Bekle tavsan sen de kisi e |
Yersin bol bol mandalinay: 'I

Ozlem Dogan Temur
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Bilge ile 0 Oyunu

Tahmint Siive: 40 + 40°

Arac Gereg: Ceviz (findik, bilye vb. farkli bir malzeme de kallanabilirsiniz.)

Getirdiginiz malzemeleri sayarak bir kaba koyunuz. Siralar arasinda dolasarak her 6grenciden bir
tane almasini isteyiniz. 5 tane malzeme kaldiktan sonra cocuklann dikkatini cekmeye déniik sorular
(5 tane var. Bir tanesini Ali alacak. Ka¢ tane kalacak?) sorunuz. Son égrenci de alinca onlara tabakta
ka¢ tane kaldigini sorunuz ve onlara “hic” kalmadigini séyletiniz.

Onlara Bilge’nin “o (sifir)” oyununu égretecegini séyleyiniz. Oyunu agklamak icin “Bu oyunda
size yapmaniz gerekenleri (li¢ kere zipla, deyince égrenciler iic kere ileriye ziplayacaklardir. o kere
zipla vb.) séyleyecegim. Yapamayanlar oyundan ¢ikacak” gibi ifadelerle oyunu aciklayimz.

Oyun bitiminde onlarla asagidaki parmak oyununu oynayiniz. Parmak oyununda “kaldim yalniz
basima” ve “hi¢ kalmadi” bélimlerine vurgu yapiniz.

Hic Kalmad:

Kostum kostum yoruldum
Onluklarimi bozdum.
Biri diistii kinldi,

Biri kizdi kayboldu,
Biri eve sakland,

Biri uctu yok oldu,
Biri kacti gelmedi,
Biri kiistdi agladi,

Biri daga trmandi,
Biri oyundan qikti,
Kalan iki nerede,
Kalan iki derede,
Hepsi gitti yamimdan,
Kaldim yalniz basima,
Hic kalmad arkadas,
Olalim seninle sirdas.

Ozlem Dogan Temur
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Bilge 10’a Tamamliyor

Tahminf Scire: 40" + 40°

Arac Gerec: Sayi kartlari, kibrit copa

Ogrencilerinizden 5 adet sayi kartini
masalarina koymalanni ve kestikleri kiiciik
resimleri veya benekleri her birine 2 adet
olarak yerlestirmelerini isteyiniz. Kac tane
benek yerlestirdiklerini sorunuz ve aslinda 9’a 1
ekleyerek 10’a ulastiklarini anlamalan i¢in onlara
rehberlik ediniz. Daha sonra cocuklara benekleri
istedikleri sayida yerlestirmelerini séyleyiniz.
Boylece say ikilileri ile ilgili farkindahklarini
arttinniz.

Ardindan simifi gruplara ayinmiz. Ogrencilere
kibrit ¢6pleri vererek, miizik boyunca bu kibrit
coplerini onarl gruplar olacak sekilde bir araya
getirmeleri gerektigini séyleyiniz. Miizik bitiminde
gruplarin yaptiklan ¢alismalan kontrol ediniz.
Onlara “10 sayisi simdiye kadar gérdiigiiniiz
rakamlardan farkli. Clinki 10 tane varlik bir araya

haline getiriyor.” deyiniz.
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Bilge ile Oyun Oynayalim

Tahmini Scire: 40’

Arac Gerec: lki renk mendil, 83renci sayisi kadar kesilmis iki farkli geometyik sekil

Sinifa iki renkte ikiser adet kumas parcasi veya
kagit pecete getiriniz. Mendil rengine uygun
olarak iki geometrik sekil belirleyip &grenci
sayist kadar bu sekillerden kesiniz. iki grup icin
tahta ya da panoda 6grencilerin ulasabilecekleri,
geometrik sekilleri yapistirabilecekleri grafik
etkinligine uygun alanlar hazirlayimiz. Sinifi
iki gruba ayinmz. Her gruptan iclerinden bir
6grenciyi secmesini isteyiniz. Secilen 6grencinin
iki elinde mendil tutmasini saglayniz. Gruptaki
kisilerin arka arkaya siralanmalan i¢in yénlendirici
olunuz. Mendil tutan égrencinizden diger
grubun karsisina gegcmesini, elindeki mendili
simsiki tutmasini ve kaptirmamaya calismasini
séyleyiniz. Gruplan yan yana siralayiniz. Oyun
icin kisa (bir dakikalik olabilir) hareketli bir miizik
ayarlayiniz. Ogrencilerinize miizik baslayinca
siranin basindaki ilk 6grencinin kosup karsidaki
cocugun elindeki mendillerden birini kapmaya
calisacagini séyleyiniz. Cok zorlamadan ilk cekiste
almak zorunda olduklarini, alamazlarsa siranin

Kurt Baba/Anne

arkasina gececeklerini, alirlarsa sirasinin etrafinda
kosup mendili tekrar yerine gétiirtip ebenin
eline vereceklerini séyleyiniz. Miizik bitene
kadar oyunu devam ettiriniz. Gruplardan mizik
bittiginde kaptiklari mendilin renginde geometrik
sekli almalarini ve gruplar icin hazirladigimiz
stitunlara yapistirmalanni isteyiniz.

Béylece gruplara ait grafikler ortaya cikar.

Ogrencilerinize olusturulan grafikleri
gostererek onlardan neler gérdiiklerini
anlatmalanni isteyiniz.

+ ik grubun kirmizi siitununda kac sekil var?

* Sizce bu ne anlama geliyor?

» Mavi siitunda kag sekil var? Bu ne anlama
geliyor?

» iki grubu karsilastiralim. Hangi grup daha
cok kirmizi mendil kaprmis?

» Hangi grup daha ¢ok mavi mendil kaprus?
gibi sorularla égrencilerin muhakeme becerilerinin
gelisimine destek olunuz.

Tahmint Scire: 40"

Arac Gerec: -

Bir grup oyunu olan bu oyunda bir ebe
(kurt baba/anne) secilir. Ebe, ortada ¢émelir
vaziyette durur. Diger cocuklar ortadaki
cocugun etrafinda halka olur, el cirparak,
eglenceli bir sekilde sunlan séyleyerek
dolasirlar.

‘Ormanda gezer iken
Kurt babaya/anneye rastlar iken’ (iki
defa)

Sonra durup hep beraber ‘kurt baba/anne
kurt baba/anne ne yapiyorsun?’ diye sorarlar.
Cocuk kendi istegine gére bir sey yaptigim
séyler. (Omek: dislerimi fircaliyorum, kitap

okuyorum, uyuyorum, resim yapiyorum gibi.)
Bu sekilde birkac defa tekrarladiktan sonra
kurt “Bir sey yapiyorum.” demek yerine
“Hepinizi yiyecegim.” diyerek arkadaslarindan
birini yakalamaya calisir. Cocuklann kurttan
kacabilmeleri icin cevreye cizilmis daireler
seklinde evleri bulunur. Kurda yakalanmadan
evlerine kagmaya calisirlar. Her dairede
sadece (¢ kisi bulunabilir. Ve her cocuga
yetecek kadar ev (daire) bulunmaz. Kurdun
yakaladigi cocuk ebe olur. Eger hi¢ kimseyi
yakalayamazsa tekrar kendisi ebe olur.
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Haydi Ganlan

Tahmint Siire: 40’

Arac Gereg: -

Ogrencilerinizden bir halka olusturmalarini isteyiniz.
“Canlandirma Oyunu” oynayacaginizi séyleyiniz.

Ogrencilerden biri ebe secilir. Ebenin amaci, arkadaslarina
dokunup onlari olduklari yerde dondurmaya calismaktir.
Ebe, 6grencilere dokundugunda 6grenciler bacaklarini
acarak bekler. Ebelenmemis diger 6grenciler ise ebelenen
arkadaslarinin ayaklan altindan gecerek onlar kurtarmaya
cahsirlar. Oyun bu sekilde devam eder. Oyunun ikinci asamasi
iki ebe secilerek yirttiildr. (Alan dar oldugunda oyunun iki
ebeli sekilde oynanmasi zordur.)

Duygumu Bul

Tahmint Sdre: 40’

Arac Gereg: Kes-kallan kitab:

Ogrencilerin “Duygular kelimesi size ne
veya neler cagnistinyor?” sorusu tizerine
distinmelerini saglaymmiz. Tek kelimeyle veya
kisa climleler halinde diistindiiklerini ifade
etmelerini séyleyiniz. Duygu kartlanmn yere
ters gelecek sekilde yerlestiriniz ya da tahtaya
asiniz. Ogrencilerden istedigi bir tanesini
secmesini ve kartlardaki duyguyu bir iki
climleyle/yasadigi bir olayla ifade etmelerini
isteyiniz.

Sinifi ikili gruplara aynniz. ikililerden
birinin heykel, digerinin heykeltiras roliinde
olacagini séyleyiniz. Heykel olanlardan kendini

heykeltirasa birakmasini, heykeltirasin ise
arkadasinin kollarini, bacaklarini, yiiziind degisik
sekillere sokarak belli bir duyguyu anlatmasini
isteyiniz. (lizgtin bir surat, omzu ¢ékmiis vb.)
Duygunun ne oldugunu heykele

soylememesini saglayiniz. Siniftaki

diger 6grencilerin heykeldeki

duyguyu bulmalarini saglayiniz. s

S h

Hangi durumlarda bu duygunun -
yasanabilecegi konusunda
dgrencilerinizle sohbet ediniz.

Etkinlige baska bir grubun ﬁ
canlandirmasiyla devam ediniz.
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Yiiziimdeki Ifade

Tahmint Scire: 40’

Arac Gereg: Yiz yapmak icin kddit tabak ya da bardak, dondurma cubuda ya da corap, kalem, yan ipler

Ogrencilerinize kagit tabak, goz, pul gibi yiiz
olusturabilecekleri malzemeler dagitiniz. Yiizleri
kagit bardak, dondurma cubugu ya da corap
tizerine de yapabilirler. Her 6grencinizden kendi
tabagina sectigi bir duyguyu ifade eden yiiz
ifadesini cizmelerini, boyamalarini, siislemelerini
isteyiniz. Yiizler tamamlandiktan sonra
cubuklarin tabaklara yapistirilmasina rehberlik
ediniz.

Dolas, bul, konus teknigiyle 6grencilerinizin
ikiserli es olmasini, cizdikleri duyguyu
yasantilanndan érnekler vererek tarif etmelerini
isteyiniz. (Ben mutlulugu cizdim. Mutlu olmak
cok giizel bir duygudur. Ben en ¢ok oyun
oynayinca mutlu oluyorum. vb.)

Cubuklar yardimiyla kagit tabaklan yiizlerine
tutarak da konusabilirler. Esleri degistirerek
etkinliklerin devam ettirilmesini saglayimniz.

Viicuduma Neler Oluyor?

Tahmini Scire: 40"

Arac Gereg: -

Ogrencilerinize rnek durumlan okuyarak
bu tiir olaylar yasandiginda hissedilebilecek
duyguyu sorgulamalarini isteyiniz. Ayni
durumlar karsisinda insanlarin farkh duygular
hissedebilecegi, duygularimizin viicudumuzda
degisiklik yapabilecegi (yliziimiziin kizarmasi,
terleme, kalp atisinin artmasi, mimiklerde
degisiklik) konusunda 6grencilerinizle sohbet
ediniz. Ornek durumlar konusulurken &grencilere
asagidaki sorulan sorabilirsiniz:

* Boyle bir durumda neler hissedersin?
Duygun ne olurdu?

» Daha énce buna benzer bir duygu yasadin
mi? Neler hissettin?

* Viicudunda ne gibi degisiklikler oldu?

Ornek Durumlar

iki arkadasiniz oyun oynuyor. Siz de oyuna
katilmak istediginizi séyliiyorsunuz. Ama sizi
oyuna almiyorlar.

Teneffiiste oyuna daldiniz. Ders zamaninin
basladigini cok sonra fark ettiniz. Etrafta kimse

ok.

! Arkadasinizin en sevdigi kalemini kaybettiniz.

Annenizin telefonunu izinsiz aldiniz. Her tarafi
anyor, bulamiyor.

Cok sevdiginiz bir arkadasinizla karsilastiniz.
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Kim, Ne Hissediyor?

Tahmini Scre: 40’

Arac Gereg: Gazete, derdi, makas, yapistiici, boya kalemleri

Gazete ve dergilerden degisik insan ytizleri kesip
getirmelerini isteyiniz. Sinifin duvarina biiytik bir
kagit asimiz. Kesilen yiizleri kansik sekillerde kagida
yapistirmalarimi saglayiniz. Etkinlik bittiginde ytizlerdeki
duygular tizerine onlarla sohbet ediniz. Fotografin
yapistirdiklan kisilerin neden o duyguyu hissettiklerini
sorunuz. Calismayi sinif panosunda sergileyiniz.

3 Kelime Bulup
Hikaye Olusturma

Tahmini Sare: 40’

Arag Gereg: Resim kadidi, boya kalemleri

Ogrencilerinize bu etkinlikte bir hikaye
olusturacaklarini séyleyiniz ve onlan kiictik
gruplara ayinmiz, Onlara “Her grup icinde “e” ve
“a” seslerinin oldugu ticer kelime bulacak ve bu
kelimelerin icinde gectigi bir hikaye olusturacak.”
diyerek gruplarin buldugu kelimeleri not aliniz.
Gruplarn olusturduklan hikayeleri giin icinde de
anlattirmaya devam ediniz ve hikayesini anlatan
grubun bu hikayenin resmini de yapmasini isteyiniz.
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Diisiinelim

Tahmini Scire: 40°

Arac Gerec: Caligma kitab

Ogrencileri iki gruba aynniz. Yere (biiyiik bir
alana) cocuklarn icine sigabilecegi biiyiiklikte
“e” ve “@"” harfleri ciziniz. Her grubun bir harfin
icine girmesini isteyiniz. Onlara “Size kelimeler
soyleyecegim. Soyledigim kelimenin baslangi¢
harfini bulun. O harfin icinde olan grup yere
comelsin.” gibi ifadeler kullanarak oyunu
aciklayabilirsiniz.

Kullanabileceginiz Kelimeler: Elma, armut,
ayva, erik, et, ayl, aslan vb.

ihtiyaca gére kelimeler cogaltilabilir.

Haydi Bulalim

Tahmini Siire: 40"

Arac Gereg: Gazete, makas, yapigtinici, resim kadidi

Ogrenci[erden once “e” sesiile baslayan bir

varlik resmi yapmalan istenir. Daha sonra gazete
veya dergilerden bulunup kesilecek olan “e”
harfleri yapistirnilir.

Tahmint Sdre: 40’

Arac Gereg: Kagtlardan kesilmig bivim kareler, kalem, yapigticr

Bu etkinlikte amac, égrencilerinizin onlara birim kareler ile d6gemelerini ve kag birim kare
verdiginiz birim kareleri kullanarak, sizin énceden  kullandiklarin séylemelerini isteyiniz.
birim karelerle olusturmus oldugunuz modelleri
ddéseyebilmeleridir. Etkinlik bittikten sonra yapilan ¢alismalar yan

yana getirerek égrencilerinizle pano ya da duvar
Once resim kagitlarnini birim karelere bélintiz,  stisleme calismasi yapabilirsiniz.
sonra bu birim kareleri kullanarak bir model
olusturunuz. Ogrencileriniz iin bu birim karelerle
ayni biiytikliikte birim kareler hazirlayimiz.
Ogrencilerinizi gruplara béliiniiz. Her gruba bir
resim kagidi ile birlikte kestiginiz birim kareleri
vererek resim kagidinda gordikleri modeli
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3 Ayak Oyunu

Tahmint Scre: 40’

Arac Gereg: -

Ogrencilerinizin ikili gruplar olusturmalarini
saglayiniz. Onlara “Yan yana duralim. Ortadaki
ayaklanmizi birbirine yapistiralim. 3 bacagimizla
yiriimeye calisalim” gibi ifadelerle oyunu
aciklayabilirsiniz.

Tahr-,r'nT 5{1'_]'6.: #O’

Arag Gereg: -

Ogrencilerinizden koridor olusturacak sekilde
karsilikh durmalanni isteyiniz. Bu koridor, bir keruyucu
duvar seklinde olmaldir. Koridorun bittigi yerde durarak
koridorun cikisim kapatimiz. Koridorun basindaki
ogrencilerin sira ile gozlerini kapatarak koridorda
istedikleri gibi (yirtiyerek, hoplayarak, ziplayarak, sekerek

vb.) ylirtimelerini séyleyiniz.
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Sepetimde Ne Var?

Tahmini Scire: 40°

Arac Gerec: Gazeteden bu]'u§fm'u[a1‘dk_l)ap||n]i§ top, kadit, kalem

Ogrencilerinizle asagidaki parmak oyununu oynayiniz.
Meyveler (Parmak Oyunu)

Meyveler durmus yan yana (Parmaklar agilir, yan yana getirilir)

Yiyeyim diye beni bekler  (Parmakla hafifce gégse dokunulur)

Elma ne de giizel yikanmis  (Yikanma hareketi yapilir)

Portakala yan yan bakar  (Viicut hareket ettirilerek, imrendirme hareketi yapilir)
Seftali ellerini cirpar

“Haydi, beni al” diye (iki el birbirine vurulur)
Hicbiri beni kandiramaz (Basla “Hayir” isareti yapilir)
iki g6ziim, camim kiraz (iki elin parmaklarr asagi dogru sallanir)

Comert, D. (2004) Erken Cocukluk Egitiminde Parmak Oyunlart. Ankara: K6k

Ogrencilerinizle bir cember olusturunuz ve “Bahceden saglikh meyveler toplayacagim. Elime bir
sepet aldim.” diyerek yerden bir sepet aliyormus gibi yapiniz. Cemberdeki herkesten sizin sdylediginizi
ve yaptigimiz seyi tekrarlamasini isteyiniz. Tiim 6grenciler hareketi ve climleyi tekrarladiktan sonra
gazeteleri burusturarak yaptiginiz topu bir 6grenciye veriniz. Topu alan kisiden sizin dediklerinizi
tekrarlayip yaptiktan sonra sepete yeni bir meyve eklemesini isteyiniz. (Bahceden saghkh meyveler
toplayacagim. Elime bir sepet aldim. icine elmalar koydum. vb.)

Cemberdeki herkes bunu tekrarladiktan sonra topu yeni bir kisiye atip birkac tur etkinligi devam
ettiriniz. Daha sonra asagidaki dinleme becerilerini gelistirmeye yénelik etkinligi yaptinniz.

En Sevdigim Meyve

Uygulamisi:

Ogrencilerinizi ikiserli gruplara ayinp dinleme calismasi yapacaginizi duyurunuz. En sevdigimiz
meyveyi birbirimize anlatarak cizdirecegimizi séyleyiniz. ilk 6nce siz 6rnek olarak adini vermeden
meyvenin seklini, blyikligiind, rengini ve tadini tarif ediniz (kirmizi renkte, yuvarlak, cok tath vb.).
Ogrencilerinizin sevdiginiz meyveyle ilgili soru sormalanni saglayarak hangi meyveyi sevdiginizi tahmin
etmelerine yardima olunuz. Ornek calismanin ardindan gruptaki kisilerin soru sormadan ve tahminde
bulunmadan énce bir dakika icinde sevdikleri meyveyi eslerine anlatmalarini sGyleyiniz. Daha sonra
dgrencilerinizden anlatilan meyvenin resmini cizmelerini isteyiniz. Resimler tamamlandiktan sonra
cizdikleri meyvenin dogru olup olmadigini esine sormasini saglayimiz. Atladiklar, dinlemedikleri bir yer
olup olmadigmi resim tizerinde sorular sorarak tartistinniz.

Rengi olmus mu?

Buyiikliigt, sekli senin anlattigin meyve gibi mi?

Sevdigin meyveyi arkadasin bulabildi mi?

Dersin sonunda, kulaktan kulaga oyunu kiictik ya da btiyiik gruplar halinde oynatilabilir.
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Benim de Fikrim Var!

Tahmini Sare: 40’

Arag Gereg: Darum cimleleri, ifadeler

Ogrencilerinizin bir sorunun ¢éziimiine katilmanin biiyiik bir sorumluluk oldugunu, ¢6ziimii
bulurken dogru yéntemleri kullanmanin 6nemini fark etmelerini saglamak icin asagidaki durumlar
goris gelistirme teknigini kullanarak tartistinmiz.

Asagidaki ifadelerin her birini, biiyiik kagitlara yazimz (Yazinin yanina o diisiinceyi temsil eden yiiz
ifadeleri kullanilir.). ifadeleri belli aralklarla sinif duvarina asarak hazir ediniz.

Ayni fikirdeyim.

Kararsizim.

Kesinlikle karsiyim.

Ogrencilerinize “Okuyacagim ciimlelerde bir sorundan ve bu sorunu ¢6zmek icin insanlarnn
buldugu ¢6ziim yollarindan bahsedecegim. Verilen érnekleri onaylayip onaylamadiginizi diisiinerek
cevap verin. Bu tiir bir ¢6ziimii destekliyorsamiz “ayni fikirdeyim”, kararsiz kaldiysaniz “kararsizim”,
desteklemiyorsaniz “kesinlikle karsiyim” ifadelerinin éniinde durun. Her gruptan dileyen birkac kisi
nicin o ifadenin altinda yer aldigim aciklasin. Eger bu tartismalar yasanirken fikrinizi degistirdiyseniz
yeni diisiincenizi belirten yazinin 6niine gecin. isterseniz nedenini aciklayin.” Yoénergesini vererek
durum érneklerini sirasiyla okuyarak tartisma yiriitmelerini saglaymniz.

Durum 1

Umut okul bahcesinde dolasirken yere siirekli ¢6p atan bir 6grenciyi g6zlemledi. ilk nce onu
yere ¢cop atmamasi gerektigi konusunda uyardi. Cocuk yere ¢6p atmaya devam edince Umut ona bir
tekme atti. Umut’un davranisina katiyor musunuz?

Durum 2:

Okulun tuvaletlerinde stirekli sular acik birakiliyordu. Bunu fark eden Bégiirtlen sinifi 6grencileri
biitiin siniflan dolasarak sulan kapatmalarn gerektigi uyansinda bulundu. Bégtirtlen sinifinin fikrine
katiliyor musunuz?

Durum 3:
Zehra siniftaki masasinin tizerini karaliyordu. Ayca onun elini sikica tutarak engellemeye calisti.
Ayca’nin davranisina katiliyor musunuz?

Ayni yontemle asagidaki fikirleri de tartistirabilirsiniz:
Asla turuncu sapka takmam, bana hic yakismiyor.
Kendimden kiictiklerle oynamam, ¢tinkii onlar oyun oynayamaz.
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Biiyiiklerimizin Oyunlan

Tahrm'n? Scires 40°

Arac Gerec: A4 kagit, renkli boya kalemleri

Ogrencilerinizden bir biiyiigiiniin (anne, Ogrencilerin oyunu égrendikleri biiytiklerini
baba, biiyiikanne, dede, biiyiikbaba vb.) sinifa davet etmelerini, onlarm kiiciikken
cocukken oynadig) bir oyunu 6grenmelerini oynadiklart oyunlar hakkinda égrencilere bilgi
isteyiniz. Ogrencilerin 6grendikleri oyunlan vermelerini ve oynanan oyunlara liderlik etmelerini
A4 kagidina cizmeleri ve bu oyunu sinifta isteyebilirsiniz.

arkadaslarina anlatmalanni saglaymiz.
Ogrencilerin merak ettikleri/ilgilerini ceken bir
oyunu sinifca oynamalar icin oyuna liderlik ediniz.
Teneffuslerde dgrendikleri oyunlan birbirlerine
oynatmalan icin rehberlik ediniz. Yapilan oyun
resimlerini sinif panolarinda sergileyebilirsiniz.

Ritim Galisiyoruz

Tahmint Siire: 40’

Arac Gereg: Bant, “e” ve “a” harfleri
c <

Ogrencilerinize ritim calismasi yapacaklarini séyleyiniz
ve tahtaya ritim kutulan ¢iziniz. Kutulara yiizik bant ile “a”
harflerini yapistirarak ve baz kutulan da bos birakarak hazirhg
tamamlaymniz. Cocuklara ellerini “a”larda birbirine, bos kutularda
masaya vurmalanni istediginizi s6yleyiniz. Ritim tamamlandiktan
sonra “a” yerine “e” harflerini yapistirarak ritim kutularin
farkhlastinniz. Daha sonra iki harfi de kullanarak ve bos kutu
birakmayarak ritim kutulannm yeniden hazirlayiniz. Cocuklara “Her
elinize birer kalem aln. Kalemlerinizi ‘a’ harflerinde birbirine,
‘e’ harflerinde masaya vurun.” deyiniz. Etkinlik bitiminde istekli
&grencilerinize firsat vererek yeni ritim kurali olusturmalarini
saglaymiz.
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Kes-Yap Galismasi

Tahmini Stire: 40’

Arac Gereg: Cocuklarin getirecekleri hayvan resimleri, 2 karton kata

Ogrencilerinizden adinda “‘e” ve “a” gecen onlara kolaj ¢calismasi yapacaklarini séyleyiniz.
gorselleri gazete ve dergilerden keserek Ogrencileri gelen gérsel ve sinif mevcuduna
getirmelerini isteyiniz. Sinifa getireceginiz gore gruplara aynmz. Her grup icin bir
iki kutunun tizerine “e" ve “a’ harflerini harf belirleyiniz ve 6grencilerden o harfin
yapistinmiz. Ogrencilerinizden getirdikleri kutusundaki resimlerden istediklerini alarak
resimleri arkadaslarina tamtmalarini (Ben elma kolaj calismasi yapmalarnini isteyiniz. Cahsmalar
resmi getirdim. Elma, “e” sesi ile bashyor. tamamlandiktan sonra sinif panosunda
vb.) isteyiniz. Ogrencilerinizden resimlerini sergileyiniz.

tanittiktan sonra onlan ilgili kutuya atmalarini
isteyiniz. Resimler kutulara atildiktan sonra

Tahmint Scire: 40’

Arag Gereg: -
Ogrencilerinize “Simdi sizinle kelime oyunu Kusburnu

oynayacagiz. Size bazi kelimeler séyleyecegim. Karagoz

Soyledigim kelimenin bir kismini gikarip sizden Bilgisayar

yeniden séylemenizi isteyecegim. Haydi, bir Gimiishane

deneme yapalim. Kelimemiz ATLIKARINCA. Besiktas

Atlikarinca kelimesini “karincayi s6ylemeden Kabatas

bir daha soyleyelim.” Asagidaki kelimeleri Baskent

kullanarak ve siz de birlesik kelimeler ekleyerek Zeytinyag)

etkinlige devam ediniz. Yanardag
Canakkale ilkokul
Karafatma
Acikgoz Farkli bir etkinlikte de birlesik kelimelerin ilk
Biiyiikbas kelimelerinin atilmasi ile etkinlige devam edilir.
Oyunbozan
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Tahmini Scre: 40’

Arag Gereg: -

Bu etkinlikte kukla kullanilabilir. Kukla
kullanilacaksa;

“Kukla Renkli” kelimelerin ilk seslerini
s6yleyemiyordu. Haydi, simdi biz de Renkli gibi
konusalim. Mesela Renkli “etek” diyecek olsa bu
kelimeyi nasil séyler? ‘Tek’ diyecek. Peki, “Ela”
kelimesini nasil séyler?” diyerek etkinlige devam
ediniz.

Ogrencilerinize bu etkinlikte séyleyeceginiz
kelimelerin ilk seslerini séylemeden kelimeyi
séyleme oyunu oynayacaklarnm aciklaymniz.

Onlara “etek” dedikten sonra “tek” demeleri icin

rehberlik ediniz.

Kullanilabilecek Kelimeler:

Ela — Etek — Esek — Ege — Emel — Emin — Edirne
— Elif — Erik — Emek — Araba — Avize — Adana — An
— Ayi— Aralik — Ates — Alabalik — Asansér — Aile
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Tahmini Scre: 40" + 40

Arac Gerec: Dinleme metni, kalem, kacik kadiar

Ogrencilerinize “Simdi size bir metin
okuyacagim. Beni dikkatle dinlemenizi ve
sorularinizi yanitlayarak bu metni anlatan bir
resim yapmanizi istiyorum.” deyiniz.

Sari Ev

Deniz ve ailesi Ankara’da yasarmis. Deniz iki

yasindaymis ve annesiyle babasini cok severmis.

Denizlerin sar1 renkli, iki katl bir evi varmus.
Birinci katta iki, ikinci katta tic pencere varmis.
Evin saginda dért tane, solunda ise iki tane
agag varmis. Bu evde Deniz ve ailesi yasarmis.
Deniz cicekleri ve hayvanlari cok severmis.
Deniz’in bir de kiiciik kedisi varmis. Bu kedinin
ad Cekirdek’mis. Cekirdek hep stit icip keyif
yaparmis. Bu evde herkes mutlu yasarmis.

Ogrendilerinize metni okuduktan sonra ilk
yonergeyi verip metni yeniden okuyabilirsiniz.

Daha sonra yonergeleri okumaya
devam ediniz. Ogrendileriniz yénergeleri
tamamladiktan sonra onlardan yanlarindaki
arkadaslan ile calismalarini degistirip
birbirlerinin ¢izimlerini incelemelerini
isteyiniz. Yonergeleri eksik ya da hatali yapan
ogrencilerinize bireysel destek veriniz.

Verilecek Yénergeler:

Denizlerin evini metinde anlatildig gibi
cizelim.

Bahcedeki agaclan metindeki konumlara
uygun olarak cizelim.

Cinar agaclarinin arasina Cekirdek’i cizin.

Deniz’in annesini birinci kattaki pencereden
bakarken cizelim.

Deniz’in babasini ikinci kattaki pencereden
bakarken cizelim.

Deniz’i istediginiz yere cizebilirsiniz.

Yénerge calismanizdan sonra tahtaya
6grencilerinizin ailelerinde kac kisi
yasadigmni belirleyebileceginiz bir grafik
ciziniz. Her 6grencinizin sira ile tahtaya
gelerek ailelerindeki kisi sayisin gésteren
yere “X” cizmesini (Biz t¢ kisilik bir aileyiz.
Annem, babam ve ben.) isteyiniz. Calisma
tamamlandiktan sonra grafik okuma calismasi

yapilr.

Tahmini Scire: 40’

Arac Gereg: Su sigesi (pet)

Derse yarisi su dolu bir su sisesi ile girip bununla ne
yapabileceklerini 6grencilerinize sorunuz. Ogrencilerinizle
konustuktan sonra bir oyun oynayacaklarini ve oyunun
cok eglenceli oldugunu séyleyiniz. Su sisesini yere
atarak ayaginizla siseyi dik konuma getirmeye calisiniz.
Ogrencilerinize “Bakalim, kim bu siseyi ayaginin ucuyla
dik konuma getirebilecek?” diyerek oyunu baslatiniz. Bu
oyunu sise sayisini arttinp égrencilerinizi gruplara bélerek

yarisma seklinde de oynatabilirsiniz.
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Tahmini Scre: 40" + 40°

Arac Gerec: Pet bardaklar veya kicik kavanozlar

Ogrencilerinizden kiictik taslar getirmelerini
isteyiniz ya da fiziki sartlariniz uygun ise birlikte
tas toplaymiz.

Ogrencilerinizi gruplara béliiniiz ve her
gruba pet bardaklar ve bir miktar tas veriniz.
Cocuklardan taslan ve bardaklarini saymalanni,
taslan bardaklara paylastirmalarini isteyiniz.

ilk asamada taslar bardaklara onarli
gruplayabilecekleri sekilde vermeniz uygun olur.
Gruplamalan bittikten sonra onlara “ilk bardakta
kac tas var? On tas. [kinci bardakta da on tas var.

Bilge’'nin Evcil

Bu taslar ilk bardaga eklersek kag tas
olur? Yirmi tas.” gibi ifadelerle onarl ritmik
saymalarina rehberlik edebilirsiniz. Etkinligi
sinif saymniza gore cesitlendirebilir; beserli ve
ikiserli gruplar da yaptirabilirsiniz. Cocuklarin
ritmik sayma kuralini anlayabilmeleri icin bos sayi
kartlarinin tizerlerine taslari dizmelerini isteyerek
de bu etkinligi uygulayabilirsiniz.

Hayvanlari

Tahmini Scire: 40" + 40’

Arac Gerec: Beyaz A4 kaait, boya kalemleri

Ogrencilerinizle evcil hayvanlar ve hayvan
besleme konusunda konusunuz. Evde hayvan
besleyenler varsa onlardan bu hayvanlan ile ilgili
arkadaslanna bilgi (Nasil besliyorlar? Veterinere
gotirtyorlar mi?) vermelerini isteyiniz. Sonra
onlara “Bilge hayvanlan ¢cok seviyor. Onun bir
kedisi, bir muhabbet kusu, bir de baligi var. Bilge
kedisine her giin bir bardak sit, kusuna 8 adet
kus yemi, baligina ise 5 adet balik yemi veriyor.
Aynca mahallelerinde cok sevdigi bir de kiiglik
kopegi var. Ona da her giin bir ekmek ve iki tas
su veriyor.” deyiniz ve bu durumlan gosteren
resimler yapmalarini isteyiniz. Resimleri birlikte
kontrol ediniz. Sonra onlara “Bilge bir giin hic¢
yapmadig) bir sey yapar ve verdigi yem miktarini
kanstirir,

* Kedisine her giin verdigi siit miktarindan bir
bardak fazla siit verir.

* Kusuna her giin verdiginden 3 adet eksik
kusyemi verir.

* Baligina her giin verdiginden 2 adet fazla
balik yemi verir.

* Kdpegine her giin verdiginden bir ekmek
eksik vermistir.

* K&pegine her giin verdiginden (ic tas su
fazla vermistir.” deyiniz ve resimlerinde gerekli
degisiklikleri yapmalarini isteyiniz. Dikkatlerini
¢ekmelk icin “Bilge kedisine bir bardak stit
veriyordu fakat bir bardak stit fazla verdi. Acaba
Bilge kedisine kag bardak stit vermis oldu?"” gibi
ifadeler kullanarak égrencilerinizin problemi daha
rahat cézmelerini destekleyebilir; gercek nesneler
kullanarak égrencilerinize daha zengin bir c6z(im
stireci sunulabilirsiniz.
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Yarisalim

Tahmint Siire: 40’

Arac Gerec: Kadit, renkli ip

Kiiciik kagitlar tizerine farkh renklerde kalemlerle
birden ona kadar sayilar yazimz. Bu sayilan katlayip
kiiclik bir kutuya koyunuz. Kullandiginiz kalem renkleri
ile aymi renklerde ¢ok sayida ip kesiniz. Bu ipleri de sinifin
farkl bir késesine yerlestiriniz. Ogrencilerinizi gruplara
ayiriniz. Her gruptan sira ile bir grencinin kutudan bir say
cekmesini ve sayi kadar ipi alarak siranin sonuna ge¢mesini
isteyiniz. Ogrencilerin cektikleri sayiile aldiklari ip sayisini
karsilastirniz.

Bu etkinlik 6grencilerinizin birebir esleme, gruplama,
sayma ve kiiclik kas becerilerini degerlendirmenize olanak
taniyacaktir.

Tahmint Sare: 40’

Al'c\g Gereg_: =

Ogrencilerinizin cember yaparak oturmalanni
saglayimiz. Cemberdeki birinci 6grencinizden sag
tarafindaki arkadasina komik bir surat ifadesi (mimikleri
ile olabilir.) géstermesini isteyiniz. ikinci 6grencinizin
de sag yanindakine ayni surat ifadesini taklit etmesini
soyleyiniz. Sira halinde tiim 6grencileriniz komik surat
taklit edince, ikinci komik surata gecmelerini saglaymniz.
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Oyunun Yinergesini Izle

Tahmint Scire: 40’

Arac Gereg: -

Ogrencilerinizi iki gruba ayirarak karsilikl sira yapiniz.

Ogrencilerinize “Bu oyunda karsimizdaki
arkadasimizla 6nce selamlasacagiz (el uzatip tokalagma),
sonra kaynasacagiz (karsilikh el vurarak tekerleme*
soyleme) ve vedalasacagiz.” gibi ifadeler kullanabilirsiniz. 5 ‘)

Oyun hizli bir sekilde oynanarak yerine gecme lizerine \
kurgulanir. Yénergeleriniz ile sinif icinde nerelerden
gecilerek karsi karsiya gecilecegini, oyunun hizini
ayarlayabilirsiniz. Yénerge verirken (6nce selamlas, simdi
kaynas, sonra vedalas) miizikten faydalanabilirsiniz.

* Catlak patlak yusyavarlak
Kremali borek, tatli corek
Cek dostum, cek araban: buradan ¢ek
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